
 

MANDO 

Kohustuslik raja punkt ehk mando (kask), 

millest tuleb mängida paremalt. Eksimuse 

korral karistus +1 ja järgmine vise DZ. OB 

asfalt vasakul ja paremal. Eksimuse korral 

karistus +1 



  

Saarerada. Kõik ala väljaspoolt saart 

on OB ala. Hazard reegel. Iga vise, 

mis ei peatu saarel on +1 karistus. 

Jätkad viset sealt, kus ketas peatus. 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

MANDO MANDO 

DZ 

Kohustuslikud raja punktid ehk 

mandod (märgitud punase lindiga). 

Tuleb visata kahe mando vahelt läbi. 

Eksimuse korral DZ ja karistuseks +1 



 



 



 



 

Saarerada. Mänguala on tiialast OB 

jooneni ning korvi ümber olev saar. Kui 

esimene vise läheb OB-sse, siis järgmine 

vise DZ. Edasi OB eksimuse korral 

tavaline OB reegel. 



 

OB vasakul ja paremal märgitud 

tikkudega. Tavaline OB reegel 



 

OB vasakul kõnnitee mänguala poolne 

serv ja paremal märgitud tikkudega. 

Tavaline OB reegel 


