
• Normaalin layoutin 1-väylä. 
Keskellä väylää OB-saareke, joka
pelataan normaalilla OB-säännöllä. 
Myös korin oikealla puolella OB-
aluetta (jakaa OB-linjan toisen
väylän kanssa).

• Huomioi viereisen väylän 2 
avaukset, voivat lipsahtaa tälle
väylälle ääritapauksissa.



• Normaalin layoutin 2-väylä. Korin
vasemmalla puolella ja takana
oleva OB-alue pelataan näissä
kisoissa Hazard-alueena(!) eli 
jatketaan normaalisti sieltä mihin 
kiekko päätyi, mutta lisätään yksi 
rangaistusheitto (+1) tulokseen.

• Huomioi vieressä kulkevat väylät 
vasemmalla ja oikealla (anna 
mahdollisten heittopaikalla 
olijoiden heittää omat heittonsa 
ensin turvallisesti).



• Normaalin layoutin 4-väylä. Ei
OB:ta.



• Normaalin layoutin 5-väylä. 
Puolivälissä väylää triplamando-
silta nuolilla merkittynä. Drop Zone 
ennen siltaa.

• Kaukana vasemmalla oleva lampi
OB-aluetta jos sinne jotenkin
kiekon saa.



• Normaalin layoutin 7-väylä. Ei
erikoista, seuraavan väylän
tiipaikka oikealla, huomioi
avauksissa.



• Normaalin layoutin 8-väylä.
• Pelataan “tavallisesta” poiketen

Hazard-alueena, eli mikäli kiekko ei
jää saarekkeeseen, jatketaan
rangaistusheiton (+1) kanssa siitä, 
minne kiekko jää. Huom! Koskee
myös muita kuin avausheittoa, eli jos
avaus jää esim. Puihin vasemmalle, 
lähtee kolmas heitto siitä mihin
kiekko jäi, ja jos tämä heitto menee
pitkäksi alueen ulkopuolelle, lähtee
sieltä viides heitto.

• Saarekkeen lisäksi myös tiipaikka on 
pelialuetta.
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• Normaalin layoutin 10-väylä.
• Väylän puolivälissä mandopuu, 

kierrettävä oikealta puolelta. 
Mandon pelaaminen väärin -> 
jatketaan rangaistusheiton kera
Drop Zonelta, joka mandon
oikealla puolella.



• Normaalin layoutin 11-väylä. Kori 
nousee vasemmalle hieman
ylämäkeen. Ei näy tiiltä.



• Normaalin layoutin 12-väylä. 
Pelataan B-koripaikkaan (lyhyempi
vaihtoehdoista).

• Väylän alussa mandopuu, 
kierrettävä vasemmalta. Mandon
väärin pelaaminen -> 
rangaistusheiton kanssa seuraava
heitto uudestaan tiiltä (tii toimii
Drop Zonena).



• Normaalin layoutin 13-väylä. 
Alussa mandopuu, joka kierrettävä
vasemmalta. Mandon väärin
suorittaminen -> rangaistusheiton
kanssa seuraava heitto Drop 
Zonelta, joka väylän vasemmalla
puolella mandon lähellä.



• Normaalin layoutin 14-väylä. 
Väylän vasemmassa reunassa
kulkee OB-linja. Pelataan tavallisilla
OB-säännöillä. Huomioi
vasemmalla kulkeva väylä ja huuda
varoitushuuto jos näet pelaajia ja 
kiekko karkaa sinne.



• Normaalin layoutin 15-väylä. Ei
OB-aluetta.



• Normaalin layoutin 16-väylä. 
Pelataan A-koripaikkaan. Huomioi
korin oikealla puolella jyrkkä
pusikkoinen mäki.



• Normaalin layoutin 17-väylä.



• Normaalin layoutin 18-väylä. 
Vasemmalla OB-aluetta, ja korin
takana oleva lampi OB-aluetta. 
Pelataan normi OB-säännöillä.



• Normaalin layoutin 19-väylä. 
Lampi OB-aluetta.



• Normaalin layoutin 20-väylä. 
Pelataan A-koripaikkaan (pidempi).



• Normaalin layoutin 22-väylä. OB 
vasemmalla, korin takana ja 
oikealla. Pelataan normi OB-
säännöin. Lisäksi valotolppa
mando, kierrettävä vasemmalta. 
Mandon väärin pelaaminen -> 
rangaistusheiton kanssa
jatkoheitto Drop Zonelta (mandon
lähellä).


