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Bahn 1 - Let’s go! ; 3
52 Meter - Par 3 /

OB

(Asphalt)

Mando

Das Mando (Flutlichtmast) ist
rechts zu umspielen. Bei
verfehlen ReTee

Zaun

Der Spielplatz und die
asphaltierte Flache sind OB
Tee 1




Bahn 2 - Inselbahn
55 Meter - Par 3

Hazard

Hazard

Hazard

Hazardl

Tee 2

Hazard
Hazard
Hazard
Hazard
Inselbahn!

Die Landezone ist C1.
AuBerhalb ist Hazzard -> Es
wird mit Strafwurf von der
Lage weiter gespielt.
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Bahn 3 - Step by Step .~
85 Meter - Par 4 ’ 3

Zwischenstation!
Bevor die Bahn beendet werden
darf, muss zunachst eine Scheibe
im Circle um den Flutlichtmast
gelegen haben.

1ee 3




Bahn 4 - Oh oh oh OB!
68m - Par 3

OB rechts und hinter dem
Korb!

Die Baumreihen markieren
das OB.

Tee 4



Bahn 5 - Toooooor!

40 Meter - Par 3

...
= -

Dropzone
zwischen den Pfosten

Das Tor ist Tripplemando.
Bei Verfehlen mit Strafwurf
von Dropzone (zwischen
den Pfosten
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Tee 5



Bahn 6 - Das Labyrinth
45 Meter - Par 4

OB

(Asphalt)

OB

»hintere Torlinie®- geht Uber in Circle bis Asphalt

3x TrippleMando ____________
DZ jeweils zwischen dén Pfosten

25m

Achtung! Die Tornetze fangen nicht
unbedingt deinen Wurf. Die hintere,
untere, auBere Kante des Tores ist
OB. OB
Die Pfosten der kleinen Tore bilden |asphar)
jeweils mit den gegenuberliegenden
ein TrippleMando.




