K Rilkonp

Etu 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. Taka Yht.
Par |3/3|3(3/3(3 |3 4 28 56
Pituus 62 83 63 52 95 105 75 145 92 mwyFi 97 85 52 68 82 135 74 55 38 Q:I-EENES1]

Huomioitavaa:
- Pilkon radalla saa heittdd vain puttereita ja midareita (ei terdvéreunaisia)

- Golf-radan puolella kaikki bunkkerit ja puttausgreenit ovat OB-aluetta. Niiden kanssa
noudatetaan normaaleja OB-sdantdja, eli bunkkereista ja greeneilta ei saa pelata.

- OB- ja/tai Hazard -alueita yleisesti ovat bunkkerit, greenit ja maaritellyt
kasvillisuudet, jotka maaritelldan alla olevissa vaylakuvauksissa. Leikattujen
kasvillisuusalueiden seké tihedn kasvillisuuden rajat voivat olla paikoin epaselvia,
joten jos tilannetta on vaikea tulkita, kaytetaan pelaajan etua.

#1 Ei erityissddntoja
#2 Ei erityissaantoja. Spottaus erittdin suositeltavaa.

#3 Leikattu alue korin ymparilla ja polku (myds leikattu) heittopaikalta korille ovat
pelialuetta. Kaikki muu alue on hazardia. Heiton paatyessa hazard-alueelle tulokseen
lisdtdan +1 ja heittamista jatketaan siitd mihin kiekko jai.

#4 Vaylan keskelld olevassa puussa on mando, joka tulee kiertdad vasemmalta

#5 Vaylan sisdkurvissa oleva leikkaamaton kasvillisuus on OB-aluetta (ks.ratakartta). Myos
golf-kentdn ympari kulkevasta narulla yhdistetysta tolpituksesta alkaa OB-alue. Vaylan
vasemman puolen OB:n raja tulkitaan tolpista, ei niiden vélissd olevista naruista.

#6 Bunkkerit ja greenit OB:td. Myos vaylan oikean reunan aidasta alkaa OB-alue.

#7 Bunkkerit ja greenit ovat OB:ta. Vaylan oikean reunan ja korin takana oleva tihed
kasvillisuus on OB-aluetta. Oikealla reunalla OB-alue maaraytyy OB-tikkujen perusteella,
mutta korin takana ei sellaisia ole erikseen. Talldin ryhma paattaa onko kiekko tihedssa
kasvillisuudessa.

#8 Bunkkerit ja greenit ovat OB:ta. Vaylan oikean reunan tihed kasvillisuus on OB-aluetta.
#9 Bunkkerit ja greenit ovat OB:ta.
#10 Bunkkerit ja greenit ovat OB:t3.

#11 Bunkkerit ja greenit ovat OB:t3. Vayldn oikean reunan tihed kasvillisuus on OB:ta. OB-
tolpitus méaarittda OB:n rajan.

#12 Bunkkerit ja greenit ovat OB:ta.

#13 Bunkkerit ja greenit ovat OB:ti. Vayldn oikean reunan tihei kasvillisuus on OB:ta. Talla
vaylalla on OB-kepit vain alussa, joten jos kepit puuttuvat, niin tihed kasvillisuus maarittaa
OB:n rajan.

#14 Bunkkerit ja greenit ovat OB:t3.

#15 Bunkkerit ja greenit ovat OB:td. Vaylan oikean reunan tihed kasvillisuus on OB:ta.
Véayldn vasemmassa reunassa oleva tolpitus maarittdd vasemman OB-alueen. Tolppien OB-
alue jatkuu loputtomiin kahden viimeisimmaén tolpan suuntaan. OB:n raja tulkitaan tolpista,
ei niiden vilissa olevista naruista.

#16 Tolpitus rajaa OB-alueen. OB:n raja tulkitaan tolpista, ei niiden vélissa olevista naruista.

#17 Pelialue on rajattu saareksi. Saaren ulkopuolinen alue on hazardia. Jos kiekko ei jaa
saareen, niin tulokseen lisdtdan +1 ja jatketaan heittdmista siitd mihin kiekko jai.

#18 Pelialue on rajattu saareksi. Jos avausheitto ei jaa saareen, niin siirrytdan drop zonelle
ja tulokseen lisétaén +1. Jatkoheitoilla normaalit OB-sd&nndt. Oheiskilpailu: Vaylalla 18
pelataan luokkakohtainen CTP molemmilla kierroksilla. CTP-tulos mitataan kiekon
etureunasta korin keskiputken kiekkoa lahimp&na olevaan pisteeseen. Talla vaylalla holarin
heittanyt on mukana myés CTP-kilpailussa. Ensimmaisen kierroksen CTP-voittajat eivat
osallistu toisen kierroksen CTP:hen.



