
 

OB vasakul mööda tee äärt; paremal pool OB liin, mis on 

sama 3 raja omaga 



  

Topelt mando (värav kahe puu vahel). Kui visatakse valelt 

poolt mandot, järgmine vise toimub dropzonest (DZ). 

Lisandub +1 karistus 

 

MANDO 



 

OB ala on paremal pool (sama, mis 1 raja OB); 

lisaks korvi taga asfalt. 



 

OB ja erireeglid puuduvad 



 

OB ja erireeglid puuduvad 



 

OB ja erireeglid puuduvad 



 

OB ja erireeglid puuduvad 



 

OB korvi taga olev asfaltkattega tee (sõidutee) äärse 

metallpiirde mänguala poolne äär 



 

Mando on paremal olev kõrgepingeliini post (metallist 

torn), millest peab vasakult mööda viskama. Kui visatakse 

mandost valelt poolt, siis DZ ja karistusel +1. OB korvi 

taga olev asfaltkattega tee (sõidutee) äärse metallpiirde 

mänguala poolne äär. 

DZ 



 

OB vasakul ja korvi taga ning paremal  olev 

asfaltkattega tee (sõidutee) äärse metallpiirde 

mänguala poolne äär 



 

OB paremal olev asfaltee metallpiire. 

NB! Vasakul OB ala ei ole 



 

Peab viskama läbi värava, mille moodustavad külili 

vajunud puu ja kõrval olev mänd (triple mando). 

Kui ketas läheb valelt poolt mandot, siis järgmine 

vise DZ ja karistuseks +1. 



 

10. raja OB liin vasakul. Paremal OB märgitud 

tikkudega kaldapealsel. 



 

OB jõgi paremal. 

NB! Korvi taga OB puudub 



 

OB paremal jõgi. Vasakul OB ei ole 



 

OB jõgi paremal 



 

OB paremal mööda tee äärt tähistatud tikkudega ja 

korvi taga tee ääres 



Saarerada, kus OB liin on märgitud tikkudega. Kui 

esimese viskega saarele ei saa, siis järgmine vise DZ 

ja karistuseks +1. Edasi tavaline OB reegel  


