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OB:t ja hazardit

1. Oikealla oleva parkkialue ja pesdpallokentan aidattu alue.

2. Pesapallokentan aidattu alue. Mando oikealla. Mandomissista uusintaheitto
tiilta sakon kera.

3.-

4. Vasemmalla oleva pyoratie ja sen takainen alue i

5. Avaus jaatava saareen. Hazard-sdanto.

4 6. Pyoratie vasemmalla ja sen takana oleva alue. I

B] 7. Urheilukenttd, aita rajana.

8. Aidattu jalkapallokentta oikealla ob.

4| 9. Pydrétie ja sen vasen puoli outtia. Oikealla oleva polku ja sen oikea puoli outtia.

10. Pydratie ja sen oikea puoli outtia. Vasemmalla oleva asfalttialue outtia.

11. Asfaltti vasemmalla ja sen takana oleva alue. Pydrétie vaylan takana ja sen takainen
oleva alue.

12, Pydratie vasemmalla ja sen takana oleva alue. Tuplamando! Jos mando
missattu, jatko dropparilta. DZ on n. 10 m ennen mandoa.

13. Autotie oikealla ja sen takana oleva alue. Pihat vasemmalla.

14, Autotie oikealla ja sen takana oleva alue.

15. Autotie oikealla ja sen takana oleva alue. ]

16. -

17.-

18. Jalkapallokenttd (aita rajana). Hiihtoputki on mandoportti. F
Mandoraja merkitty. Jos mando missattu, dropparille.

19. Lilkkennepuisto (aita rajana). Pyératie vasemmalla ja sen takana oleva alue.

20. Liikennepuisto (aita rajana). Pydratie vasemmalla ja sen takana oleva alue.

21. Asfaltti vasemmalla ja takana seka niiden takana olevat alueet.

Liikennepuisto (aita rajana). Mando kierrettava vasemmalta. Droppari keskella vaylaa.
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