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Väylä rajautuu joka puolelta OB-alueeseen. 
Huom: Aidan yli kiipeäminen on kielletty. Noudathan 
koira-aitaukseen menneen kiekkosi vain pääportin kautta.

Portti on pakollinen kierto. Jos ohitus portin ulkopuolelta, 
jatkoheitto DZ:lta, ja tulokseen +1. Väylä 1, kävelytie ja 
koira-aitaus OB. 
Huom: Aidan yli kiipeäminen on kielletty. Noudathan 
koira-aitaukseen menneen kiekkosi  vain pääportin kautta.

Pelataan kiinteältä heittolavalta. Ala- ja yläpuolella 
kulkevat kävelytiet rajaavat OB:n.

Pakollinen kierto, jonka vieressä DZ. Väylä rajautuu 
OB-alueeseen.

Varmistu, että edellä olevat ovat pelanneet väylän 
loppuun. Kaksi mandoa, joille yksi DZ. Väylät 1 ja 6, sekä 
asfalttitie OB.

Pakollinen kierto. Kierron epäonnistuessa, jatko tiiltä, ja 
tulokseen +1. Väylät 1 ja 5, sekä asfalttitie OB.

7 Väylä rajautuu OB-alueeseen.

Väylät 7, 9, 10 ja 11, sekä ravitie OB. 
Huomioi ravitiellä mahdollisesti kulkevat hevoset!

Väylä rajautuu OB-alueeseen.

Väylät 7, 8, 9, ja 11, sekä ravitie OB.

Väylä 7 ja ravitie OB. Bunkkeri on hazard-alue, eli 
bunkkerista pelatessa tulokseen lisätään +1. 
Paikallissääntö: jos avausheitto OB, jatko DZ:lta ja 
tulokseen +1. Tämän jälkeen normaali OB. 
Huomioi ravitiellä mahdollisesti kulkevat hevoset!

Väylä rajautuu OB-alueeseen.

Väylä rajautuu OB-alueeseen. 

Ympäröivät väylät OB.

Pelataan kiinteältä heitto lavalta. Pakollinen kierto, jonka 
vieressä DZ. Väylä rajautuu OB-alueeseen. 

Väylä rajautuu OB-alueeseen

Paikallissääntö: Heiton päätyessä OB-alueelle, jatketaan 
peliä edelliseltä heittopaikalta tai paikasta, missä kiekko oli 
viimeisen kerran pelialueella. Saaressa kiekon täytyy jäädä 
pelialueelle, jotta peliä voidaan jatkaa saaren alueelta. 
Saaresta heitettäessä pelataan normaalin OB-säännön 
mukaan. Jokaisesta OB-alueelle päätyneestä heitosta 
lisätään tulokseen +1.

Väylä rajautuu OB-alueeseen.
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