
SFL masterstour 2023 #1 - Vihti Spring Masters 6.-7.5.2023 
 

PELAAJAKOKOUS (kirjallisesti Metrixissä) 

 

Ilmoittautuminen kierrokselle: 

Tapahtuu klubitalon terassilla lähettäjälle (tai muulle toimitsijalle) viimeistään 15 min ennen omaa 
lähtöaikaa. 

 

Pelattava kenttä: 

 

 

 

 

 

 

 



 

Väylä #1 98 m  - PAR 3 

Väylä #2 148 m  - PAR 3 

• HUOM! Pelataan lyhyenä versiona 
• Lämmittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard) 

Väylä #3 - EI PELATA   

Väylä #4 - EI PELATA    

Väylä #5 125 m  - PAR 4 

• Lämmittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard)   

Väylä #6 51 m  - PAR 3 

Väylä #7 181 m  - PAR 5 

• Väylän vasemmalla puolella oleva pelto on OB 

Väylä #8 81 m   - PAR 3 

• Parkkialue on OB. OB-kepit määräävät OB-linjan   
• Huomioi väylän #9 pelaajat   

Väylä #9 164 m  - PAR 4 

• Väylällä on määrätty reitti (mando)   
• Mandolle on määritelty drop zone   
• Parkkialue on OB. OB-kepit määräävät OB-linjan   
• OBn jälkeen voi halutessaan jatkaa myös mandon dz:lta 
• Lämmittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard)  
• Huomioi väylän #8 pelaajat 
• Rangen katoksen katolle ei ole pelaajilla mitään asiaa (kiipeäminen on kielletty)! 

Heittopaikka merkitään sääntöjen mukaisesti. Katolle jääneet kiekot poistetaan järjestäjän 
toimesta, kun kaikki ryhmät ovat kierroksen heittäneet! Kiekkoja voi tulla hakemaan 
kopilta. 

Väylä #10 - EI PELATA   

Väylä #11 186 m   - PAR 4 

• Väylän puolivälissä oikealla puolella lampi ja suo OB   
• Korin oikealla puolella lampi OB   

Väylä #12 95 m   - PAR 3 

• Lampi on OB 

Väylä #13 208 m   - PAR 5 

• Kts. Väylän #17 kuvaus   

Väylä #14 - EI PELATA   



Väylä #15 92 m   - PAR 3 

Väylä #16 195 m   - PAR 4 

• Heittopaikan edessä oleva lampi on OB   
• Jäteaseman alue OB, aita toimii OB -linjana sääntökirjan QA-OB-3 kohdan mukaisesti 
• Portin kohdalla OB -linjana toimii portin tolpat 

Väylä #17 125 m  - PAR 3 

• Alhaalla olevat lammet ovat OB (kaksi erillistä OB-aluetta)   
• Lampien etupuolella on vapautusalue (siniset kepit)   
• Vapautusalueen reunalla oleva drop zone on vain vapautusalueen käytössä   

Väylä #18 143 m  - PAR 4 

Väylä #19 112 m  - PAR 3 

• HUOM! Kun kävelette väylälle #22, antakaa pelaajien tehdä väylän #15 avaukset 

Väylä #20 - EI PELATA 

Väylä #21 - EI PELATA   

Väylä #22 91 m - PAR 3 

Väylä #23 84 m  - PAR 3 

Väylä #24 68 m  - PAR 3 

• Korin takana asfalttialue (parkkialue) on OB. OB-kepit määräävät OB-linjan 

 

Pelaaminen: 

Turvallisen pelaamisen takaamiseksi ja kiekkojen katoamisen välttämiseksi ryhmä huolehtii 
itsenäisesti tarvittavan spottauksen.  

• Joillakin väylillä saattaa olla lippuhenkilö järjestäjän toimesta helpottamassa sujuvaa 
pelaamista. 

Muurahaispesistä pelaaminen on kielletty!  

• Vapautus säännön 803.02 mukaisesti ilman rangaistusta. 

 

 

 

 

 

 



 

Tuloskirjaus: 

• Masterstourin tuloskirjaukseen käytetään Disc Golf Metrixiä.  
• Osakilpailuissa käytetään moninkertaista kirjausta, jossa jokainen pelaaja kirjaa kaikkien 

ryhmän pelaajien tulokset.  
• Vähintään yksi pelaaja kirjaa Metrixiin ja muut paperille. 
• Jokaisen kilpailijan tulee allekirjoittaa tuloksensa Metrixissä kierroksen päätteeksi ja 

tulosrivin tarkastamisen jälkeen.  
• Paperiset tuloskortit tulee palauttaa täytettynä kierroksen jälkeen kisakeskukseen. 
• Mikäli kilpailijalla ei ole mahdollisuutta allekirjoittaa tulostaan itse, tulee hänen pyytää TD:tä 

kuittaamaan tuloksensa. 
• Tuloksen allekirjoittaminen tulkitaan tuloskortin palauttamiseksi. 
• Allekirjoittamaton tulosrivi = palauttamaton tuloskortti. 
• Tyhjiä tuloskortteja saa lähtöpaikalta. 

Epäselvät tilanteet: 

• Pelataan sääntöjen mukaan niin monella tavalla kuin on tarvetta, merkitään tulokset ylös 
ja käydään tilanne läpi klubitalolla kierroksen jälkeen. 

Sudden death:  

Luokkien 1. sijan tasatilanne ratkaistaan sudden death -menetelmällä alkaen väylältä #1. 

Ratkaisupelit pelataan pelaavien ryhmien välissä. 

• Tasatilanteen sattuessa luokan voittaja selvitetään sudden death -ratkaisupelillä väyliä 
Kaatiksen normaali layoutin väyliä #1, #11, #23 ja #24 pelaten 

• 1.09 Tasatulosten ratkaisu 
Ratkaisupelin ensimmäisen väylän heittojärjestys arvotaan. 
Jos jatkopeli jatkuu, vuoro vaihtuu seuraavalla väylällä seuraavalle pelaajalle. 

 

Palkinnot: 

Mikäli pelaaja kieltäytyy ottamasta vastaan rahapalkintoa, pitää hänen ilmoittaa se toimitsijalle 
viimeistään ennen 2. kierroksen lähtöään. 

Tilitiedot rahapalkinnon maksamiseen pitää antaa 24 h sisällä kilpailun päättymisestä Metrixin 
ohjeistuksen mukaisesti. 

 

Harjoittelu / lämmittely: 

Harjoittelu väylillä on kielletty kisan aikana (ensimmäisen ryhmän lähdöstä viimeisen ryhmän 
lopettamiseen saakka). 

Lämmittelyalue (range), harjoituskori ovat käytettävissä. Myös väylän #21 korin alueella voi 
lämmitellä, mutta pelaaminen väylällä #24 tulee huomioida. 

 



 

 

 

Tupakointi: 

Noudatetaan tourin sääntöjä.  

Lisäksi huomioitavaa, että Kaatiksella on ehdoton tupakointikielto nurmialueella.  

Asfalttialueelta löytyy tupakointipaikka. 

 

Juomavesi: 

Juomavettä on rajoitetusti tarjolla kilpailun järjestäjän toimesta. 

Ottakaa riittävästi vettä mukaan! 

 

Kynä: 

Varmistakaa, että teillä on toimiva kynä mukana tuloskortin täyttämistä varten. 

 

Ruuhkaa Kaatikselle johtavalla tiellä: 

Välttäkää Kaatikselle tuloa lauantaina klo 13:30-14:15 välisenä aikana. Jäteasema aukeaa klo 14 
joten tiellä ruuhkaa jonoksi asti. 

 

Viralliset toimitsijat 

TD  Tuomo Rikman, 044 2203246  

ApuTD:t Ville Kotamäki, Ari Penttala 

 

 


	 1.09 Tasatulosten ratkaisu Ratkaisupelin ensimmäisen väylän heittojärjestys arvotaan. Jos jatkopeli jatkuu, vuoro vaihtuu seuraavalla väylällä seuraavalle pelaajalle.

