SFL masterstour 2023 #1 - Vihti Spring Masters 6.-7.5.2023

PELAAJAKOKOUS (kirjallisesti Metrixissa)

limoittautuminen kierrokselle:

Tapahtuu klubitalon terassilla Iahetté&jalle (tai muulle toimitsijalle) viimeistdan 15 min ennen omaa
Iahtoaikaa.

Pelattava kentta:

SFL masterstour 2023 #1 - Vihti Spring Masters 6.-7.5.2023
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Hatdnumero / Emergency number: 112
Paikka / Location: Kumpunotkolantie 42, 03100 Vihti
60°23'15.0"N 24°20'02.3"E

Biokaasualue!
Ethan tupakoi kentalla!

Tupakointi sallittu vain tupakointipaikalla (asfaltilla) ja metsassa.
Kilpailun aikana tupakointi on kielletty 2 min. ennen kierrosta tuloskorttien palautukseen saakka!
Pitakaa kentta siistind roskista, juomapulloista ja -tolkeista.




Viylid #1 98 m - PAR 3
Viyld #2148 m - PAR 3

e HUOM! Pelataan lyhyena versiona
e Lammittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard)

Vayla #3 - El PELATA
Vayla #4 - El PELATA
Vayla #5 125 m - PAR4
e Limmittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard)
Vayla #6 51 m - PAR 3
Vayla #7 181 m - PARS5
e Viayldn vasemmalla puolella oleva pelto on OB
Vayla #881 m -PAR3

e Parkkialue on OB. OB-kepit maaraavat OB-linjan
e Huomioi vaylan #9 pelaajat

Vdyla #9 164 m - PAR4

e Vayldlla on maaratty reitti (mando)

e Mandolle on maaritelty drop zone

e Parkkialue on OB. OB-kepit maaraavat OB-linjan

e OBn jilkeen voi halutessaan jatkaa myos mandon dz:lta

e Lammittelyalue (range) on rangaistusaluetta (hazard)

e Huomioi vdylan #8 pelaajat

e Rangen katoksen katolle ei ole pelaajilla mitdan asiaa (kiijpedaminen on kielletty)!
Heittopaikka merkitdan sadantéjen mukaisesti. Katolle jadneet kiekot poistetaan jarjestajan
toimesta, kun kaikki ryhmat ovat kierroksen heittianeet! Kiekkoja voi tulla hakemaan
kopilta.

Vayla #10 - El PELATA
Vayla #11186 m - PAR4

e Vayldn puolivélissa oikealla puolella lampi ja suo OB
e Korin oikealla puolella lampi OB

Vayla #1295 m -PAR3
e Lampion OB
Vayla #13 208 m - PARS
e Kts. Vaylan #17 kuvaus

Vayla #14 - El PELATA



Vayld #1592 m -PAR3
Vayla #16 195 m - PAR4

¢ Heittopaikan edessa oleva lampi on OB
e Jateaseman alue OB, aita toimii OB -linjana saantokirjan QA-OB-3 kohdan mukaisesti
e Portin kohdalla OB -linjana toimii portin tolpat

Vayla #17 125 m - PAR3

¢ Alhaalla olevat lammet ovat OB (kaksi erillistd OB-aluetta)
e Lampien etupuolella on vapautusalue (siniset kepit)
e Vapautusalueen reunalla oleva drop zone on vain vapautusalueen kaytossa

Vaylad #18 143 m - PAR 4
Vayla #19112 m -PAR3
e HUOM! Kun kdvelette vaylille #22, antakaa pelaajien tehda vaylan #15 avaukset

Vayla #20 - El PELATA

Vayla #21 - El PELATA

Vayld #2291 m - PAR 3

Vayla #2384 m - PAR3

Vayla #24 68 m - PAR 3

e Korin takana asfalttialue (parkkialue) on OB. OB-kepit mdaradvat OB-linjan

Pelaaminen:

Turvallisen pelaamisen takaamiseksi ja kiekkojen katoamisen valttamiseksi ryhma huolehtii
itsendisesti tarvittavan spottauksen.

e Joillakin vaylilla saattaa olla lippuhenkild jarjestajan toimesta helpottamassa sujuvaa
pelaamista.

Muurahaispesista pelaaminen on kielletty!

e Vapautus saannon 803.02 mukaisesti ilman rangaistusta.



Tuloskirjaus:

e Masterstourin tuloskirjaukseen kaytetdaan Disc Golf Metrixia.

e  Osakilpailuissa kdytetadan moninkertaista kirjausta, jossa jokainen pelaaja kirjaa kaikkien
ryhman pelaajien tulokset.

e Vahintaan yksi pelaaja kirjaa Metrixiin ja muut paperille.

e Jokaisen kilpailijan tulee allekirjoittaa tuloksensa Metrixissa kierroksen paatteeksi ja
tulosrivin tarkastamisen jalkeen.

e Paperiset tuloskortit tulee palauttaa taytettyna kierroksen jalkeen kisakeskukseen.

o Mikali kilpailijalla ei ole mahdollisuutta allekirjoittaa tulostaan itse, tulee hdanen pyytaa TD:ta
kuittaamaan tuloksensa.

e Tuloksen allekirjoittaminen tulkitaan tuloskortin palauttamiseksi.

e Allekirjoittamaton tulosrivi = palauttamaton tuloskortti.
e Tyhjia tuloskortteja saa lahtdpaikalta.

Epdselvat tilanteet:

e Pelataan sdaantéjen mukaan niin monella tavalla kuin on tarvetta, merkitaan tulokset yl6s
ja kaydaan tilanne lapi klubitalolla kierroksen jalkeen.

Sudden death:
Luokkien 1. sijan tasatilanne ratkaistaan sudden death -menetelmalla alkaen vaylalta #1.
Ratkaisupelit pelataan pelaavien ryhmien valissa.

e Tasatilanteen sattuessa luokan voittaja selvitetaan sudden death -ratkaisupelilla vaylia
Kaatiksen normaali layoutin vaylia #1, #11, #23 ja #24 pelaten

e  1.09 Tasatulosten ratkaisu
Ratkaisupelin ensimmdisen véyldn heittojdrjestys arvotaan.
Jos jatkopeli jatkuu, vuoro vaihtuu seuraavalla véylélld seuraavalle pelaajalle.

Palkinnot:

Mikali pelaaja kieltaytyy ottamasta vastaan rahapalkintoa, pitda hanen ilmoittaa se toimitsijalle
viimeistadn ennen 2. kierroksen lahtdaan.

Tilitiedot rahapalkinnon maksamiseen pitaa antaa 24 h sisalla kilpailun paattymisesta Metrixin
ohjeistuksen mukaisesti.

Harjoittelu / lammittely:

Harjoittelu vaylilla on kielletty kisan aikana (ensimmaisen ryhman Iahdosta viimeisen ryhman
lopettamiseen saakka).

Lammittelyalue (range), harjoituskori ovat kaytettavissa. Myds vadylan #21 korin alueella voi
lammitelld, mutta pelaaminen vaylalla #24 tulee huomioida.



Tupakointi:
Noudatetaan tourin sdantoja.
Lisaksi huomioitavaa, etta Kaatiksella on ehdoton tupakointikielto nurmialueella.

Asfalttialueelta 16ytyy tupakointipaikka.

Juomavesi:

Juomavetta on rajoitetusti tarjolla kilpailun jarjestdjan toimesta.

Ottakaa riittavasti vettd mukaan!

Kyna:

Varmistakaa, etta teilla on toimiva kynda mukana tuloskortin tayttamista varten.

Ruuhkaa Kaatikselle johtavalla tiella:

Valttakaa Kaatikselle tuloa lauantaina klo 13:30-14:15 vialisena aikana. Jateasema aukeaa klo 14
joten tielld ruuhkaa jonoksi asti.

Viralliset toimitsijat
TD Tuomo Rikman, 044 2203246

ApuTD:t Ville Kotamaki, Ari Penttala



	 1.09 Tasatulosten ratkaisu Ratkaisupelin ensimmäisen väylän heittojärjestys arvotaan. Jos jatkopeli jatkuu, vuoro vaihtuu seuraavalla väylällä seuraavalle pelaajalle.

