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Väylä #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9 #10 #11 #12 #13 #14 #15 #16 #17 #18
OB X X X X X X X X X X
Mando X X
DZ
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–
OB on pelto koko matkan oikealla.
Mandopylväs n. 10 metrin päästä tiistä, kierrettävä oikealta, jos missataan, niin heitto edelliseltä heittopaikalta (tulokseen 
+1). OB-rajoina asfalttikenttä väylän vasemmassa laidassa sekä polku korin takana.
–
Porttimando n. 25 metrin päästä tiistä, mentävä välistä, jos missataan, niin heitto edelliseltä heittopaikalta (tulokseen +1). 
OB-rajana polku korin takana.
OB-rajana hiekkatie väylän oikealla ja polku korin takana.

OB-alue on hautausmaa väylän oikealla. Mikäli kiekko jää kiviaidan kannattelemaksi (kolossa, päällä, jne.) on se vielä 
pelissä.
–
–
Verkkoaitahäkit ovat OB-saarekkeita.
Verkkoaitahäkit ovat OB-saarekkeita.
–

OB-rajat ovat asfaltti vasemmalla ja asfalttitie korin takana sekä pyörätie rinteen alla kaukana oikealla. Huom! Korin takana 
OB-alue alkaa katukiveyksestä niin, että katukiveys itsessään on jo OB:ta.
OB-rajat ovat autotie vasemmalla ja väylän taka-OB-raja on pelto.
–
Väylän taka-OB-raja on hautausmaa ja oikealla OB-raja kulkee tien reunassa. Mikäli kiekko jää kiviaidan kannattelemaksi 
(kolossa, päällä, jne.) on se vielä pelissä.
–
–


