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1 TERVETULOA JUNIOREIDEN SM-KARSINTAKILPAILUUN JOENSUUN 

LYKYNLAMMELLE! 

 

Joen Liitokiekko ry (JLK) toivottaa kaikki pelaajat lämpimästi tervetulleiksi junioreiden SM-karsintakilpailuun 

Joensuun Lykynlammelle. 

Ja kuten kahtena aiempanakin vuonna, niin jälleen uuden kilpailukauden alkajaisiksi tehtiin Lykynlammen 

frisbeegolfradalla paljon kehitystöitä ja hienosäätöä, jotta radan Gold- ja Diamond-kilpailulayoutit 

haastaisivat pelaajia sopivasti. Kaikilla Lykynlammen kehitystoimenpiteillä tähdätään kohti vuoden 2026 

avoimen luokan SM-kilpailuita! Palautetta ja kehitystoiveita/-ideoita Lykynlammen rataan liittyen sopii 

laittaa järjestäjille – yhteystiedot löytyvät seuraavasta luvusta.  

Suuret kiitokset kaikille harrastajille kevään ratatalkoista sekä Joensuun kaupungin liikuntapalveluille erittäin 

toimivasta yhteistyöstä frisbeegolfin harrastusmahdollisuuksien kehittämisessä. Kiitokset myös kaikille 

kilpailuun osallistuville pelaajille, vapaaehtoisille ja yhteistyökumppaneille! 

Kilpailuun on yleisöllä vapaa pääsy – tervetuloa seuraamaan Suomen parasta junioreiden frisbeegolfia! 

 

Hyviä heittoja kaikille kilpailijoille! 

- Sammy & Jari / Joen Liitokiekko ry 

 

JUNIOREIDEN SM-KARSINTAKIERTUEEN SÄÄNNÖT 

 

Kiertueella kilpaillaan osallistumisoikeuksista junioreiden SM-kilpailuihin. Paikkoja jaetaan seuraavasti: 

 FJ18 (FPO): kilpailun top-3 ja tasasijoitukset  

 FJ15: kilpailun top-3 ja tasasijoitukset  

 MJ18 (MPO): kilpailun top-5 ja tasasijoitukset  

 MJ15: kilpailun top-5 ja tasasijoitukset  

Laajemmin kiertueesta ja sen säännöistä voit lukea SFL:n sivuilta: https://frisbeegolfliitto.fi/junioritour/ 
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2 YHTEYSTIEDOT 
 

 TD Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com 

 Apu-TD Jari Jeskanen / p. 040 583 5679 / jari_jeskanen@hotmail.com 

 Apu-TD:t / viralliset toimitsijat: Ilmoitetaan Metrixin INFO-sivulla ennen kilpailun alkua. 

 

3 KILPAILUINFO 

 

- Kaikki kilpailuinformaatio ja uutiset sekä tulokset löytyvät Disc Golf Metrixistä: 

https://discgolfmetrix.com/3213727&view=info 

- Metrixin lisäksi tuloksia voi seurata myös PDGA:n sivuilta: https://www.pdga.com/tour/event/90857 

- Kilpailun kaikki yleiset sääntöasiat (luku 4) ja pelattavaa rataa koskevat säännöt ja ohjeet (luku 5) on 

koottu puolestaan tähän sähköisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf). 

 

4 YLEISET SÄÄNTÖASIAT 

 

Sääntöasioissa voi kierrosten aikana soittaa Sammylle tai Jarille – kts. yhteystiedot luvusta 2. 

 Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi ja SFL:n jäsenseuran jäsenyys ja kilpailussa 

noudatetaan: 

o PDGA:n sääntöjä ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/ 

o SFL:n ohjeistuksia: https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/ 

 Kilpailuratana toimii Lykynlammen frisbeegolfrata:  

o Pelataan vuoden 2025 Gold- ja Diamond-layouteja: 

 MPO-luokka pelaa kauden 2025 Gold-layoutia (18 väylää, par 65). 

 FPO-, MJ15- ja FJ15-luokat pelaavat kauden 2025 Diamond-layoutia (18 väylää, par 

65). 

o Katso radan ja sen layoutien säännöt, kartta ja väyläopasteet luvusta 5. 
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 Kaikilla alle 13-vuotiailla pitää aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siitä 

missä luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa 

ryhmässä pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat näin yhdessä sopivat ennen 

kierroksen alkamista. Lisätietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomaa myös SFL:n 13.3.2023 

sääntötulkinta, jonka mukaan: "Tätä tarkennettiin niin, että kyseessä on lapsen oikea ikä, eli 13 

vuotta täytettyään ei tarvitse enää huoltajaa mukana. Ikä tulkitaan siis oikeasta syntymäpäivästä, ei 

syntymävuodesta." 

 Kaikki väyliltä mahdollisesti löytyvä vesi on ”tilapäistä vettä” ja ko. säännön (806.03) mukaan 

toimitaan myös, mikäli kiekko päätyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eläimiä/kasveja) eli 

siirrytään pelilinjalla taaksepäin ensimmäiseen mahdolliseen vapauttavaan paikkaan. 

 Muistetaan myös ripeä pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintäaika heti käyntiin 

mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetään 

edelliseltä heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myös DZ:lta (+1), mikäli väylän 

säännöissä on DZ kadonneille kiekoille määritelty). 

 Tupakkatuotteiden käyttö kierrosten aikana on kielletty. SFL:n ohjeistuksen mukaisesti: Kaikkien 

tupakkatuotteiden (tupakka, sikari, piippu, nuuska, purutupakka) ja sähkösavukkeiden, vesipiipun ja 

tupakkatuotteisiin rinnastettavissa olevien tuotteiden käyttö on kierroksen aikana kielletty. Kielto on 

voimassa 2 min ilmoituksesta aina tuloskortin palautukseen saakka. Kieltoa rikkovaa rangaistaan 

sääntökirjan kohdan 812/C mukaan. Nikotiini itsessään ei ole kielletty aine. Se on seurannan 

kohteena oleva piriste, kuten kofeiini. Nikotiinipurukumi, nikotiinilaastari ja nikotiinitabletit luetaan 

lääketeollisuuden nikotiinikorvaushoitotuotteisiin. Lisätietoja SFL:n sivuilla: 

https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/ 

 Sääntöepäselvyyksissä ryhmän ja pelaajan välillä voidaan käyttää tarvittaessa varaheittoja 

(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittää varaheittoja valittaakseen sääntötulkinnasta, jos eri 

tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Väylän voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja 

on eri mieltä ryhmän päätöksestä ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa 

haastaa toimitsijan päätöksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen 

päätöksen jälkeen vain käytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen. 

 Jos väylällä on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa 

oman näkemyksensä kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhmä tekee lopulliset päätökset. 

 Mikäli jätät kierroksen kesken, tulee tämä aina ilmoittaa TD:lle syyn kera. Ilmoitathan aina myös, jos 

et osallistu seuraavalle kierrokselle. 
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 Tulee myös muistaa, että kolmea pelaajaa pienemmässä ryhmässä ei saa pelata, vaan jäljelle 

jääneiden pelaajien on liityttävä takana tulevan ryhmän matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun 

TD:n/toimitsijan kanssa. Ottakaa näissä tilanteissa myös aina yhteys TD:hen/toimitsijaan. 

 Par 4/5 -väylät saa seuraava ryhmä avata silloin kun edellinen ryhmä on varmasti riittävän 

varoetäisyyden päässä. 

 Kaikki väylillä mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat, -aidat ja -kyltit ovat rataan kuuluvia kiinteitä 

esteitä, eikä niitä saa siirtää. 

 Väylillä tapahtuva lämmittely/harjoittelu on aina kiellettyä, kun kierros on käynnissä. 

 Radalla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytää poistumaan rata-alueelta torstaista 

sunnuntaihin eli kaikkien harjoittelu- ja kilpailupäivien aikana rata on varattuna vain kilpailijoille. 

 Ohjeistus caddielle: 

o Jokaisella kilpailijalla saa olla kilpailukierroksella mukana yksi nimetty caddie. 

o Caddien tulee olla vähintään 13-vuotias (ikä tulkitaan syntymäpäivästä) ja caddien tulee 

noudattaa kaikkia samoja PDGA:n sääntöjä sekä kilpailuoppaan ohjeita kuin kilpailijankin. 

o Kilpailija on yksin vastuussa caddiensä käyttäytymisestä kahden minuutin äänimerkistä 

tuloskortin palautukseen asti. 

 Kilpailun ensimmäisen kierroksen ryhmät arvotaan ennakkoon luokittain, toisesta kierroksesta 

alkaen ryhmäjaot luokittain tulosjärjestyksessä. 

 Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -pelissä: 

o MPO-luokan SD-väylät Lykynlammella (Gold) ovat: #1, #8, #9 ja #17 

o FPO-, MJ15- ja FJ15-luokkien SD-väylät Lykynlammella (Diamond) ovat: #1, #8, #9 ja #17 

 SD pelataan kilpailuoppaan sääntöjen mukaisesti (1.09/B). 

 

4.1 Tuloskirjanpito 
 

 Jokaisen pelaajan tulee kirjata ryhmän kaikkien pelaajien tulokset. Jos kilpailija kieltäytyy 

kirjaamasta, hänet voidaan sulkea kilpailusta. Pelaaja voi siirtää kirjaamisvastuunsa vain omalle 

caddielleen. 

 Kilpailun virallisena tulospalveluna toimii Metrix ja pelaajat voivat kirjata tulokset joko Metrixiin, 

PDGA:n digitaaliseen tuloskorttiin (PDGA Digital Scorecard) tai paperiseen tuloskorttiin. Suositus on, 

että vähintään yksi ryhmän pelaajista kirjaa tulokset Metrixiin. 

 Kierroksen jälkeen jokaisen pelaajan tulee varmistaa ryhmän kanssa tulosten yhtenevyys ja lopuksi 

jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissä tai pyydettävä TD:tä kuittaamaan 

tulosrivi kilpailutoimistolla kierroksen jälkeen. 
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 Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissä = tuloskortin virallinen palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi 

tulkitaan palauttamatta jätetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa. 

 Paperisia tuloskortteja on saatavilla kilpailutoimistolta – omat kynät mukaan. Paperinen tuloskortti 

tulee aina täyttää ja palauttaa, jos pelaaja ei ole kirjannut tuloksia sähköisesti. 

 Huom! Mikäli kierroksella oli epäselvyyksiä (jos esim. käytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko 

ryhmän tulee käydä kilpailutoimistolla selvittämässä asia TD:n kanssa kierroksen jälkeen. 

 

PDGA Digital Scorecard -ohjeet: 

1. Kirjaudu puhelimen selaimella sisään osoitteessa: https://pdga.com/score 
2. Kirjautumiskoodi (Access Code) lähetetään Metrix-viestillä pelaajille 1. kierroksen ryhmien 

julkistuksen yhteydessä. 
3. Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimellä tai PDGA-numerolla. 
4. Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa. 
5. Valitse lähtöväylä (Starting Hole), lisää ryhmäsi pelaajat (ADD -painike) ja aloita kierros (BEGIN PLAY 

-painike). Pelaajia voi tämän jälkeen poistaa (REMOVE -painike) tai vaihtaa järjestystä (ORDER -
painike). 

6. Syötä tämän jälkeen väyläkohtaiset tulokset jokaisen väylän jälkeen. 
7. Kierroksen jälkeen ryhmän tulee yhdessä varmistaa kaikkien tulosten yhtenevyys kirjaustavasta 

riippumatta. Tämän jälkeen PDGA-tuloskortin kirjanneet pelaajat myös kuittaavat tulokset PDGA:lle 
(SUBMIT SCORECARD -painike) ja… 

8. …jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissä tai pyydettävä TD:tä kuittaamaan 
tulosrivi. 

9. Muuta: 
 Käyttöohje (englanniksi): https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help 
 Selaimen lisäksi PDGA-tuloskorttia voi käyttää myös puhelimeen ladattavilla sovelluksilla: 

i. Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pdga.mobile 
ii. iPhone: https://apps.apple.com/us/app/pdga-live/id1634996856 

 

4.2 Ilmoittautumiset kierroksille 
 

 Ilmoittautuminen #1-väylän teltalla viimeistään 15 minuuttia ennen kierroksesi alkua. 

 Pelaajakokous jokaiselle ryhmälle 10 min ennen lähtöaikaa. 

 Kilpailun virallinen aikataulu on nähtävillä Metrixissä. Mikäli aikataulussa tapahtuu muutoksia, niistä 

tiedotetaan sekä Metrixin uutisissa että Metrixin kautta pelaajille lähetetyin viestein. 

 Paperisia tuloskortteja on tarvittaessa saatavilla TD:ltä – omat kynät mukaan. 
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5 LYKYNLAMMEN FRISBEEGOLFRATA 

 

Lykynlammen frisbeegolfrataa koskevat säännöt: 

 MPO-luokka: Pelataan kauden 2025 Gold-layoutia (18 väylää, par 65). 
 FPO-, MJ15- ja FJ15-luokat: Pelataan kauden 2025 Diamond-layoutia (18 väylää, par 65). 
 Molemmissa layouteissa on muutamia muutoksia viime vuoteen nähden ja lisäksi tulee huomata 

uusi #1-väylän (koskee molempia layouteja) paikallis-/erikoissääntö (koskee heittoja tiiltä) ja tälle 
on haettu ja saatu PDGA:lta poikkeuslupa (ts. "waiver") 24.4.2025. 

 Molempien layoutien säännöt löytyvät kirjallisessa muodossa myös seuraavan sivujen taulukoista ja 
seuraavilta sivuilta löytyvät myös kartta ja väyläopasteet. 

 Radalla sijaitsevista väyläopasteista: 
o Kaikki radan väyläopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan. 
o Lisäksi jokaisen tiiboxin etureunan laatat (sis. layoutin nimen ja väylänron) kertovat myös, 

että mistä tiistä on kyse. 
 Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon 

sivusta keskeltä (yleensä puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin äärettömyyksiin. 
Ja porttimandon yläriman tapauksessa mandolinja alkaa yläriman päältä keskeltä ja jatkuu 
pystysuoraan ylöspäin. Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >> 

 Väylä #3 ja Gold #17: Jos väylällä ei ole spotteria, niin ryhmän tulee huolehtia avausten spottauksesta. 
 Väylä #4: Avauksen lipsahtaessa tai kimmotessa väylän #3 suuntaan huutakaa: "Fore!" 
 Väylä Gold/Diamond #15: Ryhmän tulee olla erityisen tarkkana mandosäännön kanssa, jossa: 

o Tiiltä katsottuna mandoportin sivu-/takatuet ("useamman laudan muodostamat seinät") 
ovat kokonaisuudessaan mandolinjan takana. Eli jos esim. avausheitossa kiekko menee 
portin sivutolpan väärältä puolen ja osuu ko. tukiin/seiniin, niin kyseessä on välittömästi 
väärin suoritettu mando. Avausheiton osuma portin sivutolppaan tai ylärimaan ei ole 
välittömästi rike, koska: 

 Sivuilla mandolinja alkaa sivutolpan sivusta keskeltä ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa 
pitkin äärettömyyksiin. 

 Ja yläriman tapauksessa mandolinja alkaa yläriman päältä keskeltä ja jatkuu 
pystysuoraan ylöspäin. 

 Radan pisimmillä väylillä (G/D 2, 6, 7, 9, 10, 13, 14, 16 ja 17) on käytössä seuraavat etäisyysmerkit: 
o Sininen tikku: 50 m korille 
o Punainen tikku: 100 m korille 

 10-metrin ringit: Kaikki ringit on Lykynlammella merkitty neonkeltaisiksi maalatuilla tiiliskivillä tai 
viiva on maalattu. Huom! #15-väylällä 10-metrin raja kulkee griiniä ympäröivän laudoituksen 
mukaisesti. 

 Lentokentän alueelta kiekkojen nouto on ehdottomasti kiellettyä. 
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