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1 KEVATTA RANNASSA III - TERVETULOA KISOIHIN!

Joen Liitokiekko toivottaa kaikki pelaajat lampimasti tervetulleiksi Kontiolahdelle Kevatta Rannassa Il -

kilpailuun.

Ensimmaistd kertaa tama kevatkilpailu jarjestettiin vuonna 2018 yhdelld radalla pelaten ja 57 pelaajan
voimin. Vuonna 2022 pelattiin kahdessa lohkossa kahdella radalla 90 pelaajan voimin ja tdnd vuonna
osallistujaennatys nayttaisi jalleen rikkoutuvan — hienoa! Kilpailu pelataan talla kertaa harvemmin kaytetyissa
ns. “rating-pohjaisissa” luokissa — nykaiskdadhan kisan jidlkeen jarjestdjia hihasta tai laittakaa viestilla

palautetta, ettd milla luokilla toivoisitte jatkossa kevaisin pelattavan.

Kiitokset kaikille kilpailuun osallistuville pelaajille seka kaikille Joen Liitokiekon toimintaa tukeville tahoille ja
erityiskiitokset tdman kilpailun osalta menevat Kontiolahden kunnalle ja Master Yhtidille. Kontiolahdella on
mainio tekemisen meininki frisbeegolfin saralla ja liikunnassa muutoinkin — yhtena osoituksena siita valinta

vuoden 2022 Suomen liikkuvimmaksi kunnaksi — onnittelut!

Yleis6lla on kilpailuun vapaa paasy — tervetuloa seuraamaan Pohjois-Karjalan parasta frisbeegolfia!

Hyvid heittoja kaikille kilpailijoille!

- Sammy, Heikki, Anssi ja Antti / Joen Liitokiekko ry
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2 YHTEYSTIEDOT

TD Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com (vastaa lohkosta A)
Apu-TD Heikki Saastamoinen / p. 045 861 03 03 / htapiosaastamoinen@gmail.com (lohko A)
Virallinen toimitsija Anssi Liimatta / p. 040 723 97 26 / anssi@ana-sport.com (vastaa lohkosta B)

Virallinen toimitsija: Antti YIénen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com (lohko B)

3 KILPAILUINFO

- Kaikki kilpailuinformaatio (esim. aikataulu ja lohkojaot), tulospalvelu ja uutiset |6ytyvat Disc Golf

Metrixista: https://discgolfmetrix.com/2445698&view=info

- Kilpailun kaikki yleiset sddntoasiat (luku 4) ja pelattavia ratoja koskevat sdéannot ja ohjeet (luvut 5 ja 6)

on koottu puolestaan tahan sdhkadisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf).
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4 YLEISET SAANTOASIAT

Sadnto6asioissa voi kierrosten aikana aina soittaa lohkosta vastaavalle TD:lle/toimitsijalle — kts.

yhteystiedot edelliseltd sivulta (luku 2).

e Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi (ulkomaiset pelaajat: PDGA-jasenyys) ja
kilpailussa noudatetaan:

o PDGA:n s3antoja ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/

o SFL:n ohjeistuksia: https://frisbeegolfliitto.fi/sfIn-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

e Kilpailuratoina toimivat Kontiorannan (18 vayldd) ja Paiholan (18 vaylaa) frisbeegolfradat ja
molemmilla radoilla on kaytossa hieman vakiolayouteista poikkeavat kilpailulayoutit — kts. ratojen
sdannot, kartat ja vayldopasteet luvusta 5 (Kontioranta) ja luvusta 6 (Paihola).

e  Kaikki radoilta mahdollisesti |6ytyva vesi on "tilapaista vettad” ja ko. séanndn mukaan toimitaan myos,
mikali kiekko paatyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eldimid/kasveja) eli siirrytdan
pelilinjalla taaksepdin ensimmaiseen mahdolliseen pelattavaan paikkaan.

e Muistetaan myos riped pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintdaika heti kayntiin
mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetdan
edelliselta heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan my6s DZ:Ita (+1), mikali vaylan
sdannoissa on DZ kadonneille kiekoille maaritelty).

e Tupakoinnista: Tassa kilpailuissa (PDGA C-tier) tupakkatuotteiden kdyttoa kierrosten aikana ei ole

kielletty, mutta tupakointi on sallittua vain siirtymilld/odottaessa ja tdméan tulee tapahtua riittdvan

syridssa tiialueilta/vayliltd. Savun ei tule antaa hairitd muita pelaajia ja tumppeja tai mitddn

muutakaan roskia ei tietenkdin saa heittdda maahan. Em. kohtia rikkovaa rangaistaan saantokirjan

kohdan 812/C mukaan.

e Saantoepdselvyyksissa ryhman ja pelaajan valilla voidaan kayttdaa tarvittaessa varaheittoja
(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittdd varaheittoja valittaakseen sddntétulkinnasta, jos eri
tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Véylédn voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja
on eri mieltd ryhmdn pddtoksestd ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa
haastaa toimitsijan pddtdksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen
pddtdksen jdlkeen vain kéytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen.

e Jos vaylalla on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa

oman nakemyksensa kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhma tekee lopulliset paatokset.
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o Mikali jatat kierroksen kesken, tulee tamé aina ilmoittaa ko. lohkon TD:lle/toimitsijalle syyn kera.
IImoitathan aina myds, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.

e Tulee my6s muistaa, ettd kolmea pelaajaa pienemmassd ryhmdassa ei saa pelata, vaan jaljelle
jaaneiden pelaajien on liityttava takana tulevan ryhman matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun
TD:n/toimitsijan kanssa. Ottakaa naissa tilanteissa my6s aina yhteys lohkon TD:hen/toimitsijaan.

e Molemmilla radoilla kaikki par 4/5 -vaylat saa seuraava ryhma avata silloin kun edellinen ryhma on
varmasti riittdvan varoetdisyyden paassa.

e  Kaikki radoilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat ja -aidat ovat rataan kuuluvia kiinteita esteita,
eika niita saa siirtaa.

e Vaylilla tapahtuva lammittely/harjoittelu on aina kiellettya, kun kierros on kdynnissa. Suosittelemme
ennen kierrosta tapahtuvaa lammittelya tehtavaksi aloitusvaylalla.

e Koronarajoituksia ei ole, mutta saavuthan kilpailuun vain terveena — kiitos! Kilpailussa voi olla yleis6a
(vapaa paasy) ja caddien kaytto on sallittua, caddieta koskevat samat saannot kuin pelaajia — pelaaja
on vastuussa caddiensa toiminnasta.

e Kaikilla alle 13-vuotiailla pitda aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siita
missa luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa
ryhméassa pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat ndin yhdessd sopivat ennen
kierroksen alkamista. Lisatietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomaa my6s SFL:n uusi 13.3.2023
saantotulkinta, jonka mukaan: "Tdtd tarkennettiin niin, ettd kyseessd on lapsen oikea ikd, eli 13
vuotta tdytettyddn ej tarvitse endd huoltajaa mukana. Iké tulkitaan siis oikeasta syntymdpdivdstd, ei
syntymdvuodesta."

e Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytda poistumaan rata-alueilta
virallisena kilpailupaivana (lauantai) seka perjantain (harjoittelupaiva) aikana eli radat ovat tall6in

varattuja vain kilpailijoille.
Muuta huomioitavaa:

e Kilpailun ensimmaisen kierroksen ryhmat arvotaan ennakkoon (sekaryhmat), toisesta kierroksesta
alkaen ryhmajaot luokittain tulosjarjestyksessa.
e Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -pelissd, jossa pelataan:
o Kontiorannassa vaylia: #1, #2, #15
o Paiholassa vaylia: #1, #2, #3, #4, #5, #18
e SD pelataan kilpailuoppaan saantdjen mukaisesti (1.09/B).
e Jokaisen luokan toisen ja kolmannen sijan muistopalkinnoista pelataan tarvittaessa myos SD, mutta

virallisissa lopputuloksissa sijoitus seka lahjakortit jaetaan tasasijoitusten mukaisesti.
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4.1 Tuloskirjanpito

o Kilpailussa kaytetadan kaksinkertaista kirjanpitoa: Metrix + PDGA Digital Scorecard

e Metrixin ryhmatiedoissa ensin mainittu pelaaja hakee TD:n paivystyspisteeltd (radan P-paikka) ennen
kierrosta mukaan my0Os paperisen tuloskortin, jota tarvitsee tayttda (ja palauttaa) vain
ongelmatilanteissa — omat kynat mukaan.

o Kierroksen aikana yksi ryhman pelaajista kirjaa tulokset Metrixiin ja yksi PDGA-tuloskorttiin.

o Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessa varmistaa, etta Metrixin tulokset tasmaavat PDGA-
tuloskortin kanssa. Taman jdlkeen PDGA-tuloskortin kirjannut pelaaja myds kuittaa tulokset
PDGA:lle (SUBMIT SCORECARD -painike).

e Kierroksen jalkeen jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettava
TD:ta kuittaamaan tulosrivi.

e Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissa = tuloskortin virallinen palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi
tulkitaan palauttamatta jatetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa.

e Huom! Mikali kierroksella oli epaselvyyksia (jos esim. kdytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko
ryhmén tulee kdyda TD:n paivystyspisteelld (parkkipaikka molemmilla radoilla) selvittdmassa asia

kierroksen jalkeen.
PDGA Digital Scorecard -ohjeet:

Kirjaudu puhelimen selaimella sisdan osoitteessa: https://pdga.com/score

Kirjautumiskoodi (Access Code) julkaistaan Metrix-uutisissa 1. kierroksen ryhmien julkistuksen
yhteydessa.

3. Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimelld tai PDGA-numerolla.

4. Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa.

5. Valitse lahtovayla (Starting Hole), lisdd ryhmasi pelaajat (ADD -painike) ja aloita kierros (BEGIN PLAY
-painike). Pelaajia voi tdman jalkeen poistaa (REMOVE -painike) tai vaihtaa jarjestystd (ORDER -
painike).

6. Syota tdman jalkeen vaylakohtaiset tulokset jokaisen vaylan jalkeen.

7. Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessd varmistaa, ettd Metrixin tulokset tdsmaavat PDGA-
tuloskortin kanssa. Taman jalkeen PDGA-tuloskortin kirjannut pelaaja myos kuittaa tulokset PDGA:lle
(SUBMIT SCORECARD -painike) ja...

8. ...jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdava TD:ta kuittaamaan
tulosrivi.

9. Muuta:

e Kayttéohje (englanniksi): https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help

e Selaimen lisaksi PDGA-tuloskorttia voi kayttdaa myos puhelimeen ladattavilla sovelluksilla:
i. Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pdga.mobile
ii. iPhone: https://apps.apple.com/us/app/pdga-live/id1634996856
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4.2 Ilmoittautumiset Kkierroksille

Ennen kierroksia ei jarjesteta pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevat omatoimisesti lahtovaylilleen
ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti. Kilpailun virallinen aikataulu on nahtavilla
Metrixissa. Mikali aikataulussa tapahtuu muutoksia, niista tiedotetaan sekd Metrixin uutisissa etta
Metrixin kautta pelaajille lahetetyin viestein.

1. kierros: Kaikkien pelaajien on ilmoittauduttava TD:n paivystyspisteelld (rasti listaan radan
parkkipaikalla) tai Metrixin Check-in -toiminnolla viimeistddan 30 min ennen kierroksen alkua.
Jokaiselle ryhmalle annetaan mukaan paperinen tuloskortti Metrixin ryhmatiedoissa ensin mainitulle
pelaajalle.

2. kierros: Ei ilmoittautumista. Metrixin ryhmaétiedoissa ensin mainittu pelaaja hakee paperisen

tuloskortin TD:n paivystyspisteelta (radan parkkipaikka).
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5 KONTIORANNAN FRISBEEGOLFRATA

Kontiorannan frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan 18-vayldinen Tournament-layout (Par 64 / 2 565 m) ja radan vayldopasteet ovat ajan tasalla,
joten pelataan niiden mukaan — sdaannot loytyvat kirjallisessa muodossa myds seuraavan sivun
taulukosta.

e Tournament-layoutissa:

o Vaylat #1 - #14 vastaavat kauden 2023 vakiolayoutin vaylia #1 - #14. Huom! Kaudella 2023:

= #5-vaylan par on 5 ja vaylalla on Hazard-alue vasemman puolen metsassa.
=  H#11-vaylan kori on 13 m pidemmalla kuin viime kaudella (vaylan lopusta on myo6s
kaadettu muutama puu viime syksyna).

o Vayla #10 pelataan 15 metrin verran pidennettyna ja vaylan mando + DZ ovat talloin myos
voimassa.

o Vakiovaylia #15 - #17 ei pelata, vaan tilalla on kilpailuvayla #15, joka pelataan pitkdana par 5 -
vaylana "linjaa pitkin" (kts. kartta ja vayldopaste seuraavilta sivuilta).

o Viimeiset kolme vaylaa: #16 on vakiolayoutin #18, #17 on vakion #19 ja #18 on vakion #20.

e Vaylalla #4 portaat ovat pelialustaa. Mikéli kiekko on portaiden alla, on se talloin pelialustan
alapuolella ja seuraava heittopaikka merkitdaan portaille kiekon yldpuolelle. Huom! Portaiden alunen
on myo6s tukittu kanaverkolla/laudoituksella, joten naitd tapauksia on nykyaan harvoin. (Varmistettu
sddntotulkinta portaaseen SFL:Itd viikolla 22/2020.)

e Muutamilla vaylilla on armeijan kaivamia vanhoja poteroita. Mikali kiekko paatyy poteroon:

i.) Jos kiekon takana on normaalin heittopaikan (20x30cm) verran tilaa tukipisteelle heittoasennon
ottamiseksi, niin jatketaan normaalisti.

ii.) Mikali tukipisteelle ei ole normaalin heittopaikan (20x30cm) verran tilaa poteron
pohjalla/takarinteessa siten, ettd pelaajan on kohtuullisesti mahdollista ottaa heittoasento
pelialustalta, niin seuraava heittopaikka merkitddn pelilinjalle ensimmadiseen mahdolliseen
paikkaan poteron taakse ja tdstd ei tule rangaistusheittoa. Tassa tapauksessa potero siis
vertautuu suureen kiintedan haittaan (yleisimmin puu), josta saanto (803.02/B) sanoo: Jos haitta
estdd pelaagjaa ottamasta sddntéjen mukaista heittoasentoa merkkauskiekon takana, tai estdd
pelialustan yld- tai alapuolella olevan heittopaikan merkitsemisen, pelaajan pitdd merkitd uusi
heittopaikka vdlittémdsti haitan taakse pelilinjalla. (Varmistettu em. sddntétulkinta poteroihin SFL:Itd
viikolla 22/2020.)

e Mikali kilpailussa on vaylalld #1 lippusiima kaukana vaylan oikealla (P-paikka erotettu vaylasta), niin
tata ko. lippusiimaa kasitelldan kilpailussa ”irrallisena haittana” (casual obstacle). Eli siimaa saa
tarvittaessa siirtaa tai madaltaa, mikali se tulee mahdollisen tukipisteen tielle, mutta heiton jalkeen
siima tulee palauttaa/kiristaa takaisin paikoilleen. Sdantékohta (803.01/B) sanoo: Pelaaja ei saa siirtéd
mitddn radan haittoja lukuun ottamatta nditd poikkeuksia:

o Pelaagja saa siirtéd pelialustalla olevaa irrallista haittaa (casual obstacle) johon tukipiste voi osua
heittoasentoa ottaessa. Irrallisia haittoja ovat kivet, lehdet tai irtonaiset oksat tai mitkd tahansa muut
haitat, jotka kilpailunjohtaja mddirittelee irrallisiksi haitoiksi. Tarkoituksella radan tai tapahtuman
osaksi asennetut esineet eivit ole irrallisia haittoja, vaikka niitd ei olisi kiinnitetty.

Pelaaja voi kdsked toista pelaajaa siirtymddn tai siirtdmddn varusteitaan.
Ratavarustuksen saa korjata tarkoituksenmukaiseksi, ja siirretyt haitat voi palauttaa paikoilleen.
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Kirjalliset viylidchjeet, K

ontiorannan frisbeegolfrata / Tournament -layout (2023)

Tournament VEVES #7  #8 #9 #10 #11 #12 #13 #14 #15 #16 #H17 #H18
(18 vaylas) Par 3 3 3 3 a4 3 3 5 5 3 a4 3
OB 4 X X X X X X
Hazard X
Mando X
DZ X

OB-rajana tie viylin oikealla (raja kulkee asfaltin reunassa).

OB-rajana tie vaylin oikealla (rafa kulkee asfaltin reunassa).

Vasemmoalla metsdssd on rangaistusalue eli hazard (tolpitus). Jokaisesta hazardiin pddtyneestd heitosta

lisdtddn pelaajan tulokseen yksi rangaistusheitto. Heittopaikkao ei muuteta, vaan pelid jatketaan
normaalisti kiekon paikasto. Kiekko on hazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella {(alueen rajat

ovat myds itsessddn hazardia). OB-rajana tie vayldan oikealla (raja kulkee asfaltin reunassa).

OB-rajana tie viylin oikealla (raja kulkee asfaltin reunassa).

Mando, kierrettdva vasemmoalta. Jos mando menee vddrin tai kiekko katoaa, niin heittamista voi fotkao
Drop Zonelta (DZ) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1).
Huom! Kiytettivi spotteria tai tihystettivi korille (griinin takana maastopy&rireitti).

#12

OB-raja koko matkan vasemmalla (tolpitus).

#17

OB-raja koko matkan vasemmalla (tolpitus).

#18

OB-rajo koko matkan vasemmalla (tolpitus).

Versio 3.5.2023. Muutokset kaudelle 2023:
- Vdyld #3: Hazard-alue lisdtty. Paron 5.
- Vayld #11: Kori 13 m pidemmailld.

- Tournament -layoutissa (18 véyldd) on seuraavat erot vakioon (20 véaylad):

a.) Viyld #10 pelataan 15 metrin verran pidennettynd fa véylin mando + DZ ovat tdlldin myds voimassa.
b.) Ei pelata vakiovaylia #15-#17, vaan tilalla on kilpailuvayld #15, joka pelataan pitkdnd par 5 -vaylindg "linfaa pitkin".
- Kts. kaikki kartat jo viyldopasteet ko. kilpailun Caddy Bookista ja/tai Metrixin Tournament -layoutin kuvauksesta.
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Tournament -layout (2023):
- 18 vdylad, par 64
-2565m, ka. 143 m/vayla
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51277
LIscs

Par

3

160 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

OB koko matkan
oikealla (raja kulkee
asfaltin reunassa)

Korkeusero -0,5 m
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Oss/u2/F1r7
Lrscs

Par Par

107 m 99 m

Varmista ettei Varmista ettei OB koko matkan
heittoalueella heittoalueella oikealla (raja kulkee
liiku ketdan liiku ketdan asfaltin reunassa)
ennen kuin ennen kuin
heitat! heitéat!

Korkeusero 0 m Korkeusero 0 m

J(EN ~ A
urirOklgkkao ‘j PRESEECOLFLITTD = I

www. joenliitokiekka.cam S e saLe



Oss1u2/F3r7
Lscs

Par

HAZARD

HAZARD

HAZARD

210 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

don
rangaistusalue eli hazard
(tolpitus). Jokaisesta hazardiin
paatyneesta heitosta lisataan
pelaajan tulokseen yksi

i itto. Heit ikk
eimuuteta, vaan pelid jatketaan
normaalisti kiekon paikasta.

Kiekko on hazardissa, jos se on
kokonaan hazard -alueella
(alueenrajat ovat myos itsessaan
hazardia).

OB koko matkan
oikealla (raja kulkee
asfaltin reunassa)

Korkeusero 0 m

J
LﬂTO%’E’KKQ Gj

www. joenlitokiekka.cam

e
FRISEEEEEI_FLIITTD f w n

Oss/u2/F1r7
Lrscs

Par

OB koko matkan
oikealla (raja kulkee
asfaltin reunassa)

171 m

Varmista ettei

heittoalueella
liiku ketdan Varo ristesvas
ennen kuin maastopyoraily-
heitat! reittial

Korkeusero -2 m

14



Par

3

92 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

Korkeusero -2 m

JEN
LitOkigkxo

www. joenliitokiekka.cam
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SUOMEN

FRISBEEGOLFLITTO

FINNISH OISC GOLF

Par

3

76 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketaan
ennen kuin
heitat!

Korkeusero +0,5 m

e A
rFouA
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Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketddn
ennen kuin
heitat!

Korkeusero +4 m

JEN
LitOkigkxo

www. joenliitokiekka.cam

r

Tournament

10

Par

Pakollinen heittoreitti merkityn
Puun vasemmatta puolelta,
Mikali heitto ohittaa Puun vaarin,
ai kiekko katoaa niin heittsmists
jatketaan DZ:lta tai edellisesty
f’dnopalkuh Ja tulokseen
lisitan +1,

75 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketddn
ennen kuin
heitat!

Korkeusero +1 m

16
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Oss/u2/F1r7
Lrscs

7

12

Par

3

114 m

Varmista ettei
heittoalueella

O sumrmr?
Lrscs

T N

11

Par

4

168 m

Varmista ettei
heittoalueella

liiku ketddn =
= liiku ketdan
snnen kuln ennen kuin
heitat! heitat!

Korkeusero +1 m
Korkeusero -1 m

JE~NEN S A
I_IITO KIeKkKO a, Igg%gEE\éEE_FLIITTD P - AJD A

www. joenlitokiekka.cam FINMISH ISE GOLE ASS
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Par

3

104 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

Korkeusero 0 m

A

JEN
LitOkigkxo

www. joenliitokiekka.cam
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FRISBEEGOLFLITTO

FINNISH OSC GOLF ASSH

s smumrmry

il

14

Par

S

221 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketaéan
ennen kuin
heitat!

Korkeusero +5 m

[ A
PO~
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Tournament

15

Par

307 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

Varo véylan
suuntaista
maasto-
pyoréliikennettd

HUOM! VAKIOVAYLIA #15-#17 El
PELATATOURNAMENT -
LAYOUTISSA.

TILALLA ON TAMA
TOURNAMENT -VAYLA #15,

Korkeusero 0 m

JOKA PELATAAN VAKIOVAYLAN
#15 TIIN LAHISTOLTA LINJAA
PITKIN VAKIOVAYLAN #17
KORIIN.

A

1 ~EN
Lt ORlExko

www. joenlitokiekka.cam

SUOMEN

FRISBEEGOLFLITTO

FINNISH OSC GOLF ASSH

Oss1u2//r7
Lhiscs

7

88 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketdan
ennen kuin
heitat!

Korkeusero 0 m

®

e A
™ hELANJM
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Oss12/3r7
Lhrscs

R

17

Par

4

160 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketddn
ennen kuin
heitat!

Korkeusero 0 m

J
LﬂTO%’E’KKQ Gj

www. joenlitokiekka.cam
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Oss121Mr7

d

Lhscs

18

Par

3

1

08 m

Varmista ettei
heittoalueella
liiku ketddn
ennen kuin

heitat!

Korke

SUOMEN

FINNISH OSC GOLF ASSH ocHAT

usero 0 m

e A
rFouA
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6 PAIHOLAN FRISBEEGOLFRATA

Paiholan frisbeegolfrataa koskevat saannot:

Kaytdssa on 18-vayldinen PDGA-kilpailulayout (Par 57 / 1 618 m), joka pelataan tdssa caddy bookissa
kerrottujen saantojen mukaan (kts. sdantotaulukko seka kartat seuraavilta sivuilta). Huom! Radalta
I6ytyvat vaylaopasteet ovat vakiolayoutin mukaiset, joten kilpailussa niita ei tule huomioida mitenkaan.
Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon sivusta
keskeltd (yleensd puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin aarettomyyksiin. Ja
porttimandon ylariman tapauksessa mandolinja alkaa yldariman paalta keskeltd ja jatkuu pystysuoraan

yl6spéin. Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

J EN S A
LIITO KiekkO () IEE%%EEEULI'LIITTD p LANJ A

wiww joenliitokiekko.com FINNIEH OFSE GoLE


https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf
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Kirjalliset viyldchjeet, Paiholan frisheegolfrata, PDGA-kilpailulayout 2023 - 18 viyl33, par 57, 1618 m

Versio: 04/05/2023
Layout eri jarjestelmissa: Metrix: 18 - Par 57 {2023/PDGA) | UDisc: PDGA-layout (2023) | PDGA: Paihola Par 57 (2023/PDGA)

Viyla 1 2 #3 #4 #5 6 #7 #a #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18
Par 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3
Pituus [m]| 85 67 73 60 | 102 | 59 75 90 | 140 | 155 75 (110 | 110 | &0 | 106 | B6 a5 80
0B X X X X VA X X X
Hazard X
Mando X X X X X X X X X
DZ X X X X X X X X

Mando, kierrettdvi vasemmalta. Jos mando menee vidrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop

#1: Zonelta {DZ) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajo
viylidn vasemmalla tien reunassa (tolpitus). Huom! DZ ei ole kdytettévissd OB:n topauksessa.
Triplamando, jos mando menee vddrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jotkaa Drop Zonelta (DZ) -

o tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi fatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-raja véayldn
vasemmalla tien reunassa (tolpitus), OB:n tapauksessa voi fatkaa ylimenokohdasta tai DZ:ta. Huom! Mandon
yldrima on alin poikkipuu.

. Tuplamando, fjos mando menee védrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jotkaa Drop Zonelta - tulokseen
+1. Molemmissa tapauksissa voi fatkoa myds edelliseltd heittopaikalta {+1).

Mando, kierrettdvi oikealta. Jos mando menee vidirin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi fatkaa Drop
s Zonelta {DZ) - tulokseen +1. Molemmisso tapouksissa voi jaotkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajona
’ hiekkatie vayldn takana (tolpitus) sekd oja vayldn oikealla (tolpitus). Huom! DZ ei ole kaytettivissd OB:n
tapauksessa.

1i5: OB-raja viylin vasemmalla, takana jo oikealla {tolpitus).

#6: —

— Manda, kierrettdvd vasemmalta. Jos mando menee vidrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop
Zonelta {DZ) - tulokseen +1, Molemmissa tapaouksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1).

Mandao, kierrettdvd vasemmalta. Jos mando menee vidrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop

T Zonelta (DZ) - tulokseen +1, Vesitornin runko on vapautusaluetia (rajo kulkee seindssd). Vesitornin

’ betonipylvidt ovat normaaleja "kiinteitd esteitd" (vrt. puut). Huom! Kdytettdva spotteria tai tihystettiva
korille.

Ho: —

Mando, kierrettdvi vasemmalta. Jos mando menee vidrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop
#10: |Zonelta (DZ) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-raja
rotkon reunassa korin takana {tolpitus).
#11: -
#12: Huom! Tarvittaessa odottakaa vaylan #13 tii tyhjaksi.
#13: Triplamandao, jos mando menee védrin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta - tulokseen +1.
#14: -
#15: —
Mando, kierrettdvd vasemmalta. Jos mando menee vidrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop
#16: |Zonelto (DZ) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). Huom!
Kdytettdvi spotteria.
OB-raja vaylin vasemmalla {tolpitus) ja talon P-paikka kaukana korin takana (rajo kulkee nurmikon jo
hiekan/asfaltin reunassa). Vaylillid on myds rangaistusalue eli hozard (tolpitus). Hazardiin heittineen pelaajan
#17: tulokseen lisdtédn yksi rangaistusheitto. Heittopaikkaa ei muuteta vaan pelid jotketaan normaalisti kiekon
paikasta. Kiekko on hazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella {alueen rajat ovat myds itsessddn
hazardia).
#18: Vvaylalla pelialuetio ovat "niemi" ja "saari". Normaalit OB-sdidnndt. Kaikki OB-rajat on tolpitetiu.

JHEN = S A
LlITO KiekkO () PRISHEEGOLFLITTO p LANJ A
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Paiholan frisbeegolfrata
/ Sairaalatie 6, 80850 Paihola

K~NTI?LAHTI 7
.

olantie

Heittaminen kierroksella

Saannot

a0t
1. Frisbeegolfissa tarkoituksena on saada kiekko
pienelld
maalikoriin.
2 jélkeen korista oleva pelaaja jatkaa
heitot maassa olevan
kiekon takaa.

3. Kiekon irrottua kidesta heiton saa astua yli, mikali heitto
tapahtuu yli 10 metrin padssé korista. Alle 10 metrin pddssa
korista heitto on putti, jota ei saa astua yli.

4. Viyla on pelattu loppuun, kun kiekko on maalikorissa tai
ketjujen kannattelemana.

S. Voittaja on pelaaja, joka suorittaa koko radan pienimmalld
madralla heittoja.
Karttamerkkien selitykset

Ohjeita
OB-RAJA
Nuoli kartassa merkitsee, ettd

raja jatkuu ddrettomyyksiin ko. suuntaan.

1. Pelaaja on aina itse vastuussa heitoistaan.
Varo muita alueella liikkujia ja heita vasta kun olet tiysin varma,
ettei kiekkosi voi osua ihmisiin tai eldimiin.

2. Al3 heita, jos edelld oleva ryhmi on viela samalla véylalla
pelaamassa.

HZ HAZARD

3. Jos kiekko on vaarassa osua muihin ihmisiin, huuda kovaan MANDO

ddneen FORE tai VARO. Nuoli osoittaa kiertosuunnan

4. Palauta Usein pohjaan on Jap : katkaun dolinj
johon ilahdutat

kanssaharrastajasi. Jonakin pdivina saatat itsekin saada DROP ZONE

puhelun ja kenties luotettavimman kiekkosi takaisin.

5. Suurten ryhmien toivotaan padstavin yksittdiset pelaajat ja
parit ohitseen kierrosten sujuvuuden lisddmiseksi.

Vesitornin runko on vapautusaluetta
(raja kulkee seindssd).

6. Al roskaa! Vie pois kaikki mita toitkin radalle.

e
Siistilld radalla kaikkien on mukavampi pelata. ano!

7. Pidi hauskaa! eV Huom! Pelaaja on
aina vastuussa
heittdmastaan

kiekosta!

Huom! Katso Katso vdyldkohtaiset sd@nnot
kilpailuiden Caddy Bookeista tai Metrixisté, layout:
18- Par 57 (2023/PDGA)

Paiholanfrisbeegolfrata | VAyld | 1 | 2 [ 3 | 4 | 5|6 | 7| 8|9 (10(11(12|13|14|15|16|17|18 Yht.

PDGA-layout 2023 &
Par 3 =l
LII’I"OEEKKO
www.joenlitokiekko.com Pituus 758 RS0 FTA0N B1558 758 F1104 F1:108 608 E106 86

Ratasuunnittelu

FINNISH OSC GOLF

J :
Lt OklEkko o PDCA

www. joenliitokiekka.com
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Suurennokset Paiholan PDGA-layoutin ratakartan (2023) vaylista.

#1-#4 8 #18 #5-#8 & #17

#9-#13 #14-#16

Karttan

JEE .3
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