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1 PARIFRISBEEGOLFIN SM 2023 PELATAAN JOENSUUSSA JA 

KONTIOLAHDELLA – TERVETULOA KISOIHIN! 

 

 

Joen Liitokiekko ry (JLK) toivottaa kaikki kilpailijat lämpimästi tervetulleiksi syksyiseen Pohjois-Karjalaan 

pelaamaan parifrisbeegolfin Suomen mestaruuksista! 

Kilpailujen järjestäminen ja frisbeegolfratojen ylläpito ja kehitys eivät onnistuisi ilman lukuisten eri tahojen 

välistä yhteistyötä ja panostuksia, joten suuret kiitokset kaikille SM-kilpailua, ja samalla seuratoimintaamme, 

tukemaan lähteneille yritysyhteistyökumppaneillemme sekä Suomen frisbeegolfliitolle, Joensuun 

kaupungille ja Kontiolahden kunnalle. 

Ja erittäin suuret kiitokset kuuluvat myös kaikille kilpailun järjestelyihin osallistuville vapaaehtoisille sekä 

kaikille niille alueen harrastajille, jotka keväällä osallistuivat erittäin mittaviin Lykynlammen frisbeegolfradan 

kunnostus- ja uudistamistalkoisiin. Nyt näissä SM-kilpailuissa onkin jännittävää nähdä, kuinka Suomen 

parhaat pelaajat suoriutuvat ”Lykyn” Gold- ja Blue-layoutien asettamista haasteista ja mielenkiintoisia 

tilanteita on toki varmasti tarjolla myös ”Konan” (Kontioranta) Tournament-layoutilla. 

Kilpailuun on yleisöllä vapaa pääsy – tervetuloa seuraamaan Suomen parasta frisbeegolfia!  

JLK:n voimin kilpailua valokuvataan ja videoidaan ja sanomalehti Karjalaisen www-sivuille on luvassa suoraa 

lähetystä avoimen luokan finaalikierrokselta sunnuntai-iltapäivän aikana. 

 

Hyviä heittoja kaikille kilpailijoille! 

- Sammy, Andy, Pasi, Ismo, Marko, Juhani, Joni, Anssi / Joen Liitokiekko ry 

  

https://www.karjalainen.fi/
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2 YHTEYSTIEDOT 
 

Joen Liitokiekko ry:n Parifrisbeegolfin SM 2023 -kilpailuorganisaatio: 

• Projektipäällikkö: Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com 

• Kilpailunjohtaja: Antti Ylönen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com 

• Apulaiskilpailunjohtajat: 

o Pasi Piironen / p. 050 531 89 22 / ppiironen@gmail.com 

o Ismo Louhelainen / p. 044 077 19 68 / ismolou@gmail.com 

o Marko Vatanen / p. 050 358 90 83 

o Juhani Rautiainen / p. 040 596 27 90 

• Mediayhdyshenkilö: Joni Laihosola / p. 050 407 44 69 / joni.laihosola@gmail.com 

• Osallistumis- ja palkintomaksut, talousasiat: Anssi Liimatta / p. 040 723 97 26 / 

joen.rahastonhoitaja@gmail.com 

• Suomen frisbeegolfliiton (SFL) yhteyshenkilönä toimii: Erno Leskinen / 

erno.leskinen@frisbeegolfliitto.fi 

 

3 KILPAILUINFO 

 

• Kaikki tarpeellinen pelaajille suunnattu kilpailuinformaatio löytyy kootusti Metrixin INFO-sivulta: 

https://discgolfmetrix.com/2427586&view=info 

• Metrix toimii lisäksi myös kilpailun tulospalveluna sekä uutisalustana pelaajien suuntaan. 

• SFL:n parifrisbeegolfin SM-kilpailusivusto toimii pääasiallisena tiedotus- ja uutiskanavana yleisön ja 

median suuntaan: https://frisbeegolf-sm.fi/parifrisbeegolf/ 

• Kilpailun kaikki yleiset sääntöasiat (luku 8), parifrisbeegolfin pelimuodot ja säännöt (luku 9) sekä 

pelattavia ratoja koskevat säännöt, kartat ja väyläopasteet (luvut 10 ja 11) on koottu tähän 

sähköisesti julkaistuun pelaajaoppaaseen (pdf). 

• Pelaajaoppaan ensimmäisistä luvuista (4 - 7) löytyy myös ratojen fasiliteetteja, aikataulua, kierroksille 

ilmoittautumista ja tuloskirjanpitoa koskevaa informaatiota ja ohjeita. 

  

https://discgolfmetrix.com/2427586&view=info
https://frisbeegolf-sm.fi/parifrisbeegolf/
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4 LYKYNLAMPI JA KONTIORANTA – RATOJEN FASILITEETIT 
 

4.1 Osoitteet ja ajo-ohjeet 

 

• Lykynlammen frisbeegolfrata: Onttolantie 94, 80510 ONTTOLA 

• Kontiorannan frisbeegolfrata: Napakympintie 24, 80710 KONTIOLAHTI 

• Suorin reitti ratojen (Lykynlampi - Kontioranta) väliseen siirtymiseen 

 

4.2 Kilpailutoimistot 

 

Lykynlampi: 

• Kilpailukeskuksena Lykynlammen ulkoilumaja, jossa: 

o Kilpailutoimisto. 

o Eväs- ja taukotila, vesipisteet. 

o WC:t, pukuhuoneet, saunat (2 kpl), uintimahdollisuus. 

• Avoinna perjantaina klo 15:00 - 19:00 ja la-su 8:00 - n. 18:30. 

• Saunat lämpiävät sunnuntaina, joten ennen kotimatkaa kannattaa pulahtaa lammessa ja käydä 

saunassa. 

Kontioranta: 

• Kilpailutoimisto (avoinna lauantaina 8:00 - n. 18:30) telttakatoksessa radan P-paikalla, jolta löytyy 

myös WC (bajamaja) ja vesipiste (kanisterein). 

• Ampumahiihtostadionin (matkaa radalta n. 400 m) pukuhuonetilat ovat pelaajien käytettävissä ja ne 

sijaitsevat A-talon päädyssä pyöränpesupisteen lähistöllä. 

Huomioitavaa: 

• Järjestäjä ei vastaa kilpailukeskuksen/-toimistojen tiloihin ja pukuhuoneisiin säilytykseen jätetyistä 

tavaroista. Lykynlammen sisätiloja kuitenkin valvotaan järjestäjien toimesta niiden aukioloaikoina ja 

yleisöltä on pääsy kielletty eteisen WC-tiloja peremmälle. 

• Tarvittaessa ulkoilumajan ja AH-stadionin pukuhuonetilat toimivat myös dopingtestialueina. 

• Tupakointi on kiellettyä molempien ratojen kilpailutoimistojen lähistöllä (koskee Lykynlammella 

koko ulkoilumajan edustaa), harjoittelualueilla sekä molempien ratojen #1-väylän ympäristössä. 

https://www.google.com/maps/place/Lykynlammen+Frisbeegolfrata/@62.6588889,29.6553889,17z/data=!4m12!1m5!3m4!2zNjLCsDM5JzMyLjAiTiAyOcKwMzknMTkuNCJF!8m2!3d62.6588889!4d29.6553889!3m5!1s0x469b8174bd030657:0x45a5a1bd5f9dd624!8m2!3d62.6591259!4d29.6548977!16s%2Fg%2F11gxmtlgcm
https://www.google.fi/maps/place/Kontiorannan+Frisbeegolfrata/@62.7198115,29.8223684,15z/data=!4m15!1m8!3m7!1s0x469b875961cb2b17:0x4679d2f3d2744e!2sNapakympintie,+Kontiolahti!3b1!8m2!3d62.7014957!4d29.8269817!16s%2Fg%2F11g00fwb_8!3m5!1s0x469c79a1627caecb:0x8e84b7393fc29a9b!8m2!3d62.7202326!4d29.8218706!16s%2Fg%2F11h1z1_ytn
https://www.google.com/maps/dir/Lykynlammen+sports,+80510+Kontiolahti,+Finland/Kontiorannan+Frisbeegolfrata,+Napakympintie+24,+80710+Kontiolahti/@62.6676229,29.6617013,12z/data=!3m1!4b1!4m14!4m13!1m5!1m1!1s0x469b811e81d62591:0xaccc6a0c7e87d5d9!2m2!1d29.6561742!2d62.6596564!1m5!1m1!1s0x469c79a1627caecb:0x8e84b7393fc29a9b!2m2!1d29.8218706!2d62.7202326!3e0?hl=en-US
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4.3 Harjoittelu- ja lämmittelyalueet 
 

• Lauantaina suosittelemme ennen kierroksia tapahtuvia lämmittelyjä tehtäväksi aloitusväylällä. 

• Väylillä tapahtuva lämmittely/harjoittelu on aina kiellettyä, kun kierros on käynnissä. Tämä on 

muistettava etenkin sunnuntaina Lykynlammella (kierros alkaa 8:30). 

Lisäksi radoilta löytyy harjoittelu-/lämmittelymahdollisuuksia seuraavasti: 

• Lykynlampi: 

o Kaksi kiinteää harjoituskoria puttailuun ja kilpailun ajaksi tuodaan ulkoilumajan nurkalle pari 

irtokoria lisää. 

o Kilpailun ajaksi asennetaan ulkoilumajan lähistölle heittoverkko draivien lämmittelyyn. 

o Lisäksi lyhyempiä heittoja varten lämmittelytilaa löytyy hyvin alueen lukuisilta pururadoilta, 

mutta noudattakaa tällöin varovaisuutta lenkkeilijöiden ja maastopyöräilijöiden suhteen. 

• Kontioranta: 

o Kaksi kiinteää harjoituskoria puttailuun. 

o Jättisuurella P-paikalla on paljon tilaa lämmittelyheitoille (heittosuunta autoilta ja 

harjoituskoreilta poispäin). 

 

4.4 Pysäköintialueet 
 

• Molemmilta radoilta löytyy reilusti pysäköintitilaa.  

• Huomaathan kuitenkin, että: 

o Kontiorannassa pysäköinti on sallittua vain P-paikan lippusiiman ja AH-stadionille johtavan 

tien välisellä alueella ja pysäköinti tulee aloittaa AH-stadionin puoleisesta päädystä P-

paikkaa. 

o Lykynlammella pysäköinti tulee tehdä tiiviisti ja noudattaen pysäköinninohjaajien ohjeita. 

Pysäköinti ulkoilumajan edustan piha-alueelle on kiellettyä. 

• Molemmilla radoilla noin 15 minuutissa ripeästi kävellen ehtii kaikille väylille ja lisäksi muutamiin 

maastokohtiin voi molemmilla radoilla pysäköidä auton lähtöväylän lähistölle: 

o Kartta ja ajo-ohjeet julkaistaan myöhemmin Metrixin INFO-sivulla ja ne löytyvät myös 

molempien ratojen kilpailutoimistoilta. 
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4.5 Majoitus- ja lounastarjoukset, PKO:n toimipisteet, ratabongaus, Sport Store 

Bigfootin kiekkokauppa 
 

Majoitustarjous 

 

• Original Sokos Hotel Vaakuna -kilpailutarjous ajalle 21.-24.9.2023: 

o Hinnat Standard-huoneissa: 

▪ 105 Eur/1hh/vrk 

▪ 120 Eur/2hh/vrk 

▪ Lisävuodemahdollisuus. 

o Majoituksen hintaan sisältyy runsas buffetaamiainen sekä iltasauna porealtaineen. 

o Varaukset koodilla BPARIFRISBEE23 osoitteessa: 

https://www.sokoshotels.fi/fi/joensuu/sokos-hotel-vaakuna 

o Huonehinnoista myönnetään S-bonukset, mutta ei S-card palveluetuja. 

 

Lounastarjous 

 

• ABC Marjala sekä ABC Kontiolahti toimivat kilpailun virallisina lounaspaikkona: 

o Perjantaista sunnuntaihin -15% päivän lounaasta näyttämällä pelipassin ja/tai kertomalla 

olevansa pelaaja/huoltaja/toimihenkilö kilpailussa (pelipassista käy esim. Metrix-profiili). 

 

PKO:n toimipisteet 

• Kaikki PKO:n myymälät ja palvelut löytyvät tältä sivulta. 

• Kiekko- ja evästäydennyksille paras paikka Joensuussa on Prisma (Voimatie 2). 

 

https://www.sokoshotels.fi/fi/joensuu/sokos-hotel-vaakuna
https://www.abcasemat.fi/fi/asemat/abc-marjala-joensuu-616449773
https://www.abcasemat.fi/asemat/abc-kontiolahti-697943405
https://pko.fi/palvelut/
https://www.prisma.fi/fi/prisma/myymalat/joensuu
https://www.google.com/maps/place/Prisma+Joensuu/@62.616505,29.7765773,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x469b86f7afeca757:0x71567543f0e451c1!8m2!3d62.616505!4d29.778766?hl=fi
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Ratabongareille 

• Kaikki Pohjois-Karjalan frisbeegolfradat löytyvät luonnollisesti UDiscistä ja 

ratabongauskohteiksi pidemmän kisareissun tapauksessa suosittelemme seuraavia: 

o Huosiolampi DG (Polvijärvi) 

o KoliSki Disc Golf (Koli, Lieksa) 

 

                    

 

Sport Store Bigfootin kiertävä kiekkokauppa 

• Sport Store Bigfootin kiertävä kiekkokauppa palvelee Lykynlammen ulkoilumajan edustalla 

pelaajia sekä yleisöä perjantaista sunnuntaihin – tervetuloa! 

• Valikoimatietoa: https://www.sportstorebigfoot.com/bigfoot-kiertava-kiekkokauppa/ 

• Ja lisäksi valikoimasta SM-kilpailun aikana tulevat löytymään myös ”Made in Joensuu” -

kiekkomerkit Clash Discs & Obsidian Discs! 

 

 

 

  

https://udisc.com/places/north-karelia-finland
https://udisc.com/courses/huosiolampi-dg-tfT8
https://udisc.com/courses/koli-ski-disc-golf-dugk
https://www.sportstorebigfoot.com/bigfoot-kiertava-kiekkokauppa/
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5 LOHKOJAKO, KILPAILULUOKAT, AIKATAULU, RATKAISUPELIT JA 

PALKINTOJENJAKO 

 

5.1 Lohkojako ja kilpailuluokat 

 

Kilpailun virallinen lohkojako ja kilpailuluokat ovat seuraavat: 

• LOHKO A:n luokat: 

o MPO, Mixed Pro Open (avoin) 

o MJ18, Mixed Junior ≤18 (juniorit, kuluvan vuoden aikana 18 vuotta täyttävät ja nuoremmat) 

▪ Huom! Junioriluokassa saavat SFL:n päätöksellä pelata myös pro-statuksen omaavat 

pelaajat (luokkatunnus on Metrixissä MJ18 ja PDGA:n järjestelmissä MPO, minkä 

vuoksi junioreiden kilpailu on sanktioitu omaksi kilpailukseen PDGA:n sivuilla). 

• LOHKO B:n luokat: 

o FPO, Women's Pro Open (naiset, avoin) 

o MP40, Mixed Pro 40+ (kuluvan vuoden aikana 40 vuotta täyttävät ja vanhemmat) 

o FP40, Women's Pro 40+ (naiset, kuluvan vuoden aikana 40 vuotta täyttävät ja vanhemmat) 

 

5.2 Aikataulu 

 

Kilpailun aikataulu (*) on seuraava.  

* Huom! On huomattava, että mikäli aikatauluun tulee muutoksia tämän pelaajaoppaan julkaisun jälkeen, 

niin muutokset julkaistaan vain Metrixin INFO-sivun kohdassa 2. Muutoksista myös tiedotetaan sekä Metrixin 

uutisissa että Metrixin kautta pelaajille lähetetyin viestein. 

 

• LOHKO A: MPO, MJ18 (Lauantai: 1. kierros Lykynlammella (Gold) & 2. kierros Kontiorannassa | 

Sunnuntai: 3. kierros Lykynlammella (Gold)) 

• LOHKO B: FPO, MP40, FP40 (Lauantai: 1. kierros Kontiorannassa & 2. kierros Lykynlammella (Blue) | 

Sunnuntai: 3. kierros Lykynlammella (Blue)) 
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Torstai 21.9.2023 

• Molemmat radat ovat varattuja vain kilpailijoiden harjoittelua varten. 

 

Perjantai 22.9.2023 

• Molemmat radat ovat varattuja vain kilpailijoiden harjoittelua varten. 

• Lykynlammen ulkoilumaja klo 15:00 - 19:00: 

o Pelaajien kisakiekot ja -pinssit ja tuloskortit (3 kpl per pari) noudettavissa. 

▪ Kisakiekkojen ja -pinssien nouto Lykynlammelta onnistuu myös lauantaina. 

▪ Tuloskortteja voi noutaa myös ennen jokaista kierrosta molempien ratojen 

kilpailutoimistoilta. 

o Kilpailun johtajisto on tavattavissa. 

o Pelaajakokousta ei siis erikseen järjestetä, vaan panostamme kattavaan ja ajoissa 

tapahtuvaan ennakkotiedotukseen. Ja lisäksi kilpailun johtajisto on myös aina tavoitettavissa 

kilpailutoimistoilta viikonlopun aikana. 

 

Lauantai 23.9.2023 

• 08:00 alkaen | Kilpailutoimisto avoinna kummallakin radalla 

o Paikallaolon varmistaminen 1. kierrokselle viimeistään 30 minuuttia ennen lähtöä 

kilpailutoimistolla. 

• 09:00 – n. 12:30 | Lohko A, 1. kierros | Modified Alternate Throw, Lykynlampi Gold 

• 09:00 – n. 12:30 | Lohko B, 1. kierros | Tough Shot, Kontioranta 

• n. 12:30 – 14:10 | Tauko ja siirtyminen ratojen välillä (n. 2 h varattu molemmille lohkoille) 

o Paikallaolon varmistaminen 2. kierrokselle viimeistään 20 minuuttia ennen lähtöä 

kilpailutoimistolla. 

• 14:30 – n. 18:00 | Lohko A, 2. kierros | Tough Shot, Kontioranta 

• 14:30 – n. 18:00 | Lohko B, 2. kierros | Modified Alternate Throw, Lykynlampi Blue 

 

Sunnuntai 24.9.2023 

 

• 08:00 alkaen | Kilpailutoimisto aukeaa, Lykynlampi 

o Paikallaolon varmistaminen 3. kierrokselle viimeistään 20 minuuttia ennen lähtöä 

kilpailutoimistolla. 

• 08:30 alkaen | Kaikki luokat, 3. kierros | Best Shot Max2, Lykynlampi (Lohko B: Blue / Lohko A: Gold) 

o Väliaikalähdöt 10 minuutin lähtövälein. 

o Luokkakohtainen lähtöjärjestys: MP40, FP40, FPO, MJ18, MPO (3. kierroksen lähtöajat ja 

ryhmät julkaistaan lauantai-iltana Metrixissä) 

o Ratkaisupelit ja palkintojenjako: Kts. seuraavat luvut. 
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5.3 Ratkaisupelit 

 

Tarvittaessa ensimmäisen sijan tasatilanteessa Suomen mestaruuksista pelataan ratkaisupelit (Sudden 

Death, SD) heti sen jälkeen, kun ko. kilpailuluokka on kokonaisuudessaan pelannut finaalikierroksensa ja 

tulokset on tarkistettu, seuraavasti: 

• Lohko A:n luokkien SD-väylät Lykynlampi Gold: 1, 8, 9, 17 

• Lohko B:n luokkien SD-väylät Lykynlampi Blue: 1, 8, 9, 17 

• SD:n pelimuoto on sama kuin finaalikierroksella (Best Shot Max2). 

• SD pelataan kilpailuoppaan (1.09/B) sääntöjen mukaisesti: 

o Ratkaisupelin ensimmäisen väylän heittojärjestys arvotaan. 

o Jos ratkaisupeli jatkuu, aloitusheittovuoro vaihtuu seuraavalla väylällä seuraavalle parille. 

 

5.4 Palkintojenjako 

 

Jokaisen kilpailuluokan (top-3) palkintojenjako tapahtuu Lykynlammen ulkoilumajan edustalla (rankkasateen 

tapauksessa sisätiloissa) heti sen jälkeen, kun ko. kilpailuluokka on kokonaisuudessaan pelannut 

finaalikierroksensa, tulokset on tarkistettu ja mahdollinen SD mestaruudesta on pelattu ko. kilpailuluokan 

osalta. 

Hopea- ja pronssisijojen tasatuloksien tapauksessa ratkaisupelejä ei pelata, vaan sijoitus sekä 

palkintosummat jaetaan tasasijalle sijoittuneiden parien kesken ja SFL myös tilaa lisää pokaaleita ja postittaa 

ne palkituille pareille kilpailun jälkeen (järjestävän seuran toimesta kirjataan osoitteet samoin tein ylös 

palkintojenjaon jälkeen). 

 

5.4.1 Ohjeet palkintojen lunastamiseen (/palkinnosta kieltäytymiseen) 

 

• Kilpailun PRO-luokissa maksetaan palkintoina 75 % osallistumismaksuista PDGA:n Tournament 

Managerin top-25 % -taulukon mukaisesti. 

• Junioriluokassa palkinnot ovat myös em. kaavan mukaisesti, mutta am-statuksen omaavat pelaajat 

voivat niin halutessaan ottaa palkinnon vastaan Discraftstoren lahjakorttina. 
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• Kilpailun alustava payout (per pari- & per pelaaja -luvut ilmoitetaan) julkaistaan lopullisen 

pelaajamäärän varmistuttua viimeistään elokuun lopussa ja lopullinen payout julkaistaan kilpailun 

päätyttyä sunnuntaina illalla Metrixin uutisissa ja lisäksi kaikille palkinnoille päässeille lähetetään 

tiedoksi Metrix-viesti ja toimintaohjeet palkinnon lunastamiseen (nämä löytyvät myös tämän luvun 

lopusta). 

• Huom! PDGA XA-tier -kilpailussa rahapalkintoa ei ole PRO-luokissa mahdollista vaihtaa lahjakortiksi 

(pl. MJ18-luokkaan am-statuksella osallistuneet pelaajat): 

o Amatööripelaajan kieltäytyessä PRO-luokan rahapalkinnosta statuksen säilyttämiseksi, 

tulee ilmoitus tehdä kilpailutoimistoon heti ko. kilpailuluokan tulosten selvittyä.  

o Lisäksi ilmoituksen voi tehdä ennakolta sunnuntaina paikallaolon vahvistamisen 

yhteydessä (jos tietää jo varmuudella kieltäytyvänsä rahapalkinnosta).  

o Kieltäytyneen pelaajan sijoituksen mukainen palkintoraha ja sitä seuraavat summat siirtyvät 

yhden sijan alaspäin. 

 

Toimintaohjeet palkintojen lunastamiseen 

PRO-luokissa lähetä: 

• nimi 

• tilinumero 

• hetu (jos palkinnon arvo yli 100 Eur) 

JR-luokassa lähetä: 

• nimi 

• tilinumero (jos olet pro-statuksen pelaaja) 

• sähköpostiosoite (jos olet am-statuksen pelaaja ja haluat säilyttää am-statuksen) 

• hetu (jos palkinnon arvo yli 100 Eur) 

Ja em. tiedot tulee lähettää viimeistään maanantaina 25.9.2023 klo 19:00 mennessä JLK:n 

rahastonhoitajalle sähköpostitse osoitteeseen: joen.rahastonhoitaja@gmail.com (Huom! Vain sähköpostit 

em. osoitteeseen lähetettynä huomioidaan!) 

Palkintojen verotus: Joen Liitokiekko ry ilmoittaa pelaajan kilpailupalkinnon tulorekisteriin viiden päivän 

kuluessa palkinnon maksamisesta, mikäli kilpailupalkinnon arvo on suurempi kuin 100 Eur. Tässä tapauksessa 

palkinnon vastaanottamista varten pelaajan on ilmoitettava henkilötunnuksensa kilpailun järjestäjälle 
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sähköpostitse. Pelaaja voi myös kieltäytyä vastaanottamasta palkintoa, jolloin palkintoa tarjotaan 

tuloslistassa seuraavana olevalle. Henkilötietoja ei säilytetä tulorekisteri-ilmoituksen jälkeen. 

 

5.4.2 Palkintojen toimitukset 

 

• PRO-luokat ja junioriluokan pro-statuksen omaavat pelaajat: Rahapalkinnot maksetaan tietonsa 

ajallaan ilmoittaneille pelaajille tiistain 26.9.2023 aikana. 

• Junioriluokan am-statuksen säilyttävät pelaajat: Lahjakortit tilataan tietonsa ajallaan ilmoittaneille 

pelaajille tiistain 26.9.2023 aikana. 
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6 ILMOITTAUTUMISET KIERROKSILLE 
 

• Jokaisen parin on varmistettava paikallaolonsa seuraavasti: 

o 1. kierrokselle viimeistään 30 minuuttia ennen lähtöä kilpailutoimistolla. 

o 2. kierrokselle viimeistään 20 minuuttia ennen lähtöä kilpailutoimistolla. 

o 3. kierrokselle viimeistään 20 minuuttia ennen lähtöä kilpailutoimistolla. 

o Samalla myös kilpailun johtajisto on tavoitettavissa mahdollisia kysymyksiä varten ja 

varmistetaan, että jokaiselta parilta löytyy tuloskortti ja kynät.  

 

• Ennen kierroksia ei järjestetä pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevät omatoimisesti lähtöväylilleen 

ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti: 

o Lauantain yhteislähtökierrokset alkavat kellon mukaan ilman äänimerkkiä. 

o Sunnuntain finaalikierros pelataan väliaikalähdöin ja se alkaa kunkin ryhmän osalta 

lähettäjän/kuuluttajan merkistä. Pyydämme jokaista paria saapumaan #1-väylän lähtöpaikan 

teltalle viimeistään 5 minuuttia ennen lähtöaikaa. 

• Kilpailun virallinen aikataulu on nähtävillä Metrixissä. Mikäli aikataulussa tapahtuu muutoksia, 

niistä tiedotetaan sekä Metrixin uutisissa että Metrixin kautta pelaajille lähetetyin viestein. 

 

6.1 Kierrosten jälkeen 

 

• Tuloskortti tulee palauttaa parin toimesta kilpailutoimistolle max 30 minuutin kuluessa siitä, kun 

ryhmän kierros on päättynyt (ts. viimeinen väylä pelattu). 

• Mikäli kierroksella nousi esiin ratkaistavia sääntökysymyksiä tai muita epäselvyyksiä (esim. käytettiin 

varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhmän tulee kierroksen jälkeen tulla kilpailutoimistolle 

selvittämään tilanne. 

• Finaalikierroksen jälkeen: 

o Pyydämme jaetulla 1. sijalla olevia pareja kokoontumaan kilpailutoimistolle ratkaisupelin 

aloitusta varten ja kaikkia sijoilla 1 - 3 olevia pareja osallistumaan palkintojenjakoon, joka 

tapahtuu välittömästi ko. kilpailuluokan kierroksen päätyttyä. 

o Amatööripelaajan kieltäytyessä PRO-luokan rahapalkinnosta am-statuksen säilyttämiseksi, tulee 

ilmoitus tehdä kilpailutoimistoon heti ko. kilpailuluokan tulosten selvittyä. 
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7 TULOSKIRJANPITO 
 

Kilpailun virallinen tuloskirjanpito tapahtuu kierrosten aikana paperisille tuloskorteille seuraavasti: 

• Jokaisella parilla on oma paperinen tuloskortti, johon tulee kirjata kaikkien ryhmän parien 

tulokset. Listatkaa parit korttiin samassa järjestyksessä kuin mitä Metrixin ryhmäjaossa näkyy. 

• Jokaisen parin oma tuloskortti on ko. parin virallinen tuloskortti, joka: 

1. Tulee parin toimesta tarkastaa kierroksen jälkeen. Verratkaa tuloskortteja myös ryhmän 

parien kesken mahdollisten kirjausvirheiden löytämiseksi. 

2. Muistakaa kirjata tuloskorttiin kierroksen kokonaistulos (heittoina). 

3. Tuloskortti tulee myös palauttaa parin toimesta kilpailutoimistolle max 30 minuutin 

kuluessa siitä, kun ryhmän kierros on päättynyt (ts. viimeinen väylä on pelattu). 

4. Järjestäjien toimesta kunkin parin oma paperinen tuloskortti tarkastetaan 

kilpailutoimistolla ja myöhässä palautetuista ja virheellisistä (yhteistulos on kirjattu väärin, 

laskettu väärin tai puuttuu kokonaan), lisätään parin kierrostulokseen kaksi 

rangaistusheittoa. 

• Lisäksi toivomme jokaiselta ryhmältä sähköisiä tuloskirjauksia Metrixiin kierroksen aikana – tämä 

nopeuttaa tulosten tarkastamista ja seuraavan kierroksen ryhmien julkaisua sekä palvelee 

kilpailua seuraavaa yleisöä ja mediaa – kiitos! Ryhmän parien kesken kannattaa jakaa Metrix-

kirjaamisvastuut tasan – esim. molemmat pareista kirjaavat puolet kierroksesta. Metrix-

allekirjoituksia ei parien tarvitse tehdä, eivätkä ne ole päälläkään, koska ne eivät toimi parikilpailuissa. 

• Jokaisen pelaajan tulee varustautua kilpailuun omalla kynällä. 
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8 YLEISET SÄÄNTÖASIAT 
 

 

Kaikissa sääntöasioissa voi aina soittaa kilpailunjohtajille – kts. yhteystiedot luvusta 2. 

Kilpailunjohtajat ovat myös tavoitettavissa ennen ja jälkeen kierrosten molempien ratojen 

kilpailutoimistolla. 

 

8.1 Vaatimukset kilpailijoille 
 

• Voimassa oleva SFL:n kilpailulisenssi ja SFL:n jäsenseuran jäsenyys. 

• Suomen kansalainen tai vakituisesti Suomessa asuva (jälkimmäisessä tapauksessa pelaajan tulee 

hakea erityislupa SFL:ltä). 

• Voimassa oleva PDGA:n sääntökoe (PDGA Certified Rules Official Exam) kilpailun alusta loppuun 

eli kokeen voimassaolon loppumispäivä aikaisintaan 25.9.2023 (pelaajat vastaavat itse 

kokeistaan): https://www.pdga.com/rules/exam 

• Kilpailuparin muodostavat kaksi luokkarajoitusten mukaista pelaajaa. 

• Junioriluokassa saavat SFL:n päätöksellä pelata myös pro-statuksen omaavat pelaajat. 

 

8.2 Säännöt 
 

• Kilpailussa noudatetaan PDGA:n sääntöjä ja kilpailuopasta sekä SFL:n kilpailusääntöjä ja -ohjeita. 

o PDGA:n säännöt ja kilpailuopas: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/ 

o SFL:n ohjeistukset: https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/ 

• Pukeutumiskoodi on voimassa PDGA:n kilpailuoppaan kohdan 3.04 D mukaisesti. 

• Tupakointisääntö: Pro-tourilla, amatööritoureilla, SM-kilpailuissa sekä kaikissa SFL:n alaisissa A- ja B-

tier -kilpailuissa kaikkien tupakkatuotteiden (tupakka, sikari, piippu, nuuska, purutupakka) ja 

sähkösavukkeiden sekä vesipiipun käyttö on kierroksen aikana kielletty. Kielto on voimassa 2 min 

ilmoituksesta aina tuloskortin palautukseen saakka. Kieltoa rikkovaa rangaistaan sääntökirjan 

kohdan 812/C mukaan. Nikotiini itsessään ei ole kielletty aine. Se on seurannan kohteena oleva 

https://www.pdga.com/rules/exam
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/
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piriste, kuten kofeiini. Nikotiinipurukumi, nikotiinilaastari ja nikotiinitabletit luetaan 

lääketeollisuuden nikotiinikorvaushoitotuotteisiin. 

• Kilpailussa pelattavat parifrisbeegolfin pelimuodot ja säännöt löytyvät erikseen tämän 

pelaajaoppaan luvusta 9. 

• Kilpailuratoina toimivat Lykynlammen ja Kontiorannan frisbeegolfradat.  

o Lykynlammella pelataan vuoden 2023 uutuuksia eli Gold- ja Blue-layouteja, joista 

jälkimmäinen on muokattu 18-väyläiseksi SM-kilpailua varten. 

o Kontiorannassa pelataan vuoden 2023 Tournament-layoutia (18 väylää). 

o Kilpailuratojen säännöt, kartat ja väyläopasteet löytyvät luvusta 10 (Lykynlampi) ja luvusta 

11 (Kontioranta). 

• Mitään koronarajoituksia ei kilpailussa ole voimassa/käytössä – kilpailussa voi olla yleisöä (vapaa 

pääsy) ja caddien käyttö on sallittua. 

 

8.2.1 Caddiet ja alle 13-vuotiaat pelaajat 

 

• Caddien käyttöä koskevat säännöt löytyvät kilpailuoppaan kohdasta 3.05/B-D:  

o B. Caddie on henkilö, joka kantaa pelaajan varusteita tai muuten auttaa pelaajaa kierroksen 

aikana. Pelaaja saa nimetä yhden caddien kerrallaan. Caddien tulee olla vähintään 13-

vuotias ja caddien tulee noudattaa kaikkia samoja PDGA:n sääntöjä sekä kilpailuoppaan 

ohjeita kuin pelaajankin, mukaan lukien pukeutumisetikettiä. Caddien ei tarvitse olla 

PDGA:n jäsen eikä virallinen toimitsija. 

o C. Caddietä käyttävä pelaaja on yksin vastuussa caddiensä käyttäytymisestä kahden 

minuutin äänimerkistä tuloskortin palautukseen asti. Caddien käytösrike (3.03) koskee sekä 

caddieta että pelaajaa. 

o D. Caddiet eivät ole osa pelaajien ryhmää sääntötulkintoja tehtäessä. Caddiet eivät voi 

huomauttaa sääntörikkeistä tai vahvistaa niitä. 

• Kaikilla alle 13-vuotiailla pitää aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siitä 

missä luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa 

ryhmässä pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat näin yhdessä sopivat ennen 

kierroksen alkamista. Lisätietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomatkaa myös SFL:n 13.3.2023 

sääntötulkinta, jonka mukaan: "Tätä tarkennettiin niin, että kyseessä on lapsen oikea ikä, eli 13 

vuotta täytettyään ei tarvitse enää huoltajaa mukana. Ikä tulkitaan siis oikeasta syntymäpäivästä, ei 

syntymävuodesta." 
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8.2.2 Ohjeet kierroksen keskeyttämisen varalta 

 

• Mikäli kierros jouduttaisiin keskeyttämään vaarallisten olosuhteiden (ukkonen, myrsky, ym.) (tai 

pimeyden – aikataulussa on toki huomioitu noin tunnin pelivara auringonlaskuun) vuoksi, niin: 

o Kilpailun keskeyttämisen äänimerkki (kolme lyhyttä) annetaan kilpailunjohtajien autojen 

torvilla ja tätä toistetaan korkeintaan minuutin välein samalla, kun ajetaan rataa kahdesta 

eri suunnasta ympäri. Lisäksi keskeytyksestä laitetaan tiedoksi Metrix-uutinen ja -viesti. 

o Keskeytyksen huomatessaan pelaajien on välittömästi lopetettava pelaaminen ja merkattava 

kunkin ryhmän jäsenen heittopaikka. Silmämääräinen arvio maamerkkien perusteella riittää 

heittopaikan arvioimiseksi. 

o Kokoontumisalue molemmilla radoilla on P-paikka / kilpailutoimisto. Keskeytys kestää 

vähintään 30 minuuttia keskeytyshetkestä. 

o Aiheeseen liittyvä tarkempi informaatio löytyy kokonaisuudessaan kilpailuoppaan kohdasta 

1.07. 

 

 

8.3 Huomioitavaa (kaikki kierrokset, molemmat radat) 
 

• Kaikki väyliltä mahdollisesti löytyvä vesi on ”tilapäistä vettä” ja ko. säännön mukaan toimitaan myös, 

mikäli kiekko päätyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eläimiä/kasveja) eli siirrytään 

pelilinjalla taaksepäin ensimmäiseen mahdolliseen pelattavaan paikkaan. 

• Muistetaan myös ripeä pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintäaika heti käyntiin 

mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos kiekko katoaa, niin seuraava heitto heitetään 

edelliseltä heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myös DZ:lta (+1), mikäli väylän 

säännöissä on DZ kadonneille kiekoille määritelty). 

• Sääntöepäselvyyksissä ryhmän ja pelaajan välillä voidaan käyttää tarvittaessa varaheittoja 

(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittää varaheittoja valittaakseen sääntötulkinnasta, jos eri 

tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Väylän voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja 

on eri mieltä ryhmän päätöksestä ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa 

haastaa toimitsijan päätöksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen 

päätöksen jälkeen vain käytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen. 

• Jos väylällä on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa 

oman näkemyksensä kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhmä tekee lopulliset päätökset. 
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• Mikäli parilta jää kierros kesken, tulee tämä aina ilmoittaa välittömästi kilpailun johtajistolle. Jäljelle 

jäänyt pari pelaa kierroksen loppuun TD:n/toimitsijan kanssa tai liitetään takana tulevaan ryhmään. 

• Ilmoitattehan aina myös kilpailun johtajistolle, jos ette osallistu seuraavalle kierrokselle – kiitos! 

• Molemmilla radoilla par 4/5 -väylät saa seuraava ryhmä avata silloin kun edellinen ryhmä on varmasti 

riittävän varoetäisyyden päässä. 

• Kaikki radoilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat ja -aidat ovat rataan kuuluvia kiinteitä esteitä, 

eikä niitä saa siirtää. 

• Väylillä tapahtuva lämmittely/harjoittelu on aina kiellettyä, kun kierros on käynnissä. Tämä on 

muistettava etenkin sunnuntaina Lykynlammella (kierros alkaa 8:30). 

• Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytää poistumaan rata-alueilta torstaista 

sunnuntaihin eli kaikkien harjoittelu- ja kilpailupäivien aikana radat ovat varattuja vain kilpailijoille. 

  



19 
 

               

9 PARIFRISBEEGOLFIN PELIMUODOT JA SÄÄNNÖT 
 

9.1 SM-kilpailun pelimuodot 
 

• Kilpailussa pelattavat parifrisbeegolfin pelimuodot ovat: 

o Modified Alternate Throw (muokattu vuoroheitto) lauantaina Lykynlammen kierroksilla. 

o Tough Shot (vaikea heitto) lauantaina Kontiorannan kierroksilla. 

o Best Shot Max2 (paras heitto max2) sunnuntaina Lykynlammen finaalikierroksella. Ja tämä 

pelimuoto on käytössä myös mahdollisissa ratkaisupeleissä (Sudden Death) mestaruuksista. 

• Lyhyet tiivistelmät pelimuodoista oheisessa kuvassa. Löytyvät myös kilpailun www-sivuilta: 

https://frisbeegolf-sm.fi/parifrisbeegolf/kilpailijoille/ 

 

 

 

  

https://frisbeegolf-sm.fi/parifrisbeegolf/kilpailijoille/
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9.2 Parifrisbeegolfin säännöt 
 

• Parifrisbeegolfin viralliset säännöt löytyvät seuraavista linkeistä: 

o Englanniksi (aina ajantasaisimmat säännöt): https://www.pdga.com/rules/official-rules-

disc-golf/appendix-b 

o Suomenkieliset säännöt: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-

kilpailuopas/#liiteB 

• Huomioitavaa em. säännöistä: 

o Edelliset säännöt ovat muuten yhteneväiset tätä kilpailua koskevien sääntökohtien osalta, 

mutta englanninkielisissä säännöissä Alternate Throw -kohta B.05/E/5 on sanamuodoltaan 

hieman yksiselitteisempi: For any re-throw from the same lie, the same player makes the re-

throw. Eli sama pelaaja jatkaa kaikissa tilanteissa, joissa heitetään uudelleen samalta 

heittopaikalta. 

o Modified Alternate Throw -kierroksella pari saa itse päättää kumpi parin pelaajista avaa 

parittomat väylät ja kumpi parilliset. Tätä tietoa ei tarvitse ilmoittaa ennakolta kilpailun 

johtajistolle eli ilmoitus ryhmän toiselle parille ennen kierroksen alkua riittää. Merkitkää tieto 

kuitenkin ylös myös omaan tuloskorttiinne sille varattuun kohtaan. 

o Best Shot Max2 -kierroksella tulee muistaa, että myös ns. ”pakotetut avaukset” lasketaan 

mukaan saman pelaajan avauksiin ja näillä väylillä parin toisen pelaajan ei tule heittää 

ollenkaan:  

• Esimerkiksi jos väylillä #1 ja #2 jatketaan Matin avauksista, niin väylällä #3 on 

”pakotettu avaus” Pekalle. Jos edelleen väylällä #4 jatketaan Pekan avauksesta, niin 

väylällä #5 on ”pakotettu avaus” Matille.  

• Max2-rajoituksen noudattamatta jättämisestä rangaistukset ovat seuraavat: 

o Parin tulokseen lisätään kaksi rangaistusheittoa, jos molemmat pelaajat 

heittivät avauksen ja on jo ehditty heittää jatkoheitto sen pelaajan avauksesta, 

jota ei olisi pitänyt heittää ensinkään. Eli tämä tilanne tulkitaan parin 

virheelliseksi peliksi 811/F. 

o Parin tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto, jos molemmat pelaajat heittivät 

avauksen, mutta tilanne huomattiin ennen jatkoheittoja ja/tai 

jatkoheittopaikaksi valittiin oikean pelaajan heitto. Eli tämä tilanne tulkitaan 

parin harjoitustusheitoksi 809.03/B. 

o Though Shot -kierroksella tulee muistaa, että: 

https://www.pdga.com/rules/official-rules-disc-golf/appendix-b
https://www.pdga.com/rules/official-rules-disc-golf/appendix-b
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/#liiteB
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/#liiteB
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• OB:n tai väärin pelatun mandon tapauksessa vastaparia ei voi pakottaa jatkamaan 

edelliseltä heittopaikalta. Kadonneen kiekon tapauksessa tilanne on toki toinen (pl. 

Kontiorannan väylä #10, jossa kadonneen kiekon tapauksessa jatko DZ:lta on 

mahdollinen edellisen heittopaikan ohella). 

• Lisäksi parilla on aina oikeus hylätä toinen tai molemmat heitoistaan. 

o Lisäksi tulee huomata, että ”merkkausvirheet ovat heitosta aiheutuvia virheitä”: 

• B.03/A: Heitosta aiheutuvat rangaistukset merkitään kyseisen heiton heittäneelle 

pelaajalle. Kaikki muut varoitukset ja rangaistukset koskevat koko joukkuetta 

riippumatta pelimuodosta. 

• B.04/B: Heittopaikka, josta molemmat joukkueen pelaajat heittävät, pitää merkitä 

samalla merkkauskiekolla. Jos näin ei tehdä, on kyseessä merkkausvirhe. 

• 802.01/C: Myös mitätöidystä heitosta johtuneet rangaistukset mitätöidään. 

Heitosta johtuvia rangaistuksia ovat: kiekko pelialueen ulkopuolella (OB), kiekko 

rangaistusalueella (hazard), väärin pelattu mando, kiekko yli 2 metrin korkeudessa, 

heittoasentovirhe, heittopaikan merkkausvirhe, vapautuksen ottaminen väärin ja 

kadonnut kiekko. 

• 802.06/D: Heittäminen muulla kuin edellä mainitulla tavalla merkitystä 

heittopaikasta on heittopaikan merkitsemisrike. Ensimmäisestä heittopaikan 

merkitsemisrikkeestä annetaan pelaajalle varoitus. Jokaisesta myöhemmästä 

saman kierroksen aikana tapahtuneesta merkitsemisrikkeestä pelaajan 

tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto. 

• Eli esimerkiksi jos parin pelaajista ensimmäinen pelaaja heittää aiemmin heitetyn 

kiekon takaa ja toinen pelaaja tekee minikiekolla uuden merkinnän ja noukkii ylös 

aiemmin heitetyn kiekon (eli ensimmäisen pelaajan käyttämän merkkauskiekon) ja 

pelaa itse minin (eli eri merkkauskiekon takaa) on tämä merkitsemisrike (marking 

violation). Ja tässä sääntökohdassa siis varoitetaan/rangaistaan yksittäistä pelaajaa 

– ei paria. 

• Ryhmäjakojen periaatteet: 

o Kilpailun ensimmäisen kierroksen ryhmät arvotaan luokkakohtaisesti ennakkoon, toisesta 

kierroksesta alkaen ryhmäjaot ovat luokittain tulosjärjestyksessä.  

o Tarvittaessa ryhmäkoon tasaamiseksi käytetään kuitenkin myös sekaryhmiä (ja kolmen parin 

ryhmät ovat myös käytössä, jos lohkossa on pariton määrä pareja) kaikissa pelimuodoissa ja 

2. ja 3. kierroksella mahdollinen sekaryhmä saman lohkon sisällä muodostetaan ko. luokkien 
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tulosjärjestyksessä viimeisinä olevista pareista. Lisäksi myös mahdollinen kolmen parin 

ryhmä muodostetaan ko. luokkien tulosjärjestyksessä viimeisinä olevista pareista. 

o Though Shot -kierroksen mahdollisten sekaryhmien tapauksessa TD:t/toimitsijat myös 

tulevat seuraamaan ryhmän pelaamista useamman väylän ajan ko. kierroksella. 

o Mikäli Though Shot -kierroksella jossakin ryhmässä olisi kolme paria, niin pareilla ei tällöin 

ole yhtä tiettyä nimettyä vastustajaparia, vaan ryhmän sisällä kahden parin tulee 

yhteisymmärryksessä päättää, mistä paikasta ryhmän kolmas pari jatkaa. 

o Tasatulosten ratkaisu liittyen kilpailuoppaan kohtaan 1.09/A: Koska pareilla ei ole ”yhtä 

pienintä PDGA-numeroa tai yhtä sukunimeä”, niin kilpailussa käytetään edellisen kierroksen 

tasatuloksen tapauksessa ryhmäjakoperusteena seuraavalle kierrokselle Metrixin 

parigolfkisojen oletuslajittelua. Metrix-ylläpidon mukaan tämä on parien 

ilmoittautumisjärjestys (”aiemmin ilmoittautunut kärkeen päin”) ja tämän kisan tapauksessa 

parit on syötetty lohkoihin aluksi yhteenlasketun PDGA-ratingin mukaisessa järjestyksessä 

laskevasti. 
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10 LYKYNLAMMEN FRISBEEGOLFRATA 

 

Radan osoite: Onttolantie 94, 80510 ONTTOLA 

Lykynlammen frisbeegolfrataa koskevat säännöt: 

• Lohko A: Pelataan kauden 2023 Gold-layoutia (18 väylää, par 64, 2 902 m, ka. 161 m/väylä). 

• Lohko B: Pelataan kauden 2023 Blue-layoutia muokattuna 18-väyläiseksi SM-kilpailua varten 

(normaalisti layoutilla on 20 väylää) (18 väylää, par 63, 2 565 m, ka. 143 m/väylä). 

• Radan väyläopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan – molempien layoutien säännöt 

löytyvät kirjallisessa muodossa myös seuraavan sivun taulukoista. 

• Mandoista: 

o Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa 

mandon sivusta keskeltä (yleensä puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin 

äärettömyyksiin.  

o Ja porttimandon (väylä #15) yläriman tapauksessa mandolinja alkaa yläriman päältä keskeltä 

ja jatkuu pystysuoraan ylöspäin. 

o #15-väylän mandoportin osalta tulee huomioida myös, että kaudelle 2023 uusitun portin 

sivu-/takatuet ovat kokonaisuudessaan mandolinjan takana. Eli jos kiekko menee sivutolpan 

väärältä puolen ja osuu ko. tukiin, niin kyseessä on välittömästi väärin suoritettu mando. 

o Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >> 

• Blue-layoutin kahdelle eri korimallille (4 kpl DISCatcher, 14 kpl Crater) on saatu PDGA:lta hyväksyntä 

16.8.2023 (tämä asia oli OK ilman varsinaista poikkeuslupaa/”waiveria”, koska kyseessä on XA-tier 

parikilpailu, josta ei tule kierrosratinkeja). 

• Huomioitavaa: 

o Väylä #18 lauantaina: Avaukset saa heittää vasta sen jälkeen, kun edellä menevä ja väylälle 

#1 siirtyvä ryhmä on tiin takana. 

o Väylä #3: Jos väylällä ei ole spotteria, niin ryhmän on itse huolehdittava avausten 

spottauksesta. 

o Väylä #4: Avauksen lipsahtaessa tai kimmotessa vasemmalle väylän #3 suuntaan huutakaa: 

"Fore!" 

o Väylä #15: Ryhmän tulee olla erityisen tarkkana mandosäännön kanssa (portin tukirakenteet 

sijaitsevat mandolinjan takana). 

o Väylä #17: Jos väylällä ei ole spotteria, niin ryhmän tulee tarkasti tähystää, miltä puolen 

mandoa kiekko menee. 

 

                

https://www.google.com/maps/place/Lykynlammen+Frisbeegolfrata/@62.6588889,29.6553889,17z/data=!4m12!1m5!3m4!2zNjLCsDM5JzMyLjAiTiAyOcKwMzknMTkuNCJF!8m2!3d62.6588889!4d29.6553889!3m5!1s0x469b8174bd030657:0x45a5a1bd5f9dd624!8m2!3d62.6591259!4d29.6548977!16s%2Fg%2F11gxmtlgcm
https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf
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11 KONTIORANNAN FRISBEEGOLFRATA 
 

Radan osoite: Napakympintie 24, 80710 KONTIOLAHTI 

Kontiorannan frisbeegolfrataa koskevat säännöt: 

• Lohkot A & B: Pelataan kauden 2023 18-väyläistä Tournament-layoutia (18 väylää, par 64, 2 565 

m, ka. 143 m/väylä). 

• Radan väyläopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan – layoutin säännöt löytyvät 

kirjallisessa muodossa myös seuraavan sivun taulukosta. 

• Radan ainoalla mandolla (väylä #10) on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa 

mandopuun sivusta keskeltä ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin äärettömyyksiin: 

o Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >> 

• Huomioitavaa: 

o Väylä #10: Ryhmän on itse huolehdittava avausten spottauksesta tai tähystettävä korille (griinin 

takana maastopyöräreitti). 

o Väylällä #4 portaat ovat pelialustaa. Mikäli kiekko on portaiden alla, on se tällöin pelialustan 

alapuolella ja seuraava heittopaikka merkitään portaille kiekon yläpuolelle. Huom! Portaiden 

alunen on myös tukittu kanaverkolla/laudoituksella, joten näitä tapauksia on nykyään harvoin. 

(Varmistettu sääntötulkinta portaaseen SFL:ltä viikolla 33/2023.) 

o Muutamilla väylillä on armeijan kaivamia vanhoja poteroita. Mikäli kiekko päätyy poteroon: 

i.) Jos kiekon takana on normaalin heittopaikan (20x30cm) verran tilaa tukipisteelle heittoasennon 

ottamiseksi, niin jatketaan normaalisti. 

ii.) Mikäli tukipisteelle ei ole normaalin heittopaikan (20x30cm) verran tilaa poteron 

pohjalla/takarinteessä siten, että pelaajan on kohtuullisesti mahdollista ottaa heittoasento 

pelialustalta, niin seuraava heittopaikka merkitään pelilinjalle ensimmäiseen mahdolliseen 

paikkaan poteron taakse ja tästä ei tule rangaistusheittoa. Tässä tapauksessa potero siis 

vertautuu suureen kiinteään haittaan (yleisimmin puu), josta sääntö (803.02/B) sanoo: Jos haitta 

estää pelaajaa ottamasta sääntöjen mukaista heittoasentoa merkkauskiekon takana, tai estää 

pelialustan ylä- tai alapuolella olevan heittopaikan merkitsemisen, pelaajan pitää merkitä uusi 

heittopaikka välittömästi haitan taakse pelilinjalla. (Varmistettu em. sääntötulkinta poteroihin SFL:ltä 

viikolla 33/2023.) 

o Mikäli kilpailussa on väylällä #1 lippusiima kaukana väylän oikealla (P-paikka erotettu väylästä), 

niin tätä ko. lippusiimaa käsitellään kilpailussa ”irrallisena haittana” (casual obstacle). Eli siimaa 

saa tarvittaessa siirtää tai madaltaa, mikäli se tulee mahdollisen tukipisteen tielle, mutta heiton 

jälkeen siima tulee palauttaa/kiristää takaisin paikoilleen. Sääntökohta (803.01/B) sanoo: Pelaaja 

ei saa siirtää mitään radan haittoja lukuun ottamatta näitä poikkeuksia: 

▪ Pelaaja saa siirtää pelialustalla olevaa irrallista haittaa (casual obstacle) johon tukipiste voi osua 

heittoasentoa ottaessa. Irrallisia haittoja ovat kivet, lehdet tai irtonaiset oksat tai mitkä tahansa muut 

haitat, jotka kilpailunjohtaja määrittelee irrallisiksi haitoiksi. Tarkoituksella radan tai tapahtuman 

osaksi asennetut esineet eivät ole irrallisia haittoja, vaikka niitä ei olisi kiinnitetty.  

▪ Pelaaja voi käskeä toista pelaajaa siirtymään tai siirtämään varusteitaan. 

▪ Ratavarustuksen saa korjata tarkoituksenmukaiseksi, ja siirretyt haitat voi palauttaa paikoilleen. 

 

https://www.google.fi/maps/place/Kontiorannan+Frisbeegolfrata/@62.7198115,29.8223684,15z/data=!4m15!1m8!3m7!1s0x469b875961cb2b17:0x4679d2f3d2744e!2sNapakympintie,+Kontiolahti!3b1!8m2!3d62.7014957!4d29.8269817!16s%2Fg%2F11g00fwb_8!3m5!1s0x469c79a1627caecb:0x8e84b7393fc29a9b!8m2!3d62.7202326!4d29.8218706!16s%2Fg%2F11h1z1_ytn
https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf
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