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1 SUSIRAJA OPEN 2023 SPONSORED BY CLASH DISCS - TERVETULOA
KISOIHIN!

Joen Liitokiekko ry toivottaa kaikki pelaajat lampimasti tervetulleiksi kolmatta kertaa jarjestettdavaan Susiraja

Openiin — kilpailun padyhteistyékumppanina toimii Clash Discs.

Tana vuonna tdma jo heindkuun lopun perinteeksi muodostunut kilpailu pelataan kolmessa lohkossa

todennakdisesti jalleen kerran yli 150 pelaajan voimin - suuret kiitokset kaikille pelaajille!

Ja koska kesallahan kelpaa pelata, niin kisaviikolla riittda tana vuonna pelattavaa ennatyksellisen paljon,

poimintoja:

- Keskiviikkona 26.7. kaikille avoin Jokiliigan (PDGA L-tier) kilpailu Vanhalla Kaivoksella.

- Torstaina 27.7. kaikille avoin parikilpailu Utrassa: Clash Discs Challenge - Utra, Joensuu - featuring

Tero Jaatinen & Konsta Vanhanen

- Perjantaina 28.7. perinteiset kaikille avoimet parikilpailut sekd Utrassa etta Kaivoksella.

Suuri kiitos kaikille kilpailutapahtumien jarjestamisessa ja ratojen yllapidossa mukana oleville vapaaehtoisille,
kesatyontekijoillemme seka Joensuun ja Outokummun kaupungeille ja Okun Frisbeegolf ry:lle, Clash Discsille

ja kaikille mahtaville yhteistyokumppaneillemme.

Yleis6lla on kaikkiin Susiraja Open -viikon kilpailuihin vapaa padsy — tervetuloa seuraamaan Susirajan parasta

frisbeegolfia!
Hyvid heittoja kaikille kilpailijoille!

- Andy, Anssi, Sammy, Riikka, Ismo / Joen Liitokiekko ry

Syyskuussa (23.-24.9.) ratkaistaan Lykynlammella ja Kontiorannassa parifrisbeegolfin Suomen mestaruudet,

lisétietoja kilpailun www-sivuilta ja Metrixistd. llmoittautuminen aukeaa torstaina 13.7.!

2023 JOENSUU, LYKYNLAMPI + KONTIOLAHTI, KONTIORANTA

G) PARIFRISBEEGOLFIN SM
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https://clashdiscs.com/
https://discgolfmetrix.com/2578989
https://discgolfmetrix.com/2633777&view=info
https://discgolfmetrix.com/2633777&view=info
https://discgolfmetrix.com/2633661&view=info
https://frisbeegolf-sm.fi/parifrisbeegolf/
https://discgolfmetrix.com/2427586&view=info

2 YHTEYSTIEDOT

LOHKO AB

e Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com
e Riikka Rautiainen / p. 044 582 00 69

LOHKO C
e Anssi Liimatta / p. 040 723 97 26 / anssi@ana-sport.com
LOHKO D

e Antti Ylénen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com
e Ismo Louhelainen / p. 044 077 19 68 / ismolou@gmail.com

3 KILPAILUINFO

- Kaikki kilpailuinformaatio (mm. aikataulu, lohkojaot, tulokset, uutiset) l16ytyvat kilpailun Disc Golf

Metrix-sivuilta: https://discgolfmetrix.com/2445553&view=info

- Kilpailun kaikki yleiset sddntoasiat (luku 4) ja pelattavia ratoja koskevat sdannot ja ohjeet (luvut 5 ja 6)

on koottu puolestaan tahan sdhkdisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf).
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4 YLEISET SAANTOASIAT

Saantodasioissa voi kierrosten aikana aina soittaa jollekin TD:lle — kts. yhteystiedot edelliseltd sivulta (luku 2).

Kaikki TD:t kuitenkin myds pelaavat itse, joten seuraavaa suositellaan kierrosten aikana:

e Lauantaina:
=>» Lohkon AB pelaajat kierrosten aikana: Yhteys C- tai D-lohkon TD:eihin.
=>» Lohkojen C ja D pelaajat kierrosten aikana: Yhteys AB-lohkon TD:eihin.
e Sunnuntaina:
=>» Lohko AB kierroksen aikana: Yhteys oman lohkon TD:eihin Utrassa.
=>» Lohko C kierroksen aikana: Yhteys D-lohkon TD:eihin Kaivoksella.
=>» Lohko D kierroksen aikana: Yhteys C-lohkon TD:eihin Kaivoksella.
e Muuta huomioitavaa:
=> Kaikki keskeytykset kierroksen aikana tai poisjaanti seuraavalta kierrokselta... = ...ilmoita aina
oman lohkosi TD:eille.
=>» Luonnollisesti TD ei voi tuomaroida sita kilpailuluokkaa, jossa itse pelaa, joten naissa

tapauksissa sddantoratkaisut tekevat aina muissa kilpailuluokissa pelaavat TD:t.

e Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi (ulkomaiset pelaajat: PDGA-jasenyys) ja
kilpailussa noudatetaan:

o PDGA:n s3antdja ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/

o SFL:n ohjeistuksia: https://frisbeegolfliitto.fi/sfIn-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

e Katso Susiraja Open -ratojen sdannot ja vayldopasteet luvusta 5 (Utra, Joensuu) ja luvusta 6 (Vanha
Kaivos, Outokumpu).

e  Kaikki radoilta mahdollisesti |I6ytyva vesi on "tilapaista vettd” ja ko. sédnndén mukaan toimitaan myos,
mikali kiekko paatyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eldimid/kasveja) eli siirrytdan
pelilinjalla taaksepdin lahimpaan mahdolliseen pelattavaan paikkaan.

e Muistetaan myos ripea pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintdaika heti kadyntiin
mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetdan
edelliselta heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myos DZ:Ita (+1), mikali vaylan
sdannoissa on DZ kadonneille kiekoille maaritelty).

e Tupakoinnista: Tadssa kilpailussa (PDGA C-tier) tupakkatuotteiden kayttoa kierrosten aikana ei ole

kielletty, mutta tupakointi on sallittua vain siirtymilld/odottaessa ja timan tulee tapahtua riittdvan
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https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

syridssa tiialueilta/vayliltd. Savun ei tule antaa h3iritd muita pelaajia ja tumppeja tai mitddn

muutakaan roskia ei tietenkdin saa heittdd maahan. Em. kohtia rikkovaa rangaistaan saantokirjan

kohdan 812/C mukaan.

e SaantOepaselvyyksissa ryhman ja pelaajan vililla voidaan kayttdaa tarvittaessa varaheittoja
(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittdd varaheittoja valittaakseen sddntétulkinnasta, jos eri
tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Véylén voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja
on eri mieltd ryhmdn pddtédksestd ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa
haastaa toimitsijan pddtoksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen
pddtoksen jélkeen vain kdytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen.

e Jos vaylalla on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa
oman nakemyksensa kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhma tekee lopulliset paatokset.

e Mikali jatat kierroksen kesken, tulee tdm3 aina ilmoittaa ko. lohkon/radan TD:eille syyn kera.
IImoitathan aina myds, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.

e Tulee my6s muistaa, ettd kolmea pelaajaa pienemmassd ryhmdassa ei saa pelata, vaan jaljelle
jaaneiden pelaajien on liityttava takana tulevan ryhman matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun
TD:n/apu-TD:n kanssa. Ottakaa naissa tilanteissa aina myos yhteys TD:eihen.

e Molemmilla radoilla kaikki par 4/5 -vaylat saa seuraava ryhma avata silloin kun edellinen ryhma on
varmasti riittavan varoetaisyyden paassa. Toki jos lyhyemmalla par 4 -vaylalla joku ryhmén pelaajista
hakee avaustaan korille asti, niin tall6in tulee odottaa koko vayla vapaaksi.

e Kaikki radoilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat ja -aidat ovat rataan kuuluvia kiinteita esteitad,
eika niita saa siirtaa.

o Vaylilld tapahtuva lammittely/harjoittelu on kiellettya, kun edellisen lohkon kierros on vield
kdynnissa.

e Koronarajoituksia ei ole, mutta saavuthan kilpailuun vain terveena — kiitos! Kilpailussa voi olla yleis6a
(vapaa paasy) ja caddien kaytto on sallittua, caddieta koskevat samat saannot kuin pelaajia — pelaaja
on vastuussa caddiensa toiminnasta.

e Kaikilla alle 13-vuotiailla pitda aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siita
missd luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa
ryhméassa pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat ndin yhdessd sopivat ennen
kierroksen alkamista. Lisatietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomaa my6s SFL:n uusi 13.3.2023
saantotulkinta, jonka mukaan: "Tdtd tarkennettiin niin, ettd kyseessd on lapsen oikea ikd, eli 13
vuotta téytettyddn ei tarvitse endd huoltajaa mukana. Iké tulkitaan siis oikeasta syntymdépdivdstd, ei

syntymdvuodesta."
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Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytda poistumaan rata-alueelta
harjoittelu- ja parigolfpdivind seka kilpailupéivind (la-su) (Utran rata on varattu vain kilpailijoille

torstaista sunnuntaihin ja Kaivoksen rata perjantaista sunnuntaihin).

Muuta huomioitavaa:

4.1

Kilpailun ensimmaisen kierroksen ryhmat arvotaan ennakkoon (pelataan muutoin sekaryhmissa,
mutta MJ15- ja FJ15-luokat keskendin mahdollisuuksien mukaan), toisesta kierroksesta alkaen
ryhmadjaot luokittain tulosjarjestyksessa.
Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -peliss3, jossa pelataan:

o Utrassa vaylia: #1 - #5

o Kaivoksella vaylia: #1 - #3
SD pelataan kilpailuoppaan sdantéjen mukaisesti (1.09/B).
Jokaisen luokan toisen ja kolmannen sijan muistopalkinnoista pelataan tarvittaessa myos SD, mutta

virallisissa lopputuloksissa sijoitus seka rahat/lahjakortit jaetaan tasasijoitusten mukaisesti.

Tuloskirjanpito

Kilpailussa kdytetadn kaksinkertaista kirjanpitoa: Metrix + PDGA Digital Scorecard

Metrixin ryhmatiedoissa ensin mainittu pelaaja hakee TD:n paivystyspisteelta (Utrassa hiekkakentan
katos, Kaivoksella Malmitalon portaat/eteinen) ennen kierrosta mukaan myds paperisen tuloskortin,
jota tarvitsee tayttaa (ja palauttaa) vain ongelmatilanteissa — omat kynat mukaan.

Kierroksen aikana yksi ryhman pelaajista kirjaa tulokset Metrixiin ja yksi PDGA-tuloskorttiin.
Kierroksen jilkeen ryhman tulee yhdessa varmistaa, etta Metrixin tulokset tasmaivat PDGA-
tuloskortin kanssa. Taman jalkeen PDGA-tuloskortin kirjannut pelaaja myos kuittaa tulokset
PDGA:lle (SUBMIT SCORECARD -painike).

Kierroksen jdlkeen jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdva
TD:ta kuittaamaan tulosrivi.

Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissa = tuloskortin virallinen palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi
tulkitaan palauttamatta jatetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa.

Huom! Mikali kierroksella oli epaselvyyksia (jos esim. kaytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko

ryhman tulee kdyda TD:n paivystyspisteelld selvittamassa asia kierroksen jalkeen.
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PDGA Digital Scorecard -ohjeet:

Kirjaudu puhelimen selaimella sisdan osoitteessa: https://pdga.com/score
Kirjautumiskoodi (Access Code) julkaistaan Metrix-uutisissa 1. kierroksen ryhmien julkistuksen
yhteydessa ja joka siis on: susiraja23

3. Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimella tai PDGA-numerolla.

4. Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa.

5. Valitse lahtovayla (Starting Hole), lisda ryhmasi pelaajat (ADD -painike) ja aloita kierros (BEGIN PLAY
-painike). Pelaajia voi tdman jalkeen poistaa (REMOVE -painike) tai vaihtaa jarjestystd (ORDER -
painike).

6. Syota tdman jalkeen vaylakohtaiset tulokset jokaisen vaylan jalkeen.

7. Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessda varmistaa, ettd Metrixin tulokset tdasmaavat PDGA-
tuloskortin kanssa. Tdman jalkeen PDGA-tuloskortin kirjannut pelaaja myos kuittaa tulokset PDGA:lle
(SUBMIT SCORECARD -painike) ja...

8. ...jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdava TD:ta kuittaamaan
tulosrivi.

9. Muuta:

e Kayttéohje (englanniksi): https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help

e Selaimen lisdksi PDGA-tuloskorttia voi kdyttdad myos puhelimeen ladattavilla sovelluksilla:
i. Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pdga.mobile
ii. iPhone: https://apps.apple.com/us/app/pdga-live/id1634996856

4.2 Ilmoittautumiset Kierroksille

e Ennen kierroksia ei jarjesteta pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevat omatoimisesti [ahtévaylilleen
ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti. Kilpailun virallinen aikataulu on nahtavilla
Metrixissa. Mikali aikataulussa tapahtuu muutoksia, niista tiedotetaan sekda Metrixin uutisissa etta
Metrixin kautta pelaajille lahetetyin viestein.

i.) Lisdksi ennen kierroksia toimitaan seuraavasti:
e Lauantain 1. kierros sekd sunnuntain 3. eli finaalikierros:

o Kaikkien pelaajien on ilmoittauduttava TD:n pdivystyspisteelld
viimeistddan 30 min ennen kierroksen alkua. Paivystyspisteiden
sijainnit:

=» Utra: Hiekkakentan katoksella/teltalla.
=>» Kaivos: Malmitalon eteinen/portaat.
= Ryhmin ensin mainitulle (Metrixin tiedoissa) annetaan

mukaan paperinen tuloskortti.
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=>» Piivystyspisteelld TD:lle voi myds esittda kysymyksia.
e lauantain 2. kierros:
= Ryhmin ensin  mainittu (Metrixin tiedoissa) hakee
paivystyspisteeltda mukaan paperisen tuloskortin.
= Muiden ryhmian pelaajien ei tarvitse kulkea toiselle
kierrokselle paivystyspisteen kautta.
=>» Piivystyspisteelld TD:lle voi myds esittda kysymyksia.

e Pelaajien tulee huolehtia itse siita, etta ovat oikealla [ahtovaylalla kierroksen
alkaessa. Mikali pelaajalta vaylia jaa pelaamatta myohastymisen vuoksi, niin
ko. vaylilta tulokseksi merkitaan par + 4.

e Kierroksia edeltdva lammittely suositellaan tehtadvaksi lahtovaylalla tai
[ammittelya varten varatuilla hiekkakentilla. Mikali kuitenkin edellinen lohko
on vield pelaamassa, niin lammittely/harjoittelu vaylilld on talloin kiellettya.

ii.) Kierrosten jalkeen toimitaan seuraavasti:

e Mikali kierroksella nousi esiin ratkaistavia sadantokysymyksid tai muita
epaselvyyksia (esim. kdytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhman
tulee kierroksen jalkeen tulla TD:n paivystyspisteelle selvittdmaan tilanne.

e Muutoin paivystyspisteellda tarvitsee pelaajan poiketa vain seuraavissa
tilanteissa:

o Ryhman pelaajista yksi palauttaa paperisen tuloskortin.
o Pelaaja ei itse pysty allekirjoittamaan Metrixin tulosta.

o Finaalikierroksen jdlkeen pelaaja on tasasijalla 1 - 3.
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5 UTRAN FRISBEEGOLFRATA

Utran frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan Susiraja Open 2023 -layoutia (18 vaylaa, par 62). Utran vakiovaylistd pelataan vaylat #1-#10,
#13 (Susiraja Openissa #14) ja #16-#18 ja lisaksi:
o Nurmikentalld vaylan #10 jdlkeen pelataan lisdvaylat #11 ja #12 (vakiovaylaa #11 ei siis
pelata).
o Lisdksi vakiovaylia #12 (Susiraja Open #13) ja #14 (Susiraja Open #15) pelataan muokattuina:
= SO #13: Muuten vakiovayla #12, mutta lisavaylan #12 OB-tolpitus maarittda OB-
alueen myos talle vaylalle.
= SO #15: Vakiovayla #14 pidennettyna par 5 -vaylaksi (vakiovaylaa #15 ei siis pelata,
mutta sen tii on DZ tdman vaylan mandolle).
e Radan vayldopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan — saannot 16ytyvat kirjallisessa
muodossa myods oheisesta taulukosta (kts. seuraava sivu).
e Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon
sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettomyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

e Vaylan #11 erikoissdanndlle on haettu ja saatu PDGA:lta poikkeuslupa (ts. “waiver”).
e Huomioitavaa:
o Vayla #7: Odottakaa vaylan #8 tii tyhjaksi ennen avauksen jalkeisia jatkoheittoja.
o Vayla #13: Kayttakaa spotteria.
o Vaylat #15 & #14: Oletuksena suurempi vayldnumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tasta
ryhmien valilla.
o Layout ja sddnnot ovat tdsmalleen samat kuin viime vuoden SO:ssa, mutta nyt vaylan #15
oikean puolen OB-aluetta koskevat huomiot |6ytyvat myos tasta Caddy Bookista ko. vaylan

opasteesta.
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https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf

Kirjalliset viyliohjeet, Utran frisbeegolfrata - Susiraja Open 2023 -layout, 18 viyl55, par 62

Viyld #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #3 #9 | #10 | #11 | 12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18
Par 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 5 3 3 4
OB X X X X X X X X X X X X
Mando| X X X X
DZ X X X
Mando, kierrettivd oikealta. Jos mando menee vidrin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta - tulokseen +1, OB-
‘ﬂ raja koko matkan viylin oikealla (tolpitus).
#2 |OB-roja koko matkan viylin oikealla (tolpitus).
. Mando, kierrettévd vasemmalta. Jos mando menee vidrin, niin jatketoan edelliseltd heittopaikalta - tulokseen +1.
OB-raja ennen hiekkakentidd {tolpitus).
|-
#5% |OB-roja koko matkan viylin oikealla jo tokana (tolpitus).
- Tuplamando, jos mando menee vddrin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jotkao Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1).
- OB-roja koko matkan viyldn vasemmoalla, takana jo oikealla (tolpitus). Huom! Viyldn #8 tii on odotettava
tyhjdksi ennen avauksen jdlkeisid jatkoheittoja.
= |-
#9 |OB-roja koko matkan viyldn vasemmalla (folpitus).
#0 |-
Viyldlld OB-tolpitettuna "mantere” jo "saari”. Huom! Avausheiton jdlkeen rajoitetut jatkomahdollisuudet: Mikdli
o avaus on OB, niin jatketaan vain joko Drop Zonelta tai tiiltd - tulokseen +1. Avausheiton jilkeisissd heitoissa
normaalit OB-sddnndt ja lisdksi voi OB:n tapauksessa jatkaa myds DZ:fa (+1), jos haluaa. Kodonneet kiekot:
Jatketaan joko DZ:fta tai edelliseltd heittopaikalio - tulokseen +1.
OB-tolpitus koko matkan vasemmalio ja griinid ympdrdivét pusikot kiertden jo rajo jotkuu oikealla véyldn #15 OB-
linfan mukaisesti. Lisdksi OB-rafa myds vaylin alussa oikealla (tolpitus, eli #7-véyldn 1B on tdlle viyldlle OB). Huom!
#12 |Mikdli kiekko todenndkdisesti katosi pusikoihin, kannattaa kdyttdd varaheittoa. Muistathan kuitenkin, etid:
Mikdili kiekko [Gytyy, niin jatketaan kiekolta tai hyldtidn heitio (tulokseen +1) jo jatketaan edelliseltd
heittopaikalta (ts. varaheittoa ei voi kdyttdd uusintaheittona, jos kiekko I8ytyi),
#13 |0OB-alue etuoikealla (tolpitus, eli #12-vayldn IB on tdlle vdylille OB). Huom! Kdytettdvd spotteria.
#a |-
OB-raja koko matkan viyldn vasemmalla (tolpitus) sekd loppuosuudella oikealla (tolpitus). Mando, kierrettiva
vasemmalta, fos mando menee védrin, niin heittdmistd voi jatkao Drop Zonelto - tulokseen +1 tai edelliseltd
#15 |heittopaikalta (+1). Huom! Véylin DZ on kdytdssd vain vddrin kierretyn mandon tapauksessa - El kadonneen
kiekan / OB:n tapauksessa. Huom! Viyldt #15 & #14: Oletuksena suurempi viylinumero avaa ensin, sopikaa
poikkeukset tastd ryhmien vilill3. Huom! Katso oikean puolen OB-rajaa koskeva tulkintachje viylaopasteesta.
#6 |-
#17 |OB-roja koko matkan viyldn vasemmalla (tolpitus).
#18 |OB-rgja koko matkan viylin vasemmalla jo takana (tolpitus).
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G)Wnnmum PW"A Frisbeegolfin sd@nnot pahkindnkuoressa

1 ¢~EN
umtORExko

'J eEN S U U 1. Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman pienella

hei alla al paikasta eli "tiilta" llisee likoriin. It m‘/ é“
L 2. h jalkeen kauimpana korista oleva pelaaja jatkaa e SPONSORED BY
U t ra n rl S e e go ra t a ensimmaisena. Seuraava heitto suoritetaan siita paikasta, mihin giﬂguﬁﬂ ﬂﬂ @ PEW

edellinen heitto jai. Pelaajan ei tule sanndta omalle kiekolleen

e . . odottamana vuoroaan, vaan hanen tulee odottaa heittovuorossa (eli = clash
Miilu np0lttaja ntie 13, Joensuu kauimpana korista) olevan pelaajan takana. \' ——
X

i -
3. Pelaaja heittaa niin monta kertaa, kunnes frisbee on maalikorissa. — — j DISCS
4. Voittaja on pelaaja, joka lapdisee radan pienimmalla maaralla heittoja. — &
Heittdminen kierroksella 5. Ota huomioon muut radalla liikkujat ja jata rata hyvaan kuntoon myos
« Al3 heita, jos koria ei nay, vaan « Jos kiekko on vaarassa osua seuraaville. Sen minka kannat mukanasi luontoon, jaksat myos tuoda /

takaisin - ethdn jata roskia maastoon!

varmista ensin ettei korilla ole toiseen ihmiseen, siita varoitetaan R Rt
6. Olet vastuussa jokaisesta heittamastasi kiekosta. Osuessaan

kitl?a" _e?e;sa. " hﬂuu(amallahlujaa aanesq fore ihmisiin tai esineisiin kiekko voi aiheuttaa vakavaa
+ Ala heita, jos kiekko on vaarassa  ("FOOOOR!"). Lenkkeilijdiden ollessa vahinkoa

osua l&histsl13 oleviin ihmisiin kyseessa voit kayttaa lisana myds 7. Frisbeegolf on Spirit-laji - tarkeints on

tai elaimiin. muita varoitushuutoja. pitaa hauskaal

« Suurten ryhmien toivotaan + Ald heita, jos edelld oleva ryhma on

padstavan yksittdiset pelaajat ja viela korilla puttaamassa.

parit ohitseen kierrosten
sujuvuuden lisaamiseksi.

t
Traiset mand®
»

urmikentta
'
(13)

Utran ke

A

OUT 10 11 12 13 YHT Kilpailulayout Metrixissa:

wanfrisbeego«rau-ns-nraz(zoulso)
3 62 Q Finland, Pohjois-Karjala, joensuu .
Pituus (m) 153 167 153 111 87 96 148 82 91 BULLLY 88 85 145 79 2040 [N

Ja léytyy myds UDiscistd!

J EN .
Glash  tOkEko ()#EEtorm PDCA
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketédan ennen
kuin heitat!
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A PRISMA
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdén ennen
kuin heitat!

www_joenliitokickko.com

J@ENSUU




Frisheegolfrata #6 Intersport Joensuu
¥ INTERSPORT

. LI, Do HUOSIOLAMPI DG
POLVIJARVI

I @JK!RJA

Varmista, etta

heittoalueella ei

liiku ketdén ennen

kuin heitat!

b

Pakollinen heittoreitti kahden ensim-
maisen mannyn valista. Jos heitto ei

e =

mene puiden valista tai kiekko katoaa,
niin heittamista jatketaan Drop Zone
-alueelta (DZ) ja tulokseen lisataan +1.

www_joenliitokickko.com

Molemmissa tilanteissa voidaan myos
jatkaa edelliselta heittopaikalta
(tulokseen +1).
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” #7 Pohjois-Karjalan Osuuskauppa
Frisheegolirata

Utra, Joensuu SPKO g
Liitokiekot edullisesti Prismasta! | p KO

@HKHUA

Nurmikentta

Varmista, etta

heittoalueella ei
liiku ketaan ennen

kuin heitat!

J EN
LIITOKI&KKQ

www.Joenliitoklekko.com
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c!géh l_llTO KlekkO a) Eg%gIEEIEGEJ_FLIITTD p LARJ A

www. joenlitakiekko.com FRMISH QISE SOLF ASSoCl



Frisheegolfrata #8 Kuntovayla
Utra, Joensuu KUNTOKEIDAS

WWW.JOENSUUNKUNTOKEIDAS.FI

|4

Varmista, etta Nurmikentta

heittoalueella ei
liiku ketédén ennen
kuin heitat!

A

www joenliitokiekko.com

J~EN
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www. joenliifakiekko.com
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Frisheegolfrata #9 Linjakas

Utra, Joensuu SAVO-KARJALAN,
LINJA OY

Parasta painopalvelua

LaserMedia Oy

www.lasermedia.fi

/ peviinin N\

Varmista, etta

heittoalueella ei
liiku ketdaan ennen

kuin heitat!

A

www joenliitokiekko.com
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Frisheegolirata #10 Joensuun kaupunki
Utra, Joensuu JeENSUU

Huom!
Seuraavavayla#11
nurmikentalla. Polku
rinnetta alas ja alhaalla

oikealle.

Varmista, etta
heittoalueella ei

@JK!RJA \

liiku ketaan ennen
kuin heitat!
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Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

e =

www _joenliitokiekko.com

Clash

piscs

5N

Huom!

Avausheiton jalkeen rajoitetut
jatkomahdollisuudet:

Mikali avaus on OB, niin
jatketaan vain joko Drop
Zonelta tai tiilta - tulokseen
+1.

Avausheiton jalkeisissa
heitoissanormaalit OB-
saannot ja lisaksivoi OB:n
tapauksessa jatkaa myos
DZ:lta(+1), jos haluaa.

Kadonneetkiekot: Jatketaan
joko DZ:ltatai edelliselta
heittopaikalta - tulokseen +1.

J¢~EN
uitOREkxo

www. joenliifakiekko.com
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VAGANANZAN

@JK!RJA

heittoalueella ei

liiku ketdadn ennen
kuin heitat!

Huom!
- Mikali kiekko todennakoisestikatosi pusikoihin,

kannattaa kayttaa varaheittoa.
- Muistathan kuitenkin, etta: Mikali kiekko 6ytyy,

niin jatketaan kiekolta tai hylataan heitto (tulokseen
+1) ja jatketaan edelliselta heittopaikalta (ts.
varaheittoa eivoi kayttaa uusintaheittona, jos kiekko

16ytyi).

- Huomaa my®os: #7-vaylan tolpitettu OB-raja on OB-

raja myds talla vaylalla alussa oikealla.
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Frisheegolirata
Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketéaan ennen
kuin heitat!

Ve =

www_joenliitokiekko.com

Huom!

Vaylan#12
OB-rajaon
myds OB-
rajana
vaylalla #13.

J¢EN
Glash | ,+Okieko

www. joenliifakiekko.com

utohuolto

Susiraja

Susiraja 7, 80230 Joensuu
p. 010 2997 444 . www.autohuoltosusiraja.fi

@JK!RJA
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TIKKItuota

since 1996

@HKJRM

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketédan ennen

kuin heitat!

ul‘f'o,@@ — T, |

www joenliitokiekko.com

J@ENSUU

! Varo vaylalta #15 tulevia heittoja. \
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Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

I l
LN

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

urf'o KQ

www joenliitokiekko.com

J@ENSUU

Huom!
Vaylan DZ on kaytossa vain
vaarin kierretyn mandon
tapauksessa- El kadonneen
kiekon / OB:n tapauksessa.

t

Pakollinen heittoreitti
mandon vasemmalta
puolelta. Jos mando
kierretaan vaann, nin |
heittamista jatketaan
DZ:lta tai edelliseita
heittopaikalta.

Huom! Utran #15 oikean puolen OB-rajan
tulkinta: Mandopuun juuressa on kaksi valkoista
0B-keppia vierekkdin merkitsemassa sita, ettd
#15-vaylan OB kulkee mandon lahistolld kuten
kuvassa on punaisella katkoviivalla merkitty. Ja
sininen katkoviiva merkitsee mandolinjaa
(punaiset aurauskepit vaylalld). Mandopuun
juuren OB-kepeilla ei ole mitaan merkitysta
vaylien#12 ja #13 pelaamiseen, vaan niiden linja
kulkee kuten vaylaopasteisiin on piirretty
(yhtenainen punainen viiva kuvassa).

Kdytannossd siis #15-vdyldn oikealla laidalla
ennen mandoa eivoi pédtyd OB:lle, koska
mandolinja rikotaan ensin.
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketdan ennen

kuin heitat!
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketaan ennen

kuin heitat!
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6 VANHAN KAIVOKSEN FRISBEEGOLFRATA

Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan vuoden 2023 vakiolayoutia (18 vaylda, par 59), mutta muutamat kilpailua koskevat

tdsmennykset/lisdykset huomioiden. Radan vaylaopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden

mukaan — sdannot 16ytyvat kirjallisessa muodossa myds oheisesta taulukosta (kts. seuraava sivu).

e Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon

sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettémyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

e Vaylan #9 paikallissdannolle on haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts. ”waiver”).

e Muuta huomioitavaa:

O

O

Vaylat #11, #14, #17: Odottakaa seuraavan vaylan tii tyhjaksi ennen avauksia.
Vaylat #6 ja #7: Varoittakaa griinin takana tiilld olevaa ryhmaa tarvittaessa / odottakaa
tarvittaessa.
Vaylat #7 ja #8: Ristedva vayla #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tdhadn tarvittaessa
ryhmien valilla).
Vayla #14: Kayttakaa spotteria.
Vayla #16: Kayttakaa spotteria.
Vayla #18: Kayttakaa spotteria.
Layout ja sdannot ovat muutoin samat kuin viime vuoden SO:ssa, mutta nyt:
= Vayla #11 pelataan normaalein OB-sdanndin eli jatketaan ylimenokohdasta (ja DZ
myos kaytettdvissa OB:n tapauksessa).
= Lisaksi saantotaulukkoon on ennakolta tasmennetty, ettd vaylan #16 mandopuun
(koivu) rungoista tiilta katsoen vasemmanpuoleinen on kierrettava oikealta.
= Ja muistetaan myds, etta:
e Jos vaylan pelialue rajautuu junarataan, niin OB-rajana on vaylan puoleinen
kisko.
e Jos vaylan pelialue rajautuu asfalttitiehen, niin OB-rajana on vayldn

puoleinen asfaltin reuna.

&) () OUTORUMPU
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https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf

Kirjalliset viyliohjeet, Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrata - vakiolayout *, 18 viyl&5, par 59

* Susiraja Open 2023 -kilpailua koskevat tdsmennykset/lisdykset vakioon néhden korostettu punaisella teksteisss alla.

viyla

#1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #3 #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | 815 | #16 | #17

Par

3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3

OB

X X X X X X X X X X X

Mando

DZ

xxwa

AR

3
X
X X X
X

3
X
X
X X X

x| w

VAP.ALUE

X X X X

#1

QB-rajana parkkipaikka vaylan oikealla (katukiveys itsessddn on jo outtia). Muuntamokopit ovat vapautusalueita
(raja kulkee kopin seindssa).

#2

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vayldn vasemmalla
ja takana. vaylalle lisatty DZ tat3 kilpailua varten. Huom! DZ ei ole kaytettdvissd OB:n tapauksessa.

#3

QB-rajoina asfalttitie vasemmalla sekd OB-tolpitus vaylan takana. Tolppalinja yhdistyy molemmissa paissa
lopulta parkkipaikkaan, joka OB (katukiveys itsess&an on jo outtia).

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vaylan molemmilla
reunoilla sekd takarajana on OB-tolpitus, joka kulkee griinin ja muuntamokopin takaa asfalttiteiden valilla.
Muuntamokoppi on vapautusalue (raja kulkee kopin seindssé). Vaylalle lisatty DZ t3t4 kilpailua varten. Huom! DZ
ei ole kaytettdvissd OB:n tapauksessa.

Mando on kierrettdva vasemmalta, jos mando menee vairin tai kiekko katoaa, niin heittadmista voi jatkaa Drop
Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliselts heittopaikalta (+1). OB-rajoina kaikki
asfaltti vaylan sivuilla ja takana. Huom! DZ ei ole kdytettivissa OB:n tapauksessa.

OB-rajana junarata vaylan vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko). Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja
tunnelin jélkeen oikealla olevat keltainen rautahdkkikeinu kannatintolppineen (ndma tolpat rajaavat
vapautusalueen) ja pari metrid korkea lautarakennelma (vapautusalueen raja kulkee metrin padssad em. esteista).
Vapautusalue pelataan kuten OB-alue, mutta pelaajan tulokseen ei lisdtd rangaistusheittoa. Huom! Varoittakaa
viyldn #7 tiilld odottavaa ryhmé3 tarvittaessa / odottakaa #7-viiyldn avausheitot tarvittaessa.

#7

Etu-OB-rajana on betonimuurin seindmin maarittdma linja, joka jatkuu d&rettémiin oikealle p&in (ts. muurin
paalle jadva kiekko on pelissa), jos avausheiton jélkeen kiekko ei kdy pelialueen puoclella, niin jatketaan tiilta
(tulokseen +1). Huom! Varoittakaa vayldn #9 tiilld olevaa ryhmé3 tarvittaessa / odottakaa tarvittaessa. Ristedvi
viyld #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tihdn tarvittaessa ryhmien valilld).

0B-tolpitus korin takana. Ja OB-rajana vaylan oikealla junarata (raja on vaylan puoleinen kisko) ja tdmaé raja
jatkuu loppuosuudeltaan OB-tolpitettuna vaylan #11 tiin suuntaan.

Paikallissaantd: Mikali tiiltd heitetty kiekko paatyy OB:lle, niin tdman jalkeen jatketaan joko Drop Zonelta tai
tiilta (tulokseen +1). Muut kuin heitot tiilta --> normaalit OB-sadnnit (ja DZ myds kdytettavissa OB:n
tapauksessa). OB-tolpitus rajaa lammen pelialueen ulkopuolelle. DZ:1ta voi jatkaa my&s kadonneen kiekon
tapauksessa, jos haluaa.

#10

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana asfalttitie
vaylan vasemmalla.

Huom! Vuoden 2023 kilpailussa vayldn paikallissd3ntd El OLE k&ytossa. Vaylalls on siis normaalit OB-sddnnit (ja
DZ myds kaytettavissa OB:n tapauksessa). OB-raja koko matkan vaylan oikealla - alussa on QB-tolpitettu raja, joka
yhdistyy lopulta junarataan eli vaylanpuoleiseen kiskoon. |1B-alueella oleva junarata on kiskojen valilta
vapautusaluetia. DZ:lta voi jatkaa myds kadonneen kiekon tapauksessa, jos haluaa. Huom! Vayldn #12 tii tulee
odottaa tyhjdksi ennen avauksia. Tihystikdi koko ryhman voimin avaukset ratapenkalta - tdmé auttaa OB-
tapauksissa ylimenokohdan tulkinnassa.

(OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vayldn puoleinen kisko).

(QB-rajana junarata vaylan oikealla (raja on vayldn puoleinen kisko) ja asfalttitie korin takana.

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana junarata
vayldn vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kiska). Huom! Vayldn #15 tii tulee odottaa tyhjdksi ennen avauksia.
Kayttikda spotteria.

QB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko).

#16

Mando on kierrettdva oikealta, jos mando menee vaarin, kiekko katoaa tai padadytaan OB:lle, niin heittdmista voi
jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Ndissa kaikissa em. tapauksissa voi jatkaa myds edelliselts heittopaikalta (+1)
ja OB:n tapauksessa myds ylimenokohdasta. OB-rajat ovat verkkoaita vasemmalla ja asfalttitie vaylan takana.
Vaylalle lisatty DZ tata kilpailua varten. Huom! Kdyttakid spotteria. Huom! Mandopuussa (koivu) on latvassa
kolme eri runkoa ja niisté tiiltd katsoen vasemmanpuecleinen on kierrettdvi oikealta.

Huom! Viyldn #18 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia.

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1.
Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitie vayldn vasemmalla.

Huom! DZ ei ole kiytettdvissd OB:n tapauksessa. Huom! Kdyttdkas spotteria.

FINISH DISC GOLF ASSOCIATION
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Frisbeegolf saannot

Yielsts: Frisbeegolf kuln pallogolf, mutta pallon
Kéytetssin heitollla radan 1pl selvinnyt pelaaja on voittaja.
Suositeltava peliryhmé (pool) on 4-5- pelaajaa.
Vyl4 ell reiks aloitet: Seu heitto h mihin edellinen
heltto pysshtyl. Kauimpana maalikorista oleva pelaaja heittdd aina ensiksi riippumatta heittojen
lukuméarésts. Mulden pelaajien tulee pysytells heittdjn takana.

OSluahostn aluse (OB, i of bounds}: Jos kiekko J43 kadulle, holdettuihin kukkalstutukslin, muuten
0B-alk alueeseen lisitasn helctafan tulokseen yks| piste
(heitto). Seuraava helitto heitetasn lalllisen pelialueen puolelta siits, mists kiekko meni OB-alueelle.

Pelinkulku: "Reikind" on maalikori (disc pole hole). Viyld on pelattu loppuun, kun kiekko on korissa

1 ket eitedfs laskee | 1S 14n alolttaa se
pelaaja, joka pelasi edellisen rels: heitollla. Ellel tassé ole eroa, edellisen reisin
heittojarjestystd. Pelin alussa heitetdidn tuloskorttlin merkityssd jarjestyksessd.

Putti: Heitot, jotka ovat 10 metrin sdteella korista ovat putteja. Putteja el saa astua yil. Kalkkl muut
heltot saa astua yli. kun frisbee on irronnut helttdjdn kadests.

Edistdminen: Kun heitetaan heitetyn kiekon takaa, sivulle saa kurkottaa, mutta el eteenpdin.
Etummaisen Jalan pitad olla aina siind, mihin kiekko edellisen heiton jdlkeen pysahtyl Oksla tms. el saa
talvuttaa tai katkaista, vaan ne kuuluvat rataan.

Kadonnut kiekko: Mikill kiekko katoaa, ik sit Idydy etsinndn jslkeen,
lisitasn helttéjén tulokseen +1ja seuraava heltto h

Rel3lls vol ol Joka

pitss kiertss

AL heltd, )

Kartan selitteet
6 Vviviinneo 0 Infotaulu Parkkipalkat

B Tijheitopaika () Maalikort

Radan kunnossapidosta vastaa Okun Frisbeegolf ry.
VAYLAKUVAUKSET oA

Eurcapan wioni
peh bt
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Tupl do, jos d vaarintai
klekko katoaa, nlm helttamlsta von ]atkaa
Drop Zonelta- t +1. M
tapauksissa voi jatkaa myos edelliseltd
heittopaikalta (+1). Huom! DZ eiole
kaytettdvissa OB:n tapauksessa.

VA =VAPAUTUSALUE

Muuntamokopit ovat v
vapautusalueita (raja A

kulkee kopin seindssa).
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

.

vaarintai VA =VAPAUTUSALUE

klekko katoaa, niin helttamlsta voi ]atkaa .
Drop Zonelta- tulok +1. Muuntamokoppion x

tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd vapautusal,:e ('f'j?_ "
heittopaikalta (+1). Huom! DZ eiole kulkee kopin seindssd).
kaytettdvissad OB:n tapauksessa.

Vipuvoimaa
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YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 5
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Vanhan Kaivoksen

Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

VA =VAPAUTUSALUE

Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja tunnelin jalkeen oikealla

olevat keltainen rautahdkkikeinu kannatintolppi japari
metrid korkea lautarakennelma (vapautusalueenraja kulkee
metrin pddssid em. esteistd).

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee mandon
vaaralta puolelta jatketaan
heittamistd Drop Zonelta
ja tulokseen lisdtaan +1.

- Vipuvoimaa Evﬁoilmaa
st EUlta YHDESSA TEKEMASSA 2014—‘22?2% Bt
YHDESSA TEXEMASSA 2014-2020
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Paikallissaantd: Mikali tiiltd heitetty kiekko paatyy OB:lle,
niintdman jalkeen jatk joko Drop Ita tai tiilta
(tulokseen +1). Muut kuin heitot tiiltd --> normaalit OB-
saannot (ja DZ myos kaytettav:ssa OB n tapauksessa). OB-
tolpitus ra]aa p P le. DZ:lta voi
jatkaa myos kad, kiek L jos haluaa.

p

Vipuvoimaa
EUtlta

YHDESSA TEXEMASSA 2014-2020

% Clash
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J¢~EN
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

A

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jatketaan heittamista

edelliseltd heittopaikalta
ja tulokseen lisdtaan +1.

cUl 6

2014-2020 e

ANTIBOX

YHDESSA TEKEMASSA
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Huom! Vaylan paikallissdanto El OLE
kilpailussa kaytossa.

Vaylalld on siis normaalit OB-sddnnét (ja DZ

myds kdytettdvissd OB:n tapauk )

DZ:Ita voi jatkaa myos kadonneen kiekon
tapauksessa, jos haluaa.

OB-raja koko matkan vaylan oikealla- alussa
on OB-tolpitetturaja, joka yhdistyy lopulta
j taan elivdyldnp i kisk

Huom! Vaylan #12 tii
tulee odottaa tyhjiksi
ennen avauksia.

Tahystdkad koko ryhman voimin avaukset
ratapenkalta - timd auttaa OB-tapauksissa
ylimenokohdan tulkinnassa.

VA =VAPAUTUSALUE

IB-alueella oleva junarata on v
kiskojen valilti vapautusaluett A
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Vanhan Kaivoksen

Frisbeegolfrata

SUOMEN
FRISBEEGOLFLITTO

FRMSH OISC GOLF A
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Vanhan Kaivoksen

Frisbeegolfrata
Vanhan Raivoksen

Frisbeegolfrata

A

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jatketaan heittamista
edelliseltd heittopaikalta
ja tulokseen lisdtdan +1.
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

N

Mando on kierrettdva oikealta, jos
mando menee vaarin, kiekko katoaa
tai paddytaan OB:lle, niin
heittdmista voi jatkaa Drop Zonelta
- tulok +1. Ndissa kaikissa em.
tapauksissa voi jatkaa myos
edelliseltd heittopaikalta (+1) ja
0B:n tapauksessa myos
ylimenokohdasta.

Vipuvoimaa
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

Mz

Pakollinen heitto reitti!

Jos heitto menee mandon
vaaraltd puolelta jatketaan
heittdmistad Drop Zonelta
ja tulokseen lisdtdan +1.

OiEoe PDCA
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2014—2020
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KILPAILUN PAAYHTEISTYOKUMPPANI

Glash

DISCS

https://clashdiscs.com/
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