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1 SUSIRAJA OPEN 2024 SPONSORED BY CLASH DISCS - TERVETULOA
KISOIHIN!

Joen Liitokiekko ry toivottaa kaikki pelaajat lampimasti tervetulleiksi neljatta kertaa jarjestettavaan Susiraja

Openiin — kilpailun padyhteistyékumppanina toimii Clash Discs.

Talla kertaa tdméa jo heindkuun lopun perinteeksi muodostunut kilpailu pelataan kahdessa lohkossa ja

todennakdisesti jalleen kerran yli 100 pelaajan voimin - suuret kiitokset kaikille pelaajille!
Ja Susiraja Open -viikolla jarjestetaan jalleen joukko kaikille avoimia lammittelykilpailuja seuraavasti:

- Tiistaina 23.7. kaikille avoin viikkokilpailu Utrassa.
- Keskiviikkona 24.7. kaikille avoin JokilLiigan (PDGA L-tier) kilpailu Vanhalla Kaivoksella.

- Perjantaina 26.7. perinteiset kaikille avoimet parikilpailut seka Utrassa etta Kaivoksella.

Suuri kiitos kaikille kilpailutapahtumien jarjestamisessa ja ratojen yllapidossa mukana oleville vapaaehtoisille,
kesatyontekijoillemme seka Joensuun ja Outokummun kaupungeille ja Okun Frisbeegolf ry:lle, Clash Discsille

ja kaikille mahtaville yhteistyokumppaneillemme.

Yleis6lld on kaikkiin Susiraja Open -viikon kilpailuihin vapaa paasy — tervetuloa seuraamaan Susirajan parasta

frisbeegolfia!

Hyvid heittoja kaikille kilpailijoille!

- Sammy, Andy, Riikka, Ismo, Anssi / Joen Liitokiekko ry

p.s. Tana vuonna Joen Liitokiekko tayttaa 20 vuotta ja tata juhlistamme jarjestamalla loppuvuoden aikana
lukuisia tapahtumia jasenillemme! Lisatietoja heindkuun aikana www-sivuillamme:

https://www.joenliitokiekko.com/
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https://clashdiscs.com/
https://discgolfmetrix.com/2865272
https://discgolfmetrix.com/2953472
https://discgolfmetrix.com/3009135&view=info
https://www.joenliitokiekko.com/

2 YHTEYSTIEDOT

LOHKO A

e Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com
e Riikka Rautiainen / p. 044 582 00 69

LOHKO B

e Antti Ylonen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com
e Ismo Louhelainen / p. 044 077 19 68 / ismolou@gmail.com

Osallistumismaksuihin liittyvat asiat:

e AnssiLiimatta / p. 040 723 97 26 / anssi@ana-sport.com | Huom! Jos osallistumisen maksaa joku
muu kuin kilpailija itse, laitathan tdman erikseen tiedoksi sahkopostilla osoitteeseen:
joen.rahastonhoitaja@gmail.com

3 KILPAILUINFO

- Kaikki kilpailuinformaatio (mm. aikataulu, lohkojaot, tulokset, uutiset) I6ytyvat kilpailun Disc Golf

Metrix-sivuilta: https://discgolfmetrix.com/2835176&view=info

- Kilpailun kaikki yleiset sddntoasiat (luku 4) ja pelattavia ratoja koskevat sdannot ja ohjeet (luvut 5 ja 6)

on koottu puolestaan tahan sdhkaoisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf).
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https://discgolfmetrix.com/2835176&view=info

4 YLEISET SAANTOASIAT

Saantdasioissa voi kierrosten aikana aina soittaa jollekin TD:lle (ddnet paalla kierroksen aikana) — kts.
yhteystiedot edelliseltd sivulta (luku 2). Kaikki TD:t kuitenkin my6s pelaavat itse, joten seuraavaa suositellaan

kierrosten aikana:

e lauantaina:
=>» Mikali varaheitot tulevat kyseeseen, niin kdytetdan niit4 ja ratkaistaan tilanne kierroksen jalkeen.
e Sunnuntaina:
=>» Finaalikierros pelataan viliaikaldhdéin, joten yhteys tulee mahdollisuuksien mukaan ottaa
sellaiseen TD:hen, joka ei ole ko. hetkella kierroksella.
e Muuta huomioitavaa:
=> Kaikki keskeytykset kierroksen aikana tai poisjdanti seuraavalta kierrokselta... 2 ...ilmoita aina
oman lohkosi TD:eille.
=>» Luonnollisesti TD ei voi tuomaroida sita kilpailuluokkaa, jossa itse pelaa, joten niissa tapauksissa

saantoratkaisut tekevat aina muissa kilpailuluokissa pelaavat TD:t.

e Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi (ulkomaiset pelaajat: PDGA-jasenyys) ja
kilpailussa noudatetaan:

o PDGA:n sdantoja ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/

o SFL:n ohjeistuksia: https://frisbeegolfliitto.fi/sfIn-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

e Katso Susiraja Open -ratojen sdannot ja vayldopasteet luvusta 5 (Utra, Joensuu) ja luvusta 6 (Vanha
Kaivos, Outokumpu).

e Kaikki vaylien pelialueilta mahdollisesti l0ytyva vesi on "tilapaistd vetta” ja ko. sddannén mukaan
toimitaan myos, mikali kiekko paatyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia eldimia/kasveja) eli
siirrytaan pelilinjalla taaksepain ldhimpaan mahdolliseen pelattavaan paikkaan.

e Muistetaan myos ripea pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintdaika heti kadyntiin
mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetdan
edelliselta heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myos DZ:Ita (+1), mikali vaylan
sdannoissa on DZ kadonneille kiekoille maaritelty).

e Tupakoinnista: Tassa kilpailussa (PDGA C-tier) tupakkatuotteiden kayttoa kierrosten aikana ei ole

kielletty, mutta tupakointi on sallittua vain siirtymilld/odottaessa ja timan tulee tapahtua riittdvan

syridssa tiialueilta/vayliltd. Savun ei tule antaa h3iritd muita pelaajia ja tumppeja tai mitddn
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https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-saantokirja-ja-kilpailuopas/
https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

muutakaan roskia ei tietenkdan saa heittdd maahan. Em. kohtia rikkovaa rangaistaan saantokirjan

kohdan 812/C mukaan.

e SaantOepaselvyyksissa ryhman ja pelaajan vililla voidaan kayttdaa tarvittaessa varaheittoja
(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittdd varaheittoja valittaakseen sddntétulkinnasta, jos eri
tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Vdylén voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja
on eri mieltd ryhmdn pddtoksestd ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa
haastaa toimitsijan pddtoksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen
pddtoksen jélkeen vain kdytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen.

e Jos vaylalla on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa
oman nakemyksensa kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhma tekee lopulliset paatokset.

e Mikali jatat kierroksen kesken, tulee tama aina ilmoittaa ko. lohkon/radan TD:eille syyn kera.
IImoitathan aina myds, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.

e Tulee my6s muistaa, ettd kolmea pelaajaa pienemmassd ryhmdassa ei saa pelata, vaan jaljelle
jaaneiden pelaajien on liityttava takana tulevan ryhman matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun
TD:n/apu-TD:n kanssa. Ottakaa naissa tilanteissa aina myos yhteys TD:eihen.

e Molemmilla radoilla kaikki par 4/5 -vaylat saa seuraava ryhma avata silloin kun edellinen ryhméa on
varmasti riittdvan varoetaisyyden paassa. Toki jos lyhyemmalla par 4 -vaylalla joku ryhmén pelaajista
hakee avaustaan korille asti, niin tall6in tulee odottaa koko vayla vapaaksi.

e Kaikki vaylilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat ja -aidat ovat rataan kuuluvia kiinteita esteita,
eika niita saa siirtaa.

e Vaylilla tapahtuva lammittely/harjoittelu on aina kiellettya, kun kierros on kdynnissa.

e Koronarajoituksia ei ole, mutta saavuthan kilpailuun vain terveena — kiitos! Kilpailussa voi olla yleis6a
(vapaa paasy) ja caddien kaytto on sallittua, caddieta koskevat samat saannét kuin pelaajia — pelaaja
on vastuussa caddiensa toiminnasta.

e Kaikilla alle 13-vuotiailla pitda aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siita
missd luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa
ryhméassa pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat ndin yhdessa sopivat ennen
kierroksen alkamista. Lisatietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomaa myds SFL:n 13.3.2023
saantotulkinta, jonka mukaan: "Tdtd tarkennettiin niin, ettd kyseessd on lapsen oikea ikd, eli 13
vuotta téytettyddn ei tarvitse endd huoltajaa mukana. Iké tulkitaan siis oikeasta syntymdépdivdstd, ei
syntymdvuodesta."

e Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytda poistumaan rata-alueelta
harjoittelu- ja parigolfpdivind seka kilpailupéivind (la-su) (Utran rata on varattu vain kilpailijoille

torstaista sunnuntaihin ja Kaivoksen rata keskiviikosta lauantaihin).
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Muuta huomioitavaa:

4.1

Kilpailun ensimmaisen kierroksen ryhmdat arvotaan ennakkoon luokittain (mahdollisuuksien
mukaan), toisesta kierroksesta alkaen ryhmajaot luokittain tulosjarjestyksessa.
Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -pelissd, jossa:
o Pelataan Utran vaylia #1 - #5.
o SD pelataan kilpailuoppaan sdantéjen mukaisesti (1.09/B).
o Jokaisen luokan toisen ja kolmannen sijan muistopalkinnoista pelataan tarvittaessa myos SD,
mutta virallisissa lopputuloksissa sijoitus sekd rahat/lahjakortit jaetaan tasasijoitusten

mukaisesti.

Tuloskirjanpito

Jokaisen pelaajan tulee kirjata ryhmadn kaikkien pelaajien tulokset. Jos kilpailija kieltaytyy
kirjaamasta, hdnet voidaan sulkea kilpailusta. Pelaaja voi siirtda kirjaamisvastuunsa vain omalle
caddielleen.

Kilpailun virallisena tulospalveluna toimii Metrix ja pelaajat voivat kirjata tulokset joko Metrixiin,
PDGA:n digitaaliseen tuloskorttiin (PDGA Digital Scorecard) tai paperiseen tuloskorttiin. Suositus on,
etta vdhintaan yksi ryhman pelaajista kirjaa tulokset Metrixiin.

Kierroksen jalkeen jokaisen pelaajan tulee varmistaa ryhman kanssa tulosten yhtenevyys ja lopuksi
jokaisen Kkilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissd tai pyydettava TD:ta kuittaamaan
tulosrivi kilpailutoimistolla kierroksen jalkeen.

Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissa = tuloskortin virallinen palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi
tulkitaan palauttamatta jatetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa.

Paperisia tuloskortteja on saatavilla kilpailutoimistolta — omat kynat mukaan. Paperinen tuloskortti
tulee aina tayttaa ja palauttaa, jos pelaaja ei ole kirjannut tuloksia sahkdisesti.

Huom! Mikali kierroksella oli epaselvyyksia (jos esim. kaytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko

ryhman tulee kayda kilpailutoimistolla selvittamassa asia TD:n kanssa kierroksen jalkeen.
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PDGA Digital Scorecard -ohjeet:

Kirjaudu puhelimen selaimella sisdan osoitteessa: https://pdga.com/score

Kirjautumiskoodi (Access Code) julkaistaan Metrix-uutisissa 1. kierroksen ryhmien julkistuksen
yhteydessa.
Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimella tai PDGA-numerolla.
Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa.
Valitse Iahtovayla (Starting Hole), lisdd ryhmasi pelaajat (ADD -painike) ja aloita kierros (BEGIN PLAY
-painike). Pelaajia voi tdman jalkeen poistaa (REMOVE -painike) tai vaihtaa jarjestystd (ORDER -
painike).
Syota taman jalkeen vaylakohtaiset tulokset jokaisen vaylan jalkeen.
Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessa varmistaa kaikkien tulosten yhtenevyys kirjaustavasta
riippumatta. Taman jalkeen PDGA-tuloskortin kirjanneet pelaajat myos kuittaavat tulokset PDGA:lle
(SUBMIT SCORECARD -painike) ja...
...jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdava TD:ta kuittaamaan
tulosrivi.
Muuta:

e Kiyttéohje (englanniksi): https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help

e Selaimen lisdksi PDGA-tuloskorttia voi kdyttad myos puhelimeen ladattavilla sovelluksilla:
i. Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pdga.mobile
ii. iPhone: https://apps.apple.com/us/app/pdga-live/id1634996856

4.2 Ilmoittautumiset Kierroksille

Ennen kierroksia ei jarjesteta pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevat omatoimisesti lahtovaylilleen
ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti. Kilpailun virallinen aikataulu on nahtavilla
Metrixissa. Mikali aikataulussa tapahtuu muutoksia, niista tiedotetaan seka Metrixin uutisissa etta
Metrixin kautta pelaajille lahetetyin viestein.

Paperisia tuloskortteja on tarvittaessa saatavilla kilpailutoimistolta — omat kynat mukaan.

limoittautumiset:

Lauantain 1. kierros: Jokaisen pelaajan on ilmoittauduttava kisatoimistossa (Utra: Hiekkakentan
katos & Kaivos: Malmitalon eteinen/portaat) viimeistdan 30 min ennen kierroksen alkua.

Lauantain 2. kierros: Pelaajien ei tarvitse ilmoittautua toiselle kierrokselle.

Sunnuntain 3. eli finaalikierros: Jokaisen pelaajan on ilmoittauduttava kisatoimistossa (Utran

hiekkakentadn katos) viimeistadn 15 min ennen lahtdaikaa.
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Ennen kierroksia:

e Pelaajien tulee huolehtia itse siitd, ettd ovat oikealla lahtovaylalla kierroksen alkaessa. Mikali
pelaajalta vaylia jaa pelaamatta myohastymisen vuoksi, niin ko. vaylilta tulokseksi merkitdan par + 4.

e Yhteislahtokierrokset: Lammittely suositellaan tehtdvaksi lahtovaylalla (lammittely on kuitenkin
kiellettya, jos toisen lohkon kierros on radalla viela kesken).

e Vailiaikaldahtokierrokset: Lammittely radan vaylillad on kiellettya kierroksen ollessa kdynnissa (kierros

on kdynnissa, kun aamun 1. ryhma on startannut #1-vaylalla).

Kierrosten jalkeen:

o Mikali kierroksella nousi esiin ratkaistavia sdantékysymyksia tai muita epaselvyyksia (esim. kdytettiin
varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhman tulee kierroksen jalkeen tulla kisatoimistolle selvittamé&an
tilanne.

e  Muutoin kisatoimistolla tarvitsee pelaajan poiketa vain seuraavissa tilanteissa:

o Paperikortille tulokset kirjanneet pelaajat palauttavat paperisen tuloskorttinsa.
o Pelaaja ei itse pysty allekirjoittamaan Metrixin tulosta.

o Finaalikierroksen jalkeen pelaaja on tasasijalla 1 - 3.
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5 UTRAN FRISBEEGOLFRATA

Utran frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan Susiraja Open 2024 -layoutia (20 vaylaa, par 68). Utran vakiovaylistd pelataan vaylat #1-#11,
#13 (SO #15) ja #16-#18 (SO #17-#19) ja lisaksi:
o Nurmikentalld vaylan #11 jalkeen pelataan lisdvaylat #12 ja #13.
o Lisdksi vakiovaylia #12 (SO #14) ja #14 (SO #16) pelataan muokattuina:
= SO #14: Muuten vakiovayla #12, mutta lisavaylan #13 OB-tolpitus maarittaa OB-
alueen myos talle vaylalle.
= SO #16: Vakiovayla #14 pidennettyna par 5 -vaylaksi (vakiovaylaa #15 ei siis pelata,
mutta sen tii on DZ tdman vaylan mandolle).
o Jaradan viimeinen vayla (SO #20) on my0s lisdvayla (sijaitsee pulkkamaessa).
e Radan vayldopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan — saannot 16ytyvat kirjallisessa
muodossa myods oheisesta taulukosta (kts. seuraava sivu).
e Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon
sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettémyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

e Vaylan #12 erikoissdanndlle on haettu ja saatu PDGA:lta poikkeuslupa (ts. “waiver”).
e Huomioitavaa:
o Vayla #7: Odottakaa vaylan #8 tii tyhjaksi ennen avauksen jalkeisia jatkoheittoja.
o Vaylat #11 ja #14: Kayttakaa spotteria.
o Vaylat #16 ja #15: Oletuksena suurempi vayldanumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tasta

ryhmien valilla.
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https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf

Kirjalliset viyliohjeet, Utran frisbeegolfrata - Susiraja Open 2024 -layout, 20 viyld3, par 68

Vayld 1 #2 #3 #4 #5 #6 k1) Ha #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18 | #19 | H20
Par 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 5 3 3 4 3
0B X X X X X X X X X X X
Mando| X X X X
DZ X X X
Hazard X
Mando, kierrettava oikealta. Jos mando menee vaarin, niin jatketaan edelliselta heittopaikalta - tulokseen +1. OB-raja koko
n matkan vaylan oikealla (tolpitus).
#2 |OB-raja koko matkan vaylan oikealla (tolpitus).
e Mando, kierrettdvd vasemmalta. Jos mando menee vairin, niin jatketaan edelliselti heittopaikalta - tulokseen +1. OB-raja
ennen hiekkakenttd3 (tolpitus).
#4 —_
#5 |OB-raja koko matkan vaylan oikealla ja takana (tolpitus).
- Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
tapauksissa voi jatkaa myts edelliseltd heittopaikalta (+1).
- OB-raja koko matkan vaylan vasemmalla, takana ja oikealla (tolpitus). Huom! Vaylan #8 tii on odotettava tyhjiksi ennen
avauksen jilkeisid jatkoheittoja.
m —_
#9 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla (tolpitus).
#10 |-
#11 |Huom! Kdytettdvi spotteria.
Vaylalla OB-tolpitettuna "mantere" ja "saari". Huom! Avausheiton jilkeen rajoitetut jatkomahdollisuudet: Mikéli avaus on
_— OB, niin jatketaan vain joko Drop Zonelta tai tiiltd - tulokseen +1. Avausheiton jalkeisissa heitoissa normaalit OB-s3annot ja
lisaksi voi OB:n tapauksessa jatkaa myos DZ:lta (+1), jos haluaa. Kadonneet kiekot: Jatketaan joko DZ:lta tai edelliselta
heittopaikalta - tulokseen +1.
OB-tolpitus koko matkan vasemmalla ja griinid ymparoivat pusikot kiertden ja raja jatkuu oikealla vaylan #16 OB-linjan
mukaisesti. Lisdksi OB-raja myods vaylan alussa oikealla (tolpitus, eli #7-vaylan IB on talle vaylalle OB). Huom! Mikali kiekko
e todennakoisesti katosi pusikoihin, kannattaa kadyttda varaheittoa. Muistathan kuitenkin, ettd: Mikali kiekko laytyy, niin
jatketaan kiekolta tai hyldtdan heitto (tulokseen +1} ja jatketaan edelliseltd heittopaikalta (ts. varaheittoa ei voi kiyttds
uusintaheittona, jos kiekko laytyi). Ja jos vaylalla on rugbyn pelaajien varastokontti, niin se on vapautusalue (raja kulkee
seindssa).
#14 |OB-alue etuoikealla (tolpitus, eli #13-vaylan IB on talle vaylalle OB). Huom! Kdytettivi spotteria.
#15 |-
OB-raja koko matkan vaylan vasemmalla (tolpitus) seks loppuosuudella oikealla (tolpitus). Mando, kierrettdva vasemmalta,
jos mando menee vaarin, niin heittdmist3 voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1 tai edelliseltd heittopaikalta (+1). Huom!
#16 |Vayldn DZ on kaytdssa vain vaarin kierretyn mandon tapauksessa - El kadonneen kiekon / OB:n tapauksessa. Huom! Viylit #16
& #15: Oletuksena suurempi viyldnumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tistd ryhmien vililld. Huom! Katso oikean puolen
0B-rajaa koskeva tulkintachje viyldopasteesta.
#17 |-
#18 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla (tolpitus).
#19 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla ja takana (tolpitus).
vaylalla pelialuetta on vain saari korin ymparilla (rajat on tolpitettu). Kaikki muu maa-alue on rangaistusaluetta eli hazardia.
ol Jokaisesta hazardiin pdatyneestd heitosta lisatdan pelaajan tulokseen yksi rangaistusheitto. Heittopaikkaa ei muuteta, vaan

pelia jatketaan normaalisti kiekon paikasta. Kiekko on hazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella (alueen rajat ovat myos
itsessdan hazardia).
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Utran frisbeegolfrata
Miilunpolttajantie 13, Joensuu

Heittdminen kierroksella

« Al3 heita, jos koria ei ndy, vaan « Jos kiekko on vaarassa osua
varmista ensin ettei korilla ole toiseen ihmiseen, siita varoitetaan
ketaan edessa. huutamalla lujaa 3aneen fore

JeENSUU

+ Ald heit3, jos kiekko on vaarassa  ("FOOQOR!"). Lenkkeilijéiden ollessa

osua lahistolla oleviin ihmisiin kyseessa voit kdyttaa lisind myos
tai eldimiin. muita varoitushuutoja.

+ Suurten ryhmien toivotaan + Ala heita, jos edella oleva ryhma on

paastavan yksittiset pelaajat ja viela korilla puttaamassa.
parit ohitseen kierrosten
sujuvuuden lisaamiseksi.

4 a4 3 3 3 4

3

A

‘,%@m P30 A Frisbeegolfin sadnnét pahkinidnkuoressa

1. Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman pienella
heittomaaralla aloituspaikasta eli "tiilta” metalliseen maalikoriin.
2. Avausheiton jalkeen kauimpana korista oleva pelaaja jatkaa
ensimmaisena. Seuraava heitto suoritetaan siita paikasta, mihin
edellinen heitto jai. Pelaajan ei tule sannata omalle kiekolleen
odottamana vuoroaan, vaan hanen tulee odottaa heittovuorossa (eli
kauimpana korista) olevan pelaajan takana,

3. Pelaaja heittaa niin monta kertaa, kunnes frisbee on maalikorissa.

4. Voittaja on pelaaja, joka lapaisee radan pienimmalld maaralla heittoja.

5. Ota huomioon muut radalla liikkujat ja jata rata hyvaan kuntoon myos
seuraaville. Sen minka kannat mukanasi luontoon, jaksat myos tuoda
takaisin - ethan jata roskia maastoon!

X\
Utran koulu é

9 10 OUT 11 12 13 14 15 16
3 3 3 3 4 3 3 5

17
3

Pituus (m) 153 167 153 111 87 96 148 82 91 88 RW¥[J 66 85 145 79 72 172 85

SPONSORED BY

Clash

DISCS

6. Olet vastuussa jokaisesta heittadmastasi kiekosta. Osuessaan
ihmisiin tai esineisiin kiekko voi aiheuttaa vakavaa ’
vahinkoa.
7. Frisbeegolf on Spirit-laji - tarkeinta on
pitaa hauskaa!
d‘{ ’

3 4

80 146 67

3

Clash

DIsCs
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Ja loytyy myos UDiscistd!
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketédan ennen

kuin heitat!
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdén ennen
kuin heitat!
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Frisheegolirata
Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketaan ennen
kuin heitat!

I

Pakollinen heittoreitti kahden ensim-
maisen mannyn vélista. Jos heitto ei
mene puiden valista tai kiekko katoaa,
niin heittamista jatketaan Drop Zone
-alueelta (DZ) ja tulokseen lisataan +1.
Molemmissa tilanteissa voidaan myos
jatkaa edelliselta heittopaikalta
(tulokseen +1).
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Liitokiekot edullisesti Prismasta!
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Nurmikentta

Varmista, etta

heittoalueella ei

liiku ketaan ennen
kuin heitat!
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Nurmikentta

Varmista, etta

heittoalueella ei
liiku ketédén ennen

kuin heitat!
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www.lasermedia.fi
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Varmista, etta

heittoalueella ei

liiku ketdan ennen
kuin heitat!
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Huom!

Varmista, etta s s
Avausheiton jalkeen rajoitetut

heittoalueella ei é jatkomahdollisuudet:

liiku ketdan ennen

Mikali avaus on OB, niin
jatketaanvain joko Drop
Zoneltataitiilta- tulokseen

kuin heitat!

+1.

Avausheiton jalkeisissa
heitoissanormaalit OB-

saannot ja lisaksivoi OB:n
tapauksessa jatkaa myds

A

DZ:lta(+1), jos haluaa.

www joenliitokiekko.com

Kadonneetkiekot: Jatketaan
joko DZ:Itatai edelliselta
heittopaikalta - tulokseen +1.
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketdan ennen

Huom!

kuin heitat!

Josvaylallaon
rugbyn pelaajien

H = varastokontti, niin
HOm? se on vapautusalue

- Mikali kiekko todennakaisestikatosi pusikoihin, (rajakulkee
kannattaa kayttaa varaheittoa. seindssa).

- Muistathan kuitenkin, etta: Mikali kiekko 1oytyy,
niin jatketaan kiekolta tai hylataan heitto

(tulokseen +1) ja jatketaan edelliselta
heittopaikalta (ts. varaheittoa ei voi kayttaa

uusintaheittona, jos kiekko I6ytyi).
- Huomaa myos: #7-vaylan tolpitettu OB-rajaon
OB-raja myos talla vaylalla alussa oikealla.
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Vaylan#13
OB-rajaon

myds OB-
rajana

Varmista, etta
heittoalueella ei

vaylalla #14.

liiku ketéaén ennen
kuin heitat!
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketaan ennen
kuin heitat!

A
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I varo vaylalta #16 tulevia heittoja.
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Huom!

Vaylan DZ on kaytossa vain
vaarin kierretyn mandon
tapauksessa- El kadonneen
kiekon / OB:n tapauksessa.

t

Pakollinen heittoreitti
mandon vasemmalta
puolelta. Jos mando
kierretaan vaarin, niin |
heittamista jatketaan
DZ:lta tai edelliseita
heittopaikalta.
Tulokseen lisataan +1

=

' PKS

@JK!RJA

Varmista, etta

heittoalueella ei
23 A Huom! Utran #16 oikean puolen OB-rajan
liku ketaan ennen tulkinta: Mandopuun juuressa on kaksi valkoista

kuin heitat! OB-keppia vierekkain merkitsemassa sita, etta

(punaiset aurauskepit vaylalla). Mandopuun
juuren OB-kepeilla ei ole mitaan merkitysta

#16-vaylan OB kulkee mandon l3histdlla kuten

kuvassa on punaisella katkoviivalla merkitty. Ja
www _joenliitokiekko.com

vaylien #13 ja #14 pelaamiseen, vaan niiden linja
kulkee kuten vaylaopasteisiin on piirretty

(yhtendinen punainen viiva kuvassa).

Kdytdnndssd siis #16-vaylan oikealla laidalla
ennen mandoa eivoi padgtyd OB:lle, koska

sininen katkoviiva merkitseemandolinjaa

mandolinja rikotaan ensin.
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Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!
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wI Huom! HAZARD

#19-vaylan OB-
rajat eivat koske
tatd vaylaa.

Glash
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Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketéaan ennen

kuin heitat!

Huom!

J¢~EN
Lt ORlEkko

Vaylalla pelialuetta on vain saari korin ymparilla (rajat on tolpitettu).

www. joenlitokiekko com Loy % s ”
Kaikki muumaa-alue onrangaistusaluetta elihazardia.

Jokaisesta hazardiin paatyneesta heitosta lisataan pelaajan tulokseen yksi
rangaistusheitto. Heittopaikkaa ei muuteta, vaan pelia jatketaan

normaalisti kiekon paikasta.

Kiekko on hazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella (alueenrajat
ovat my6s itsessaan hazardia).
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6 VANHAN KAIVOKSEN FRISBEEGOLFRATA

Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrataa koskevat saannot:

Pelataan vuoden 2024 vakiolayoutia tadydennettyna kahdella hiekkakentdlle rakennettavalla
lisdvaylalla (#19 ja #20) eli rata on siis kilpailussa 20-vayldinen (par 65). Lisdksi vakiovaylillda on
voimassa muutamat kilpailua koskevat tdsmennykset/lisdykset (muutoin samat kuin vuoden 2023
kilpailussa, mutta nyt myos #9-vaylan paikallissddnto on poistettu). Radan vayldopasteet ovat ajan
tasalla, joten pelataan niiden mukaan — saannot 16ytyvat kirjallisessa muodossa my0ds oheisesta
taulukosta (kts. seuraava sivu).

Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon
sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettomyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

Vaylan #20 paikallissdannaille on haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts. “waiver”).
Muuta huomioitavaa:
o Vaylat #11, #14, #17: Odottakaa seuraavan vaylan tii tyhjaksi ennen avauksia.
o Vaylat #6 ja #7: Varoittakaa griinin takana tiilla olevaa ryhmaa tarvittaessa / odottakaa
tarvittaessa.
o Vaylat #7 ja #8: Ristedva vayla #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tdhdn tarvittaessa
ryhmien valilla).
o Vayla #14: Kayttakaa spotteria.
o Vayla #16: Kayttakaa spotteria.
o Vayla #18: Kayttakaa spotteria.
o Jatulee my6s muistaa, etta:
e Jos vaylan pelialue rajautuu junarataan, niin OB-rajana on vaylan puoleinen
kisko.
e Jos vaylan pelialue rajautuu asfalttitiehen, niin OB-rajana on vaylan
puoleinen asfaltin reuna.
e Jos vaylin pelialue rajautuu P-paikkaan/tiehen/juoksurataan, jolla on

katukiveys, niin OB-rajana on katukiveys ja tdma kiveys on itsessdan jo

outtia.

) OUTORUMPU
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https://www.joenliitokiekko.com/wp-content/uploads/2022/05/Mandolinjat-JLKn-kilpailuissa-havainnekuva-v02052022.pdf

Kirjalliset viyliohjeet, Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrata - Susiraja Open 2024 -layout, 20 viyld3, par 65
Vakiovaylid (#1-#18) koskevat tdsmennykset/lisdykset on korostettu punaisella teksteissa alla (muutoin samat kuin vuoden 2023
kilpailussa, mutta nyt myds #9-vaylan paikallissdantd on poistettu). Hiekkakentall3 sijaitsevat lisavaylat (#19 ja #20) rakennetaan

erikseen kilpailua varten.

Vayld #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18 | #19 | H#20
Par 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3
OB X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Mando X X X X X X X

DZ X X X X X X X X
VAPALUE| X X X X

OB-rajana parkkipaikka vaylan oikealla (katukiveys itsessdan on jo outtia). Muuntamokopit ovat vapautusalueita (raja kulkee
kopin seindssa).
Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa

#1

#2 |tapauksissa voi jatkaa myos edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vaylan vasemmalla ja takana. vaylalle lisatty

DZ tat3 kilpailua varten. Huom! DZ ei ole kiytettdvissd OB:n tapauksessa.

OB-rajoina asfalttitie vasemmalla sekd OB-tolpitus vaylan takana. Tolppalinja yhdistyy molemmissa paissa lopulta

#3

parkkipaikkaan, joka OB (katukiveys itsessdan on jo outtia).

Tuplamando, jos mando menee vadrin tai kiekko katoaa, niin heittdmista voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
. tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vayldn molemmilla reunocilla sekd takarajana

on OB-tolpitus, joka kulkee griinin ja muuntamokopin takaa asfalttiteiden valilla. Muuntamokoppi on vapautusalue (raja
kulkee kopin seindssa). Vaylalle lisatty DZ tata kilpailua varten. Huom! DZ ei ole kdytettdvissd OB:n tapauksessa.

Mando on kierrettdva vasemmalta, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmista voi jatkaa Drop Zonelta -
#5  |tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajoina kaikki asfaltti vaylan sivuilla

ja takana. Huom! DZ ei ole kaytettavissd OB:n tapauksessa.
OB-rajana junarata vaylan vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko). Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja tunnelin jélkeen

oikealla olevat keltainen rautahdkkikeinu kannatintolppineen (n&mé tolpat rajaavat vapautusalueen) ja pari metria korkea

#6 |lautarakennelma (vapautusalueen raja kulkee metrin p&&ssad em. esteistd). Vapautusalue pelataan kuten OB-alue, mutta
pelaajan tulokseen ei lisatd rangaistusheittoa. Huom! Varoittakaa vdyldn #7 tiilli odottavaa ryhmi tarvittaessa f odottakaa #7-
vdyldn avausheitot tarvittaessa.

Etu-OB-rajana on betonimuurin seindman maarittdma linja, joka jatkuu ddrettdmiin oikealle pdin (ts. muurin paalle jaava

o kiekko on pelissd), jos avausheiton jilkeen kiekko ei kdy pelialueen puolella, niin jatketaan tiiltd (tulokseen +1). Huom!
Varoittakaa viyldn #9 tiilli olevaa ryhméi tarvittaessa [ odottakaa tarvittaessa. Ristedvi viyl3 #8 pelaa ensin (kommunikoikaa

poikkeukset tihdn tarvittaessa ryhmien vililla).

OB-tolpitus korin takana. Ja OB-rajana vaylan oikealla junarata (raja on vaylan puoleinen kisko) ja tama raja jatkuu
loppuosuudeltaan OB-tolpitettuna vaylan #11 tiin suuntaan.

Huom! Kilpailussa vaylan paikallissdanto El OLE kaytossa. Vaylalla on siis normaalit OB-s&dnnot (ja DZ myds kdytettdvissd OB:n
tapauksessa). OB-tolpitus rajaa lammen pelialueen ulkopuolelle. DZ:lta voi jatkaa myds kadonneen kiekon tapauksessa, jos

haluaa.

Téilld véyldllc tulee myds huomata, etti OB-aluetta on vain kepitetty alue/lampi keskelld véyldd. Tamén kepitetyn alueen
ulkopuoleinen vesi (ts. toinen lampi vayldn alussa oikealla #8-vayldn griinin takana) on siis vain tilopdistd vettd eli jos kiekko
menee ko. lampeen ja lGytyy, niin jatketaan pelilinjalla lammen takao ensimmadisestd mahdollisesta kuivasta paikasta. Tulee
myds muistaa, ettd em. tilanteessa kiekon on nykysddntdjen mukaan siis I6ydyttdva tilapdisestd vedestd. Jos kiekko katoaa,
niin talldin talld vaylalla voi jatkaa DZ:lta (tulokseen +1) tai edelliseltd heittopaikalta (+1).

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana asfalttitie vaylan

vasemmalla.
Huom! Kilpailussa vaylan paikallissdanto El OLE kaytossa. Vaylalla on siis normaalit OB-s&3nnbt (ja DZ myos kdytettdvissd OB:n
tapauksessa). OB-raja koko matkan vaylan oikealla - alussa on OB-tolpitettu raja, joka yhdistyy lopulta junarataan eli

#11 |vaylanpuoleiseen kiskoon. IB-alueella oleva junarata on kiskojen valilts vapautusaluetta. DZ:lta voi jatkaa myds kadonneen
kiekon tapauksessa, jos haluaa. Huom! Viyldn #12 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia. Téhystikdd koko ryhman voimin
avaukset ratapenkalta - tdim3 auttaa OB-tapauksissa ylimenokohdan tulkinnassa.

#12 |OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko).

#13 |OB-rajana junarata vayldn oikealla (raja on vayldn puoleinen kisko) ja asfalttitie korin takana.

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana junarata vaylan vasemmalla

(raja on vaylan puoleinen kisko). Huom! Vayldn #15 tii tulee odottaa tyhjdksi ennen avauksia. Kdyttikdd spotteria.
#15 |OB-rajana junarata vaylan vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko).
Mando on kierrettdva oikealta, jos mando menee vairin, kiekko katoaa tai paddytadn OB:lle, niin heittdmista voi jatkaa Drop

Zonelta - tulokseen +1. N3issa kaikissa em. tapauksissa voi jatkaa myts edelliseltd heittopaikalta (+1) ja OB:n tapauksessa
té kilpailua

#16 |myds ylimenokohdasta. OB-rajat ovat verkkoaita vasemmalla ja asfalttitie vaylan takana. Vaylalle lisatty DZ t
varten. Huom! Kdyttdk3ds spotteria. Huom! Mandopuussa (koivu) on latvassa kolme eri runkoa ja niist tiilt3 katsoen
vasemmanpuoleinen on kierrettdva oikealta.

#17 |Huom! Vayldn #18 tii tulee odottaa tyhjdksi ennen avauksia.

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa

#18 |tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitie vaylan vasemmalla. Huom! DZ ei ole
kaytettdvissd OB:n tapauksessa. Huom! Kdyttdkid spotteria.
OB-rajat vaylan ymparilld. Vasemmalla rajana on jucksurataa edeltava reunakiveys (ko. kiveys on myds itsessdan outtia).

#19
Takaraja on tolpitettu. Oikealla raja on verkkoaita. Huom! Tastd verkkoaidasta saa ottaa max 2 metrin vapautuksen.
Paikallissaanto: Mikali tiilt3 heitetty kiekko padtyy OB:lle, niin tdman jalkeen jatketaan joko Drop Zonelta tai tiilta (tulokseen
20 +1). Muut kuin heitot tiilt3 --> normaalit OB-sd3dnnot (ja DZ myds kdytettivissd OB:n tapauksessa). Vain jadkiekkokaukalon

sisdpuolinen alue on pelialuetta ja OB-raja kulkee kaukalon laidan sisdreunassa. Paatyjen terdsverkkoihin roikkumaan jaavat
kiekot eivit siis ole valttdmatta pelissd, vaan ndma tilanteet tulkitaan kaukalon laidan sisdreunan mukaan.
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Huom! Vaylan paikallissdanto El OLE
kilpailussa kaytossa.

Vaylalld on siis normaalit OB-sddnnét (ja DZ

myds kdytettdvissd OB:n tapauk )

DZ:Ita voi jatkaa myos kadonneen kiekon
tapauksessa, jos haluaa.

OB-raja koko matkan vaylan oikealla- alussa
on OB-tolpitetturaja, joka yhdistyy lopulta
j taan elivdyldnpuolei kisk

Huom! Vaylan #12 tii
tulee odottaa tyhjiksi
ennen avauksia.

Tahystdkad koko ryhman voimin avaukset
ratapenkalta - timd auttaa OB-tapauksissa
ylimenokohdan tulkinnassa.
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Mando on kierrettdva oikealta, jos
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tai paddytaan OB:lle, niin
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Huom!

Véyld pelataan jucksuradan ja
urheilukentén verkkoaidan valiselld
kaistaleella. Kori sijaitsee
katsomopenkan paalla.

OB-rajat:

- Vasemmalla jucksurataa edeltivd
reunakiveys (ko. kiveys on myds
itsess&&n outtia).

- Takaraja on tolpitettu.

- Oikealla verkkoaita. Tastd

verkkoaidasta saa ottaa max 2 metrin

vapautuksen.
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Huom!

OB

#20
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#1-vaylalle kuljetaan huoltorakennuksen takaa
suoraan tielle (ei #19-vaylan poikki). Kulku
kaukaloon tapahtuuvain kahdesta aukinaisesta
luukusta (kolmas luukku pidetdan kiinni).

Huom!

Leleal I'Jla;""l'll Leanileal W

itan tal

kalon sisapt

Vayls pelataan hi
Vain jagkiekkol linen alue on pelialuetta ja OB-raja
kulkee kaukalon laidan sis8reunassa. Pa&tyjen terdsverkkoihin
roikkumaan j&&vat kiekot eivat siis ole valttdmatts pelisss, vaan
nim4 tilanteet tulkitaan kaukalon laidan sis&reunan mukaan.

tiilts heitetty kiekko p&3tyy OB:lle, niin tdmé&n jélkeen
jatketaan joko Drop Zonelta tai tiilts (tulokseen +1). Muut kuin
heitot tiilt4 -—> normaalit OB-s&&nnbt (ja DZ mybds kiytettivissd
OB:n tapauksessa).
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