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1 SUSIRAJA OPEN 2025 - TERVETULOA KISOIHIN!

Joen Liitokiekko ry toivottaa kaikki pelaajat lampimasti tervetulleiksi jo viidetta kertaa jarjestettavaan Susiraja

Openiin!

Suuri kiitos kaikille kilpailutapahtumien jarjestamisessa ja ratojen yllapidossa mukana oleville vapaaehtoisille,
kesatyontekijoillemme sekad Joensuun ja Outokummun kaupungeille ja Okun Frisbeegolf ry:lle ja kaikille

mahtaville yhteistydkumppaneillemme.

Yleisolla on kaikkiin Susiraja Open -viikon kilpailuihin vapaa paasy — tervetuloa seuraamaan Susirajan parasta

frisbeegolfial

Hyvid heittoja kaikille kilpailijoille!

- Sammy, Hugo, Andy, Riikka / Joen Liitokiekko ry

Ja Susiraja Open -viikolla jarjestetaan jalleen joukko kaikille avoimia lammittelykilpailuja seuraavasti:

- Tiistaina 22.7. kaikille avoin viikkokilpailu Utrassa.

- Keskiviikkona 23.7. kaikille avoin JokilLiigan (PDGA L-tier) kilpailu Vanhalla Kaivoksella.

- Perjantaina 25.7. perinteiset kaikille avoimet parikilpailut seka Utrassa etta Kaivoksella.

- Kaikki loppukauden kilpailut ja muut tapahtumat I6ytyvat kalenteristamme:

https://www.joenliitokiekko.com/kalenteri/
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2 YHTEYSTIEDOT

LOHKO A

e TD Sammy Pylkki / p. 0400 293 658 / sammy.pylkki@gmail.com
e Apu-TD Hugo Réty / p. 045 318 51 06 / hugotraty@gmail.com

LOHKO B

e Apu-TD Antti Ylénen / p. 050 307 58 71 / andy.ylonen@gmail.com
e  Apu-TD Riikka Rautiainen / p. 044 582 00 69 / joen.rahastonhoitaja@gmail.com

Huom! Mikdli kisaan osallistuu alle 100 pelaajaa, jérjestdjd piddttéd oikeuden muuttaa kilpailun yhdessé
lohkossa pelattavaksi. Lohkojen mddrd ja aikataulu ilmoitetaan Metrixissd noin kaksi viikkoa ennen kilpailua.

Peruutukset ja osallistumismaksujen tarkastukset:
e Peruutustapauksissa laita viestia TD:lle.

e Jos osallistumisen maksaa joku muu kuin kilpailija itse, laitathan taman erikseen tiedoksi
sahkopostilla osoitteeseen: joen.rahastonhoitaja@gmail.com

3 KILPAILUINFO

- Kaikki kilpailuinformaatio (mm. aikataulu, lohkojaot, tulokset, uutiset) I6ytyvat kilpailun Disc Golf

Metrix-sivuilta: https://discgolfmetrix.com/3213419&view=info

- Kilpailun kaikki yleiset sddntoasiat (luku 4) ja pelattavia ratoja koskevat sdannét ja ohjeet (luvut 5 ja 6)

on koottu puolestaan tdhan sahkoisesti julkaistuun Caddy Bookiin (pdf).
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4 YLEISET SAANTOASIAT

Saadntoasioissa voi kierrosten aikana aina soittaa jollekin TD:lle (danet p&aalla kierroksen aikana) — kts.
yhteystiedot edelliselta sivulta (luku 2). Kaikki TD:t kuitenkin myos pelaavat itse, joten seuraavaa suositellaan

kierrosten aikana:

e lauantaina:
=>» Mikali varaheitot tulevat kyseeseen, niin kdytetdan niit4 ja ratkaistaan tilanne kierroksen jalkeen.
e Sunnuntaina:
=>» Finaalikierros pelataan viliaikalahdéin, joten yhteys tulee mahdollisuuksien mukaan ottaa
sellaiseen TD:hen, joka ei ole ko. hetkella kierroksella.
¢ Muuta huomioitavaa:
=> Kaikki keskeytykset kierroksen aikana tai poisjaanti seuraavalta kierrokselta... = ...ilmoita aina
oman lohkosi TD:eille.
=>» Luonnollisesti TD ei voi tuomaroida sitd kilpailuluokkaa, jossa itse pelaa, joten naissa tapauksissa

saantoratkaisut tekevat aina muissa kilpailuluokissa pelaavat TD:t.

e Kilpailun osallistujilta vaaditaan SFL:n kilpailulisenssi (ulkomaiset pelaajat: PDGA-jasenyys) ja
kilpailussa noudatetaan:

o PDGA:n sdantoja ja kilpailuopasta: https://frisbeegolfliitto.fi/frisbeegolfin-virallinen-

saantokirja-ja-kilpailuopas/

o SFL:n ohjeistuksia: https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

e Katso Susiraja Open -ratojen saannot ja vayldopasteet luvusta 5 (Utra, Joensuu) ja luvusta 6 (Vanha
Kaivos, Outokumpu).

e Kaikki vaylien pelialueilta mahdollisesti 16ytyva vesi on "tilapaista vettd” ja ko. sddannon (806.03)
mukaan toimitaan myo6s, mikali kiekko paatyy muurahaiskekoon (tai kohdataan vaarallisia
eldimia/kasveja) eli siirrytddn pelilinjalla taaksepdin ensimmaiseen mahdolliseen vapauttavaan
paikkaan.

e Muistetaan myos riped pelaaminen (30 s. heittoaika) ja laitetaan 3 min etsintdaika heti kdyntiin
mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin seuraava heitto heitetdan
edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1) (tai jatkaa voi niin halutessaan myds DZ:Ita (+1), mikali vaylan
sddnnoissa on DZ kadonneille kiekoille maaritelty).

o Tupakkatuotteiden kaytto kierrosten aikana on kielletty. SFL:n ohjeistuksen mukaisesti: Kaikkien

tupakkatuotteiden (tupakka, sikari, piippu, nuuska, purutupakka) ja séhkésavukkeiden, vesipiipun ja
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tupakkatuotteisiin rinnastettavissa olevien tuotteiden kdytté on kierroksen aikana kielletty. Kielto on

voimassa 2 min ilmoituksesta aina tuloskortin palautukseen saakka. Kieltoa rikkovaa rangaistaan

sddntékirjan kohdan 812/C mukaan. Nikotiini itsessddn ei ole kielletty aine. Se on seurannan
kohteena oleva piriste, kuten kofeiini. Nikotiinipurukumi, nikotiinilaastari ja nikotiinitabletit luetaan
lddketeollisuuden nikotiinikorvaushoitotuotteisiin. Lisatietoja SFL:n sivuilla:

https://frisbeegolfliitto.fi/sfln-kilpailusaannot-ja-kurinpito/

Saantoepaselvyyksissa ryhman ja pelaajan vélilla voidaan kayttda tarvittaessa varaheittoja
(809.02/B/2) seuraavasti: Pelaaja voi heittdd varaheittoja valittaakseen sddntétulkinnasta, jos eri
tulkinnat johtaisivat eri heittopaikkoihin. Véylédn voi pelata loppuun varaheittojen sarjana, jos pelaaja
on eri mieltd ryhmdén pddtédksestd ja virallista toimitsijaa ei ole heti saatavilla tai jos pelaaja haluaa
haastaa toimitsijan pdcdtéksen. Molempien heittosarjojen tulokset kirjataan tuloskorttiin. Lopullisen
pddtoksen jélkeen vain kdytetty heittosarja lasketaan pelaajan tulokseen.

Jos vaylalla on spotteri, niin heitot vain valkoisella lipulla. OB:n tapauksessa spotterit voivat kertoa
oman nakemyksensa kiekon ylimenokohdasta, mutta ryhma tekee lopulliset paatokset.

Mikali jatat kierroksen kesken, tulee taméa aina ilmoittaa ko. lohkon/radan TD:eille syyn kera.
IImoitathan aina myds, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.

Tulee myds muistaa, ettd kolmea pelaajaa pienemmadssa ryhmdssa ei saa pelata, vaan jaljelle
jaaneiden pelaajien on liityttava takana tulevan ryhméan matkaan ja/tai pelattava kierros loppuun
TD:n/apu-TD:n kanssa. Ottakaa néissa tilanteissa aina myos yhteys TD:eihen.

Molemmilla radoilla kaikki par 4/5 -vaylat saa seuraava ryhma avata silloin kun edellinen ryhma on
varmasti riittavan varoetaisyyden paassa. Toki jos lyhyemmalla par 4 -vaylalla joku ryhman pelaajista
hakee avaustaan korille asti, niin tall6in tulee odottaa koko vayla vapaaksi.

Kaikki vaylilla mahdollisesti sijaitsevat mainoslakanat, -aidat ja -kyltit ovat rataan kuuluvia kiinteita
esteitd, eika niita saa siirtaa.

Vaylilla tapahtuva lammittely/harjoittelu on aina kiellettya, kun kierros on kdynnissa.

Kaikilla alle 13-vuotiailla pitda aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella riippumatta siita
missa luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla vastuussa useammasta samassa
ryhméassa pelaavasta lapsesta, jos kaikki vanhemmat/huoltajat ndin yhdessd sopivat ennen
kierroksen alkamista. Lisatietoja kilpailuoppaan kohdassa 1.13. Huomaa myo6s SFL:n 13.3.2023
saantotulkinta, jonka mukaan: "Tdtd tarkennettiin niin, ettd kyseessd on lapsen oikea ikd, eli 13
vuotta téytettyddn ei tarvitse endd huoltajaa mukana. Ikd tulkitaan siis oikeasta syntymdpdivdstd, ei

syntymdvuodesta."

J EN = N~ A
LIITO KIekKKO () E&%%%EE’[_FLHTTD .P LARJ A



e Radoilla mahdollisesti vastaan tulevia muita harrastajia voi pyytda poistumaan rata-alueelta
harjoittelu- ja parigolfpaivind seka kilpailupéivinad (la-su) (Utran rata on varattu vain kilpailijoille

torstaista sunnuntaihin ja Kaivoksen rata keskiviikosta lauantaihin).

Ohjeistus caddielle:

o Jokaisella kilpailijalla saa olla kilpailukierroksella mukana yksi nimetty caddie.

o Caddien tulee olla vahintdan 13-vuotias (ika tulkitaan syntymdapaivastd) ja caddien tulee
noudattaa kaikkia samoja PDGA:n saantoja seka kilpailuoppaan ohjeita kuin kilpailijankin.

o Kilpailija on yksin vastuussa caddiensa kayttaytymisestd kahden minuutin danimerkista

tuloskortin palautukseen asti.

Muuta huomioitavaa:

o Kilpailun ensimmaisen kierroksen ryhmat arvotaan ennakkoon luokittain (mahdollisuuksien
mukaan), toisesta kierroksesta alkaen ryhmajaot luokittain tulosjarjestyksessa.
e Tarvittaessa kunkin luokan voittaja ratkaistaan Sudden Death -pelissa, jossa:
o Pelataan Utran vaylia #1 - #5.
o SD pelataan kilpailuoppaan saantdjen mukaisesti (1.09/B).
o Jokaisen luokan toisen ja kolmannen sijan muistopalkinnoista pelataan tarvittaessa myos SD,
mutta virallisissa lopputuloksissa sijoitus sekd rahat/lahjakortit jaetaan tasasijoitusten

mukaisesti.

4.1 Tuloskirjanpito

o Jokaisen pelaajan tulee kirjata ryhman kaikkien pelaajien tulokset. Jos kilpailija kieltaytyy
kirjaamasta, hanet voidaan sulkea kilpailusta. Pelaaja voi siirtda kirjaamisvastuunsa vain omalle
caddielleen.

e Kilpailun virallisena tulospalveluna toimii Metrix ja pelaajat voivat kirjata tulokset joko Metrixiin,
PDGA:n digitaaliseen tuloskorttiin (PDGA Digital Scorecard) tai paperiseen tuloskorttiin. Suositus on,
ettd vahintaan yksi ryhman pelaajista kirjaa tulokset Metrixiin.

e Kierroksen jalkeen jokaisen pelaajan tulee varmistaa ryhman kanssa tulosten yhtenevyys ja lopuksi
jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdva TD:tad kuittaamaan

tulosrivi kilpailutoimistolla kierroksen jalkeen.
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Tuloksen allekirjoittaminen Metrixissa = tuloskortin virallinen palautus. Allekirjoittamaton tulosrivi
tulkitaan palauttamatta jatetyksi tuloskortiksi, josta rangaistus on kaksi heittoa.

Paperisia tuloskortteja on saatavilla kilpailutoimistolta — omat kynat mukaan. Paperinen tuloskortti
tulee aina tayttaa ja palauttaa, jos pelaaja ei ole kirjannut tuloksia sahkoisesti.

Huom! Mikali kierroksella oli epaselvyyksia (jos esim. kaytettiin varaheittosarjaa, tms.), niin koko

ryhman tulee kdyda kilpailutoimistolla selvittdmassa asia TD:n kanssa kierroksen jalkeen.

PDGA Digital Scorecard -ohjeet:

N

Kirjaudu puhelimen selaimella sisdan osoitteessa: https://pdga.com/score
Kirjautumiskoodi (Access Code) lahetetddn Metrix-viestind pelaajille 1. kierroksen ryhmien
julkistuksen yhteydessa.

Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimella tai PDGA-numerolla.
Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa.
Valitse |ahtovayla (Starting Hole), lisda ryhmasi pelaajat (ADD -painike) ja aloita kierros (BEGIN PLAY
-painike). Pelaajia voi tdman jalkeen poistaa (REMOVE -painike) tai vaihtaa jarjestystd (ORDER -
painike).
Syota taman jalkeen vaylakohtaiset tulokset jokaisen vaylan jalkeen.
Kierroksen jalkeen ryhman tulee yhdessa varmistaa kaikkien tulosten yhtenevyys kirjaustavasta
riippumatta. Taman jalkeen PDGA-tuloskortin kirjanneet pelaajat myds kuittaavat tulokset PDGA:lle
(SUBMIT SCORECARD -painike) ja...
...jokaisen kilpailijan on allekirjoitettava tuloksensa Metrixissa tai pyydettdava TD:ta kuittaamaan
tulosrivi.
Muuta:
e Kayttoohje (englanniksi): https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help
e Selaimen lisaksi PDGA-tuloskorttia voi kayttdaa myos puhelimeen ladattavilla sovelluksilla:
i. Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pdga.mobile
ii. iPhone: https://apps.apple.com/us/app/pdga-live/id1634996856

4.2 Ilmoittautumiset kierroksille

Ennen kierroksia ei jarjesteta pelaajakokouksia vaan kilpailijat menevat omatoimisesti lahtovaylilleen
ja kierrokset alkavat ilmoitetun aikataulun mukaisesti. Kilpailun virallinen aikataulu on nahtavilla
Metrixissa. Mikali aikataulussa tapahtuu muutoksia, niista tiedotetaan seka Metrixin uutisissa etta
Metrixin kautta pelaajille |lahetetyin viestein.

Paperisia tuloskortteja on tarvittaessa saatavilla kilpailutoimistolta — omat kynat mukaan.
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limoittautumiset:

Lauantain 1. kierros: Jokaisen pelaajan on ilmoittauduttava kisatoimistossa (Utra: Hiekkakentan
katos & Kaivos: Malmitalon eteinen/portaat) viimeistaan 30 min ennen kierroksen alkua tai Metrixin
Check-in -toiminnolla (ajalla 8:00 - 9:00).

Lauantain 2. kierros: Pelaajien ei tarvitse ilmoittautua toiselle kierrokselle.

Sunnuntain 3. eli finaalikierros: Jokaisen pelaajan on ilmoittauduttava kisatoimistossa (Utran

hiekkakentdn katos) viimeistddn 15 min ennen ldahtdaikaa tai Metrixin Check-in -toiminnolla.

Ennen kierroksia:

Pelaajien tulee huolehtia itse siitd, ettd ovat oikealla Iahtovaylalla kierroksen alkaessa. Mikali
pelaajalta vaylia jaa pelaamatta myohastymisen vuoksi, niin ko. vaylilta tulokseksi merkitdaan par + 4.
Yhteislahtokierrokset: Lammittely suositellaan tehtavaksi |ahtovaylalla (Iammittely on kuitenkin
kiellettya, jos toisen lohkon kierros on radalla viela kesken).

Viliaikalahtokierrokset: Limmittely radan vaylilla on kiellettya kierroksen ollessa kdynnissa (kierros

on kdynnissa, kun aamun 1. ryhma on startannut #1-vaylalla).

Kierrosten jalkeen:

Mikali kierroksella nousi esiin ratkaistavia sadntokysymyksia tai muita epaselvyyksia (esim. kaytettiin
varaheittosarjaa, tms.), niin koko ryhman tulee kierroksen jalkeen tulla kisatoimistolle selvittdmaan
tilanne.
Muutoin kisatoimistolla tarvitsee pelaajan poiketa vain seuraavissa tilanteissa:

o Paperikortille tulokset kirjanneet pelaajat palauttavat paperisen tuloskorttinsa.

o Pelaaja ei itse pysty allekirjoittamaan Metrixin tulosta.

o Finaalikierroksen jalkeen pelaaja on tasasijalla 1 - 3.
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5 UTRAN FRISBEEGOLFRATA

Utran frisbeegolfrataa koskevat saannot:

e Pelataan Susiraja Open 2025 -layoutia (20 vaylaa, par 68). Utran vakiovaylistad pelataan vaylat #1-#11,
#13 (SO #15) ja #16-#18 (SO #17-#19) ja lisaksi:
o Nurmikentalld vaylan #11 jalkeen pelataan lisdvaylat #12 ja #13.
o Lisdksi vakiovaylia #12 (SO #14) ja #14 (SO #16) pelataan muokattuina:
= SO #14: Muuten vakiovayla #12, mutta lisavaylan #13 OB-tolpitus maarittaa OB-
alueen myos talle vaylalle.
= SO #16: Vakiovayla #14 pidennettyna par 5 -vaylaksi (vakiovaylaa #15 ei siis pelata,
mutta sen tii on DZ tdman vaylan mandolle).
o Jaradan viimeinen vayla (SO #20) on my0s lisdvayla (sijaitsee pulkkamaessa).
e Radan vayldopasteet ovat ajan tasalla, joten pelataan niiden mukaan — saannét 16ytyvat kirjallisessa
muodossa my0ds oheisesta taulukosta (kts. seuraava sivu).
e Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon
sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettomyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

e Vayldn #12 paikallis-/erikoissadnnodlle (avausheiton jilkeisia jatkomahdollisuuksia rajoitettu) on
haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts. “waiver”) 24.4.2025.
e Huomioitavaa:
o Vayla #7: Odottakaa vaylan #8 tii tyhjaksi ennen avauksen jalkeisia jatkoheittoja.
o Vaylat #11 ja #14: Kayttakaa spotteria.
o Vaylat #16 ja #15: Oletuksena suurempi vaylanumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tasta

ryhmien valilla.

o J EN = N~ A
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Kirjalliset viyliohjeet, Utran frisbeegolfrata - Susiraja Open 2025 -layout, 20 viyl33, par 68

Vayld #1 H#2 #3 #4 #5 6 #7 #3 #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18 | #19 | #20
Par 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 5 3 3 4 3
OB X X X X X X X X X X X
Mando| X X X X
DZ X X X
Hazard X
Mando, kierrettivi oikealta. Jos mando menee viérin, niin jatketaan edelliselts heittopaikalta - tulokseen +1. OB-raja koko
" matkan vaylan oikealla {tolpitus).
#2 |OB-raja koko matkan vaylan oikealla (tolpitus).
- Mando, kierrettdva vasemmalta. Jos mando menee vaarin, niin jatketaan edelliselts heittopaikalta - tulokseen +1. OB-raja
ennen hiekkakenttds (tolpitus).
m e
#5 |OB-raja koko matkan vaylan oikealla ja takana (tolpitus).
- Tuplamande, jos mando menee v3irin tai kiekko katoaa, niin heittdmists voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
tapauksissa voi jatkaa myos edelliselts heittopaikalta (+1).
. CQB-raja koko matkan vaylan vasemmalla, takana ja oikealla (tolpitus). Huom! Viyldn #8 tii on odotettava tyhjaksi ennen
avauksen jilkeisia jatkoheittoja.
‘m e,
#9 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla (tolpitus).
#10 |-
#11 |Huom! Kiytettivi spotteria.
Vaylalla OB-tolpitettuna "mantere"” ja "saari". Huom! Avausheiton jalkeen rajoitetut jatkomahdollisuudet: Mikali avaus on
i OB, niin jatketaan vain joko Drop Zonelta tai tiilts - tulokseen +1. Avausheiton jalkeisissa heitoissa normaalit OB-s33nnét ja
lisaksi voi OB:n tapauksessa jatkaa my&s DZ:lta (+1), jos haluaa. Kadonneet kiekot: Jatketaan joko DZ:lta tai edelliselta
heittopaikalta - tulokseen +1.
QB-tolpitus koko matkan vasemmalla ja griinid ympardivat pusikot kiertden ja raja jatkuu oikealla vaylan #16 OB-linjan
mukaisesti. Lisdksi OB-raja myos vaylan alussa oikealla (tolpitus, eli #7-vdylan IB on télle vaylalle OB). Huom! Mikéli kiekko
ey todennakbisesti katosi pusikoihin, kannattaa kayttas varaheittoa. Muistathan kuitenkin, ettd: Mikili kiekko léytyy, niin
jatketaan kiekolta tai hylatdan heitto (tulokseen +1) ja jatketaan edelliseltd heittopaikalta (ts. varaheittoa ei voi kayttaa
uusintaheittona, jos kiekko laytyi). Ja jos vaylalla on rugbyn pelaajien varastokontti, niin se on vapautusalue (raja kulkee
seindssa).
#14 |0B-alue etuoikealla (tolpitus, eli #13-vaylan IB on tille vaylille OB). Huom! Kiytettivi spotteria.
#15 |-
OB-raja koko matkan vaylan vasemmalla (tolpitus) seki loppuosuudella oikealla (tolpitus). Mando, kierrettdva vasemmalta,
jos mando menee vadrin, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1 tai edelliseltd heittopaikalta (+1). Huom!
#16 |vaylan DZ on kdytissd vain vaarin kierretyn mandon tapauksessa - El kadonneen kiekon / OB:n tapauksessa. Huom! Viylit #16
& #15: Oletuksena suurempi viylanumero avaa ensin, sopikaa poikkeukset tdsta ryhmien vililld. Huom! Katso oikean puolen
0B-rajaa koskeva tulkintachje viyldopasteesta.
#7 |-
#18 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla (tolpitus).
#19 |OB-raja koko matkan vayldn vasemmalla ja takana (tolpitus).
vaylalla pelialuetta on vain saari korin ympdrill3 (rajat on tolpitettu). Kaikki muu maa-alue on rangaistusaluetta eli hazardia.
. Jokaisesta hazardiin paatyneestd heitosta lisdtdan pelaajan tulokseen yksi rangaistusheitto. Heittopaikkaa ei muuteta, vaan

pelii jatketaan normaalisti kiekon paikasta. Kiekko on hazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella (alueen rajat ovat my8s
itsessddn hazardia).

JeENSUU
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‘)Mmrrm P3G A Frisbeegolfin siinnét pihkindnkuoressa

J O&N
L"T KI&KKQ J e E N S U u 1. Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman pienella
heittomaaralla aloituspaikasta eli "tiilta” metalliseen maalikoriin.
2.4 heiton jalkeen kavimp korista oleva pelasja jatkaa

Utran frisbee go LEFATA it ceeanss oo seosteean i pasi, i

edellinen heitto j3i. Pelaajan ei tule sinnata omalle kiekolleen

ISIRAJA GPL

e . . odottamana vuoroaan, vaan hanen tulee odottaa heittovuorossa (eli
2 : . v -
Miilunpolttajantie 13, Joensuu Kavimpana koisa)olevan pelagjn takans. \ :
3. Pelaaja heittaa niin monta kertaa, kunnes Irisbee on maalikorissa. X\ + ‘ e
4. Voittaja on pelaaja, joka |apaisee radan pienimmalla maaralla heittoja.
Heittdminen kierroksella 5. Ota huomioon muut radalla liikkujat ja jata rata hyvaan kuntoon myos
« Ali heita, jos koria ei ndy, vaan « Jos kiekko on vaarassa osua seuraaville. Sen minkd kannat mukanasi luontoon, jaksat mygs tuoda
varmista ensin ettei korilla ole toiseen ihmiseen, siit varoitetaan Lakaisin - ethan j3t3 roskia maastoon! :
6. Olet k ta heitt tasl kiekosta, O

ketaan edessa. huutamalla lujaa 3dneen fore
+ Ala heitd, jos kiekko on vaarassa  ("FODOOR!"). Lenkkellijbiden ollessa vihinks

osua lahistslla oleviin hmisiin kyseessa voit kayttaa lisana myds 7. Frisbeegolf on Spirit-laji - tarkeinta on
tai elaimiin. muita varoitushuutoja. p;léé hauskaal

« Suurten ryhmien toivotaan + Ala heita, jos edelld oleva ryhmi on

paastavan yksittaiset pelaajat ja viela korilla puttaamassa.

parit ohitseen kierrosten

sujuvuuden lisdamiseksi.

ihmisiin tai esineisiin kiekko voi aiheuttaa vakavaa

Huom! Vain LA-5U ja
vain pelaajat (kulku
ovikoodilla).

Kilpailulayout Metrixissa:

8 9 10 OUT 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 |IN YHT

Utran frisbeegolfrata
Par 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 34 3 3 4 3 3 5 3 3 4 3 34 68 —> 20-Par 68 (2025/50) |
Pituus (m) 153 167 153 111 87 96 148 82 91 88 BE¥W[J 66 85 155 79 72 172 85 80 146 67 gLyl pakk Ja Iytyy myéis UDiscisté!

J¢HEN ™ A
LIITO KIeEKKO G’ EE%%?‘EE%LFLWTG p LAJ A

www. joenliitokiekko.com
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J EN
LIITOKI&KKQ

www._ joenliitokiekko.com

heittoalueella ei
liiku ketaan ennen
kuin heitat!

] Jos heitto menee puun chi
heittdmista jatketaan
edellisestd heittopaikasta ja

J @ E N S U U tulokseen lisataan +1 /

s JEN = o A
LIITO KiekkO G’ ELR:%E%%EQ_FUWTD p LAJ A
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Varmista, etta
heittoalueella ei | *

liilku ketéd&n ennen **

kuin heitat!
e o

www joenliitokiekko.com *
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Frisheegolfrata | Utra, Joensuu NAETRTIS

T. KOPONEN OY
050 372 7483

www.metsatyokoponen.fi

Varmista, etta
heittoalueella ei
liilku ketédan ennen

kuin heitat!

ul‘f'O,@Kq a

www joenliitokickko.com *#

= JEN = o A
LIITO KiekkO G’ E%%%%Eﬂ_FLnTTn p LAJ A
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Frisheeyolfrata | Utra, Joensuu KOLI
&5/ GOLF

SOKOS €2 HOTELS

KIMMEL | KOLI | VAAKUNA | BOMBA

@IK!RJA

Varmista, etta
heittoalueella ei

www.joenliitokiekko.com

J@ENSUU




Frisheeyolirata
Utra, Joensuu

6|

Varmista, etta
heittoalueella ei

liilku ketédén ennen
kuin heitat!

N

Pakollinen heittoreitti kahden ensim-
maisen mannyn valista. Jos heitto e
mene puiden valistd tai kiekko katoaa,
niin heittamista jatketaan Drop Zone
-alueelta (D7) ja tulokseen lisataan +1.
Melemmissa tilanteissa voidaan my&s
Jjatkaa edelliselta heittopaikalta
(tulokseen +1).

A

www_joenliitokieckko.com

J¢~EN
LitORlEkxo

www. joenliitokiekko.com
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. #7 Pohjois-Karjalan Osuuskauppa
Frisheegolfrata

Utra, Joensuu @ PKO

Liitokiekot edullisesti Prismasta!

Nurmikentta

Varmista, ettéd
heittoalueella ei
liku ketaan ennen
kuin heitat!

]
LirOREo

www_joenlitokiekko.cam

J¢~EN
LitORlEkxo

www. joenliitokiekko.com

% PKO

@IKIRJA

N

SUOMEN
(’ FRISBEEGOLFLITTO

®

e
L 7.t




Frisheeyolirata
Utra, Joensuu

'“1_15{ Autohuolto

Susiraja

Susiraja 7, 80230 Joensuu
p. 010 2997 444 . www.autohuoltosusiraja.fi

KELIKIRJA

Varmista, etta Nurmikenttd

heittoalueella ei
liiku ketédén ennen

kuin heitat!

e =

www joenliitokiekko.com

N

J¢HEN = o~ A
LIITO KIeEKKO G’ EE%%%%E%LFLIITTD P LAJ A

www. joenliitokiekko.com



Frisheeyolirata
Utra, Joensuu

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketédén ennen
kuin heitat!

e =

www joenliitokiekko.com

*

Parasta painopalvelua

LaserMedia Oy

www.lasermedia.fi

@IKIRJA
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Frisheegolirata #10 Joensuun kaupunki
Utra, Joensuu JeENSUU

N4

Varmista, etta
EGEVEETERET

KELIKIRJA \

liiku ketaan ennen
kuin heitat!

Lllﬁ"Q%l\&LKKQ

waw joeriitokiekio com

JeENSUU

N /

J¢HEN = o~ A
LIITO KIeEKKO Gj EE%EE%E%LFLIITTD p LAJ A

www.joenliitokiekko.com
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Frisheegolfrata J NN
Utra, Joensun  UIT \/KIEKKO

gmmmm  VIDENS FI

- KONSULTOIVA TILITOIMISTO -

nar 3 / reon I

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketaan ennen
kuin heitat!

J EN
L_IITO KIEKKO

W e JOerlilt Okiekiko Com

J¢HEN = o~ A
LIITO KIeEKKO G’ EE%%%%E%LFLIITTD P LAJ A

www. joenliitokiekko.com
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gom -

Varmista, etta
heittoalueella ei \ &

Huom!

Avausheiton jalkeen rajoitetut
Jjatkomahdollisuudet:

liiku ketdan ennen :
kuin heitat! | |

Mikali avauson OB, niin
Jatketaan vain joko Drop

Zoneltataitiilta- tulokseen
+1.

Avausheiton jalkeisissa
heitoissa normaalit OB-
saannot ja lisaksi voi OB:n
tapauksessa jatkaa mygs
DZ:lta{+1), jos haluaa.

Llrf'o,%qg : .~'

www joenliitokiekko.com
Kadonneetkiekot: Jatketaan
joko DZ:ltatal edelliselts

heittopaikalta- tulokseen +1.

J¢~EN
LitORlEkxo

TIKKItuota

since 1996

KELIKIRJA
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Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

NG AN Z 7

KELIKIRJA

Varmista, etta

heittoalueella ei

lilku ketdan ennen
kuin heitat!

Huom!
Josvaylallaon

rughyn pelaajien
varastokontti, niin

Huom! se on vapautusalue
- Mikali kiekko todennskéisestikatosi pusikoihin, (rajakulkee

kannattaa kayttaa varaheittoa. seindssd).
- Muistathan kuitenkin, etta: Mikali kiekko loytyy,

niin jatketaan kiekolta tai hylataan heitto
(tulokseen+1}) ja jatketaan edelliselts

heittopaikalta (ts. varaheittoa ei voi kayttas
uusintaheittona, jos kiekko 16ytyi).
- Huomaa myds: #7-vaylan tolpitettu OB-raja on

OB-raja myos talla vaylalla alussa oikealla.

J¢HEN = o~ A
LIITO KIeEKKO Gj EE%EE%E%LFLIITTD p LAJ A

www.joenliitokiekko.com
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Frisheegolirata J #~EN
Utra, Joensuu LU NIT KIEKKO

www._joenliitokiekko.com

| §

PRIMA | TIMBER

(— N\

Huom!

Vaylan #13
OB-rajaon
myds OB-
rajana
vaylalls #14.

Varmista, etta
heittoalueella ei
liku ketaan ennen
kuin heitat!

o

www joenliitokiekko.com

1eHEN . ~e A
Lt Okigkko G’ FRESEicoLrLTTe B R

www. joenliitokiekko.com



KNLA)

@IK!RJA

Varmista, etta

heittoalueella ei
liku ketdan ennen

kuin heitat!

Ao |

]%"EEEEE.. ’ "1 S

Varo vaylalta #16 tulevia heittoja.

= J¢HEN = s A
LIITO KIeEKKO G’ E%%%%EgLFLIlTTD p LAJ A



Frisheegolfrata | Utra, Joensuu

Huom!

Vayldn DZ on kdytossd vain
vadrin kierretyn mandon
tapauksessa- El kadonneen
| kiekon/OB:ntapauksessa.

?

Pakollinen heittoreitti
mandon vasemmalta
puclelta. Jos mando

kierretadn vaann, niin
heittdmista jatketaan
DZ:1ta tai edelliselta

heittopaikalta
Tulokseen lisataan +1

[

16

' PKS

KELIKIRJA

Varmista, etta

heittoalueella ei
4, i Huom! Utran #16 oikean puolen OB-rajan
liku ketaan ennen tulkinta: Mandopuun juuressa on kaksivalkoista

kuin heitat! | 0OB-keppi vierekkiin merkitsemassa sita, etta

{punaisetaurauskepit vaylalld). Mandopuun
juuren OB-kepeilld ei ole mitdan merkitystd

#16-vayldn OB kulkee mandon |3histallE kuten

kuvassa on punaisella katkoviivalla merkitty. Ja
www _joenliitokiekko.com

vaylien #13 ja #14 pelaamiseen, vaan niiden linja
kulkee kuten vayldopasteisiin on piirretty

{yhtendinen punainen viiva kuvassa).

Kdytdnndssd siis #16-viyldn oikealia laidalla
ennen mandoa eivoi padtyd 08:lle, koska

sininen katkoviiva merkitsee mandolinjaa

mandolinja rikotaan ensin.

J¢HEN = o~ A
LIITO KIeEKKO Gj EE%’%%EQLFLllTTD p LAJ A

www.joenliitokiekko.com
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@IK!RJA

Varmista, etta
heittoalueella ei

liiku ketdan ennen

kuin heitat!

Ve’ =

www_joenliitokiekko.com

J@ENSUU

N
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Frisheegolirata | Utra, Joensuu * % % *

i

19
par4

Varmista, etta
heittoalueella ei
liilku ketaan ennen
kuin heitat!

@

www_joenliitokiekko.com

J@ENSUU
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Frisheegolirata J #
Utra Joensuu LIIT %EKKQ

www. joenliitokiekko.com

Huom} HAZARD

#19-vaylan OB-
rajat eivatkoske
t4tE vaylaa.

Varmista, etta
heittoalueella ei
liiku ketdan ennen
kuin heitat!

Huom!
Vaylalla pelialuetta onvain saari korinymparilla (rajat on tolpitettu).
Kaikki muu maa-alue on rangaistusaluetta elihazardia.

1NEN
Lt ORiEkko

Www. Joenlit okiskko com

Jokaisesta hazardiin paatyneests heitosta lisataan pelaajan tulokseen yksi
rangaistusheitto. Heittopaikkaa ei muuteta, vaan pelid jatketaan
normaalisti kiekon paikasta.

Kiekko onhazardissa, jos se on kokonaan hazard -alueella (alueenrajat
ovat myds itsessddn hazardia).

J¢~EN
LitORlEkxo

www.joenliitokiekko.com

URHEILUKAUPUNKI

JOENSUU

@/K/RJA
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6 VANHAN KAIVOKSEN FRISBEEGOLFRATA

Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrataa koskevat saannot:

Pelataan vuoden 2025 vakiolayoutia tdydennettynd kahdella hiekkakentalle rakennettavalla

lisdvaylalla (#19 ja #20) eli rata on siis kilpailussa 20-vayldinen (par 65). Lisdksi vakiovaylilld on

voimassa muutamat kilpailua koskevat tasmennykset/lisaykset (samat kuin vuoden 2024 kilpailussa

eli #9-vaylan paikallissdanto ei ole tanakdan vuonna kaytossd). Radan vayldopasteet ovat ajan tasalla,

joten pelataan niiden mukaan — saannot loytyvat kirjallisessa muodossa myos oheisesta taulukosta

(kts. seuraava sivu).

Radan jokaisella mandolla on kepityksin merkitty pystysuora taso eli mandolinja, joka alkaa mandon

sivusta keskelta (yleensa puu tai muu tolppa) ja jatkuu linjakeppien keskilinjaa pitkin darettomyyksiin.

Havainnekuva mandolinjoista JLK:n kilpailuissa kaudesta 2022 alkaen (pdf) >>

Vaylan #20 paikallissddannoille (koskee heittoja tiiltd) on haettu ja saatu PDGA:Ita poikkeuslupa (ts.

"waiver”) 24.4.2025.

Muuta huomioitavaa:

O

O

Vaylat #11, #14, #17: Odottakaa seuraavan vaylan tii tyhjaksi ennen avauksia.
Vaylat #6 ja #7: Varoittakaa griinin takana tiilld olevaa ryhmé&3 tarvittaessa / odottakaa
tarvittaessa.
Vaylat #7 ja #8: Ristedva vayla #8 pelaa ensin (kommunikoikaa poikkeukset tdhan tarvittaessa
ryhmien valilla).
Vayla #14: Kayttakaa spotteria.
Vayla #16: Kayttakaa spotteria.
Vayla #18: Kayttakaa spotteria.
Ja tulee myo6s muistaa, etta:
e Jos vaylan pelialue rajautuu junarataan, niin OB-rajana on vaylan puoleinen kisko.
e Jos vaylan pelialue rajautuu asfalttitiehen, niin OB-rajana on vaylan puoleinen
asfaltin reuna.
e Josvaylan pelialue rajautuu P-paikkaan/tiehen/juoksurataan, jolla on katukiveys, niin

OB-rajana on katukiveys ja tama kiveys on itsessdan jo outtia.

L. &) OUTORUMPU

B J EN = N~ A
LIITO KIekKKO () E&%%%EEbFLnTTD p LARJ A



Kirjalliset véyldohjeet, Vanhan Kaivoksen frisbeegolfrata - Susiraja Open 2025 -layout, 20 véyl33, par 65
Vakiovaylia (#1-#18) koskevat tdsmennykset/lisdykset on korostettu punaisella teksteissd alla (samat kuin vuoden 2024 kilpailussa eli

#9-vaylan paikallissaantd ei ole tandkadan vuonna kaytossa). Hiekkakentalla sijaitsevat lisdvaylat (#19 ja #20) rakennetaan erikseen

kilpailua varten.

Vayls

#1 #2 #3 #6 #7 #3 #9 | #10 | #11 | #12 | #13 | #14 | #15 | #16 | #17 | #18 | #19 | H#20

Par

3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3

OB

X X X X X X X

Mando

X X

DZ

S A
%[5 |5 |w |H
F
b4
F
S
%% |w

X X

VAP.ALUE

3 |5 [ |5 |w | E

X X X

#1

OB-rajana parkkipaikka vaylan oikealla (katukiveys itsessdan on jo outtia). Muuntamokopit ovat vapautusalueita (raja kulkee
kopin seindssa).

#2

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vaylan vasemmalla ja takana. Vaylalle lisatty
DZ tat4 kilpailua varten. Huom! DZ ei ole kaytettavissd OB:n tapauksessa.

#3

OB-rajoina asfalttitie vasemmalla sekd OB-tolpitus vaylan takana. Tolppalinja yhdistyy molemmissa p3issi lopulta
parkkipaikkaan, joka OB (katukiveys itsesséan on jo outtia).

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitiet vaylan molemmilla reuncilla sek3 takarajana
on OB-tolpitus, joka kulkee griinin ja muuntamokopin takaa asfalttiteiden valilla. Muuntamokoppi on vapautusalue (raja
kulkee kopin seindssa). Vaylélle lisitty DZ t4ta kilpailua varten. Huom! DZ ei ole kdytettdvissd OB:n tapauksessa.

Mando on kierrettdvd vasemmalta, jos mando menee viarin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta -
tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajoina kaikki asfaltti vaylan sivuilla
ja takana. Huom! DZ ei ole kéytettdvissd OB:n tapauksessa.

OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vaylan puoleinen kisko). Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja tunnelin jalkeen
oikealla olevat keltainen rautahakkikeinu kannatintolppineen (ndmé tolpat rajaavat vapautusalueen) ja pari metrié korkea
lautarakennelma (vapautusalueen raja kulkee metrin p&ddssd em. esteistd). Vapautusalue pelataan kuten OB-alue, mutta
pelaajan tulokseen ei list4 rangaistusheittoa. Huom! Varoittakaa vdyldn #7 tiilli odottavaa ryhmé3 tarvittaessa [ odottakaa #74
viyldn avausheitot tarvittaessa.

#7

Etu-OB-rajana on betonimuurin seindman maarittdma3 linja, joka jatkuu darettémiin oikealle p&in (ts. muurin paélle jd&va
kiekko on pelissd), jos avausheiton jalkeen kiekko ei kdy pelialueen puolella, niin jatketaan tiilts (tulokseen +1}. Huom!
Varoittakaa viyldn #9 tiilli olevaa ryhm33 tarvittaessa / odottakaa tarvittaessa. Riste#ivd viyl3 #8 pelaa ensin (kommunikoikaa
poikkeukset tihdn tarvittaessa ryhmien vilill3).

OB-tolpitus korin takana. Ja OB-rajana vaylan oikealla junarata (raja on vaylan puoleinen kisko) ja tdmé raja jatkuu
loppuosuudeltaan OB-tolpitettuna vaylan #11 tiin suuntaan.

Huom! Kilpailussa vaylan paikalliss&danto EI OLE kaytossa. Vaylalld on siis normaalit OB-s83nnot (ja DZ myds kaytettdvissd OB:n
tapauksessa). OB-tolpitus rajaa lammen pelialueen ulkopuolelle. DZ:1ta voi jatkaa myos kadonneen kiekon tapauksessa, jos
haluaa.

Talld viylilli tulee myds huomata, etti OB-aluetta on vain kepitetty alue/lampi keskelld véyldd. Tamén kepitetyn alueen
ulkopuoleinen vesi (ts. toinen lampi vaylan alussa oikealla #8-vayldan griinin takana) on siis vain tilapdistd vettd eli jos kiekko
menee ko. lampeen ja [Gytyy, niin jatketaan pelilinjalla lammen takaa ensimmdisestd mahdollisesta kuivasta paikasta. Tulee
myds muistaa, ettd em. tilanteessa kiekon on nykysddntdjen mukaan siis [Gydyttéva tilapdisestd vedestd. Jos kiekko katoaa,
niin talldin talla vaylalld voi jatkaa DZ:lta (tulokseen +1) tai edelliseltd heittopaikalta (+1).

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana asfalttitie vaylan
vasemmalla.

Huom! Kilpailussa vaylan paikallissdanto El OLE kaytdssd. Vaylalla on siis normaalit OB-s&83nnot (ja DZ myds kdytettivissd OB:n
tapauksessa). OB-raja koko matkan vaylan oikealla - alussa on OB-tolpitettu raja, joka yhdistyy lopulta junarataan eli
vayldnpuoleiseen kiskoon. IB-alueella oleva junarata on kiskojen véliltd vapautusaluetta. DZ:Ita voi jatkaa myos kadonneen
kiekon tapauksessa, jos haluaa. Huom! Vayldn #12 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia. Tihystdkd3 koko ryhman voimin
avaukset ratapenkalta - tdm3 auttaa OB-tapauksissa ylimenokohdan tulkinnassa.

OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vayldn puoleinen kisko).

OB-rajana junarata vayldn oikealla (raja on viyldn puoleinen kisko) ja asfalttitie korin takana.

Tuplamando, jos menee vaarin, niin jatketaan edelliseltd heittopaikalta (tulokseen +1). OB-rajana junarata vaylan vasemmalla
(raja on vaylan puoleinen kisko). Huom! Viyldn #15 tii tulee odottaa tyhjdksi ennen avauksia. Kdyttikid spotteria.

OB-rajana junarata vayldn vasemmalla (raja on vayldn puoleinen kisko).

Mando on kierrettdva oikealta, jos mando menee vairin, kiekko katoaa tai paadytaan OB:lle, niin heittdmistd voi jatkaa Drop
Zonelta - tulokseen +1. Naiss3 kaikissa em. tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1) ja OB:n tapauksessa
myds ylimenokohdasta. OB-rajat ovat verkkoaita vasemmalla ja asfalttitie vaylan takana. Vaylalle lisatty DZ tata kilpailua
varten. Huom! Kdyttdkad spotteria. Huom! Mandopuussa (koivu) on latvassa kolme eri runkea ja niista tiilta katsoen
vasemmanpuoleinen on kierrettiva oikealta.

Huom! Vayldn #18 tii tulee odottaa tyhjiksi ennen avauksia.

Tuplamando, jos mando menee vaarin tai kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta - tulokseen +1. Molemmissa
tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd heittopaikalta (+1). OB-rajana asfalttitie vaylan vasemmalla. Huom! DZ ei ole
kaytettdvissd OB:n tapauksessa. Huom! Kayttikad spotteria.

OB-rajat vayldn ympérilld. Vasemmalla rajana on jucksurataa edeltdvd reunakiveys (ko. kiveys on myds itsessddn outtia).
Takaraja on tolpitettu. Oikealla raja on verkkoaita. Huom! Tast3 verkkoaidasta saa ottaa max 2 metrin vapautuksen.

#20

Paikallissdantd: Mikali tiilta heitetty kiekko paatyy OB:lle, niin tdméan jalkeen jatketaan joko Drop Zonelta tai tiiltd (tulokseen
+1}. Muut kuin heitot tiiltd --> normaalit OB-sdannot (ja DZ myds kaytettdvissd OB:n tapauksessa). Vain jadkiekkokaukalon
sisdpuolinen alue on pelialuetta ja OB-raja kulkee kaukalon laidan sisdreunassa. Paatyjen terdsverkkoihin roikkumaan jaavat

kiekot eivat siis ole valttdmattd pelissd, vaan ndma tilanteet tulkitaan kaukalon laidan sisdreunan mukaan.
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Tuplamando, jos mando meneevadrin tai
kiekko katoaa, niin heittdmista voi jatkaa
Drop Zonelta- tulok +1. Mol i
tapauksissa voi jatkaa myds edelliseltd
heittopaikalta (+1). Huom! DZ eiole
kiytettdvissd OB:n tapauksessa.

VA =VAPAUTUSALUE

Muuntamokopit ovat v
vapautusalueita (raja A

kulkee kopin seindssa).

Vipuvolmaa
i

YHDESSA TEREMASSA 2014-2020 Etrotgon uniorl

7]

Vipuvoimaa
EU:lta

YHDESSA TEREMASSA 2014-2020 | ]
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Tuplamando, jos mando menee vadrin tai b T
kiekko katoaa, niin heittdmistd voi jatkaa . v
Drop Zonelta- tulok 1. Mol . Muuntamokoppion 5

tapauksissa voi jatkaa myis edelliselts vapautusalue (raja
kulkee kopin seindss3).

= ipuvoimaa L : ANTIBOX :
e | | e e

2014-2020
YHOESSA TEKEMASSA  20714-2020 Do
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee mandon
vadraltd puolelta jatketaan
heittdmistd Drop Zonelta

ja tulokseen lisdtddn +1.

¥HDESSA TEKEMASSA

Vipuvoimaa

EU:lta

20142020
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

VA = VAPAUTUSALUE

Vapautusalueet: Kaikki portaikot ja tunnelin jdlkeen oikealla
olevat keltainen rautahdkkikeinu kannatintolppi japari

metrid korkea | Ima (vapautusal raja kulki

metrin pddssd em. esteistd).

e

YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020
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FPLOA

36



Vanhan Kaivoksen
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

o L
4 Vipuvei
) i ! 1 ANTIBOX EU:lta
ANTIBOX . 4 YHDESSA TEKEMASSA  2014-2020  [memnnn
YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 e .

J EN oS A
LIITC KIeEKKO G) EE%%?ET_@P“LFLIITTD p LAJ A

www . joenliitokiekko.com

37



Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Huom! Vaylan paikallissadnto El OLE kilpailussa
kaytossa. F
Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jatketaan heittamista

edelliselts heittopaikalta
ja tulokseen lisdtadn +1.

Vaylilld on siis normaalit OB-sdannét (ja DZ
myds kdytettdvissa OB:n tapauksessa).

DZ:Ita voi jatkaa myds kadonneen kiekon
tapauksessa, jos haluaa.

Vipuvoimaa - Vipuvoimaa
EUilta EUilta
YHOESSA TEKEMASSA ~ 2014-2020  Ssesnnon VHDESSA TEXEMASSA et

2014-2020 i
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

€

Huom! Viyldn paikallissddnto E1 OLE
kilpailussa kdytdssa.

Viyldlld on siis normaalit OB-sdannot (ja DZ
myds kaytettivissd OB:n tapauksessa).
DZ:lta voi jatkaa myds kadonneen kiekon
tapauksessa, jos haluaa.

0B-raja koko matkan viyldn oikealla- alussa
on OB-tolpitetturaja, joka yhdistyy lopulta
j eliviyléanp i kish

Huom! Vayldn #12 tii
tulee odottaa tyhjaksi
ennen avauksia.

Tahystikad koko ryhman voiminavaukset
ratapenkalta - tima auttaa OB-tapauksissa
ylimenokohdan tulkinnassa.

VA =VAPAUTUSALUE

<

IB-alueella oleva junarata on
kiskojen vililtd vapautusaluetta. A

ANTIBOX
¥HEESSA TEREMASSA

Vipuvolmaa

EU:lta

2014-2020 Eurcapen uniari
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Vanhan Kaivoksen
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

€)

A

Pakollinen heitto reitti!
Jos heitto menee ohi niin
jathetaan heittdmista
edelliseltd heittopaikalta
ja tulokseen lisatddn +1.

Vipuveimaa
Uilta

YHDESSA TEKEMASSA 2014-2020 Elreopan, igts
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Vanhan Raivoksen
Frisbeegolfrata

futa

WHOESSA TEXEMASSA 2014-2020 SR
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Mando on kierrettdvi oikealta, jos
mando menee viirin, kickko katoaa
tai pdddytddn OB:lle, niin
heittdmistd voi jatkaa Drop Zonelta
- tulokseen +1. N3issd kaikissa em.
tapauksissa voi jatkaa myos
edelliseltd heittopaikalta (+1) ja
0B:n tapauksessa myds
ylimenokohdasta.

EUilta

’ vHDEsSA TExEMAssA  2014-2020  fememined

Omo-e PDCA
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Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

Vanhan Kaivoksen
Frisbeegolfrata

3z

Pakollinen heitto reitti!

Jos heitto menee mandon
vadrdltd puolelta jatketaan
heittdmistd Drop Zonelta
ja tulokseen lisdtadn +1.

T *q
Vipuvoimaa ..' -"u',, Vipuvaimaa
e | ; il
YHOESSA TEKEMASSA 2014-2020 —T o ¥HDESSA TEWEMASSA 2014-2020
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Huom!

#1-vaylalle kuljetaan huoltorakennuksen takaa
suoraan tielle (ei#19-vaylan poikki). Kulku
kaukaloon tapahtuuvain kahdesta aukinaisesta
luukusta (kolmas luukku pidetaan kiinni).

I
I I
I I
I |
1 I
1 I OB OB
OB 1 | o8
I I
I I 2 0 ‘: i\
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E 1 | i > i
€ | 1 i i
2 ! 3 : o8 | /
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I 5 I w ‘\‘ /
| o 80 M
S’ | 0B oB N !
I 1 ’
[ I :
Huom! I 1 :
I | Huom!
Viyl4 pelataan juoksuradan ja I 1
urheilukentin verkkoaidan viliselld I | Vayla pelataan hiekkakentin takalaidalta jaskiekkokaukaloon.
kaistaleella. Kori sijaitsee . Vain j45kiekkokaukalon sisfpuolinen alue on pelialuetta ja OB-raja
katsomopenkan paall. ! kulkee kaukalon laidan sis&reunassa. P4atyjen terdsverkkoihin
| I roikkumaan j&&vat kiekot eivat siis ole valttamatts pelissa, vaan
OB-rajat: | ! nami tilanteet tulkitaan kaukalon laidan siséreunan mukaan.
- Vasemmalla juoksurataa edeltévi I HUOLTO- I
reunakiveys (ko. kiveys on myds v Ldams I Paikalliss&antd:
itsesséén outtia). Ll I - Mikali tiilts heitetty kiekko pa&tyy OB:lle, niin tdmé&n jalkeen
- Takaraja on tolpitettu. | jatketaan joko Drop Zonelta tai tiiltd (tulokseen +1). Muut kuin
- Oikealla verkkoaita. T4st8 1 heitot tiiltd —> normaalit OB-s&4nndt (ja DZ myds kiytettivissa
verkkoaidasta saa ottaa max 2 metrin o OB:n tapauksessa).
vapautuksen.

Vanha Kaivoksen frisbeegolfrata Vanha Kaivoksen frisbeegolfrata
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TULEVIA KILPAILUITA

JUNIOREIDEN SM-KARSINNAT 2025

LINNA, HEINOLR, SRVONLINNA,
I, AHTARI, KEMPELE, JOENSUU

xz

JOENSUU, LYKYNLAMMEN FRISBEEGOLRATA
LA-SU 9.-10.8.2025
LISATIEDOT:

https://discgolfmetrix.com/32137278&view=info

0’,-
%%

LIEKSA, KOLISKI DISC GOLF
LA 30.8.2025
LISATIEDOT:

https://discgolfmetrix.com/33470508&view=info




