Paiholan frisbeegolfrata

Heittaminen kierroksella

Sdannot

1, Frisbeegolfissa tarkoituksena on saada kiekko

maalikoriin.

2. Avausheiton jalkeen Korista kauimpana oleva pelasja jatkaa
maassa olevan

Kiekon takaa,

3. Kiekon irrottua kidests heiton saa astua yi, mikall heitto
tapahtuu yli 10 metrin padssa korista. Alle 10 metrin padssa
korista heitto on puti jota el saa astuayli.

T P

a kiekko tai
ketjujen kannattelemana.

5. Voittaja on pelaaja, joka suorittaa koko radan pienimmalta
marill3 heittoja.

Ohjeita

1. Pelaaja on aina itse vastuussa heitoistaan.
Varo muita alueela liikkujia ja heits vasta kun olet tiysin varma,
ettei kiekkosi voi osua ihmisiin tai eldimiin.

2. At heiti, os edells oleva ryhm on viel samalla valila
pelaamassa.

3. Jos kiekko on vaarassa osua muihin ihmisiin, huuda kovaan
‘aneen FORE tai VARD.

a.
Kirjoitettu puhelinnumero, johon soittamalla ilahdutat

puhelun ja kenties luotettavimman kiekkosi takaisin.

5. Suurten ryhmien toivotaan pidstivin yksittsiset pelaajat jo
parit ohitseen kierrosten sujuvuuden lisaamiseksi.

6. Al roskaa! Vie pois kaikki mits toitkin radalle.
Siistilla radalla kaikkien on mukavampi pelata,

7. Pidé hauskaa!
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MASTER

Huom! Katso vayldkohtaiset sddnnot

kilpailuiden Metrix-sivuilta.

Sairaalatie 6, 80850 Paihola
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Karttamerkkien selitykset

== OB-RAIA
Nuoli kartassa merkitsee, ettd
raja fatkuu Garettomyyksiin ko. suuntaan.
HZ  HAZARD

MANDO
Nuoli osoittag kiertosuunnan
ja punainen katkoviiva mandolinjan.

DROP ZONE

New\aw“\‘ur
Huom! Pelaaja on
aina vastuussa
heittdmastaan
kiekosta!

Paiholan PDGA-layout, versio
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Ratasuunnittelu

ta - 18 vayl&s, par 57, 1604 m, kausi 2022, PDGA-kilpailulayout, V2.1

Versio: 22/08/2022

ar 57 (2022/PDGA/V2.1} | UDisc: Tournament 2022 (V2) | PDGA: Paihola Par 57 (2022/PDGA/V2.1)

vayia # | 2 | w3 | #a [ a5 | #6 | w | #8 | #o 10| 411 | w12 | w3 | ma aus | 416 | #17 | m8 | PDGA-lavout, versio 2.1/2022 (22.8.2022), lisdykset:
Par 33 |3|3[3[3[3|3[af[a[3[3][al3][3][3]3]3]-vaylllesliitymando(kicretiinvasemmalta) ja DZ.
Pituus [m]| 85 67 73 60 | 102 | 59 75 76 [ 140 | 155 | 75 | 110 | 110 | 60 | 106 | 86 85 80 | - Pdivitetty ihil ja #17-vaylien reunan tolpitus.
o8 X | x X [ x x| x| x X | X | PDGA-layout, versio 2/2022 (4.8.2022), erot toukokuuhun 2022:
rH—mrd X - Viylin #1 tii on siirretty eri kohtaan ja vajat viyliltd purettu.
[mando x | x| x| x X X X X - Vaylin #10 i on siirretty eri kohtaan ja vayldn mando ja DZ ovat
oz x [ x [ x| x X % X hieman eri kohdassa.
Ero vakioon PDGA
Mando, kierrettévéi vasemmalto. Jos mando menee véidrin toi kiekko katoaa, niin heittémistd voijotkaa
41 |Prop Zonetto (02)- tulokseen +1. Molemmissa topauksissa uoi ko mybs edeliseitc hefttopikelta (+1). | |(22.8.2022: Mandio fo DZ tulevat j6emaan vakiolayoutin
0B-rajana tie viylin vasemmalla (raja kulkee asfaltin reunassa). Huom! DZ ei ole kéytettavissd OBin karavaanarialueen vuoksi.)
Triplamando, jos mando menee varin tai kiekko katoaa, niin heittamistd voi jatkao Drop Zonelta -
up: |turokseen 1 Molemmissa tapouksissa voi jatkoa mybs edeliseltd heitiopaikaita (+1). OB-rojana tie viyldn
(raja kulkee asfaitin reunassa), normadlit OB-sénnt ja listiks OB:n topauksessa voijotkaa
| myos Dz:ita, jos haluaa. Huom! Mandon ylarima on alin poikkipuu
45 |Teplamando, jos mando menee vitiin toi Kiekko katoao, niin heittGmistd voi otkao Drop Zonelta -
B fok voi jotkaa myds edelliseltd heit (+1).
Mando, kierrettavd oikeolta. Jos mando menee vadrin tai kiekko katoaa, niin heittamista voi jatkaa Drop
wae |Ponehta (D2)- tulokseen +1 is voijatkaa (+1). 0B~ s i Rom v
rajana hiekkatie vayldn takana (tolpitus) sekd oja veiylen oikeallo (tolpitus). Huom{ DZ ei ole kGytettavissa
o8:n
#5:  |0B-rojo vayitin vasemmoaila, takana ja vayltn oikealla (tolpitus joka kohdassa). (RGeSt e i gucnmar | il
[varten kuten mybs takaraja ja vasen reuna.
w6 |-
Mando, kierrettdvd vasemmalta. Jos mando menee véidrin tai kiekko katoaa, niin heittémistd voi jatkaa Z i
#7: 2 Mando ja DZ lisatty.
Drop Zonelto (DZ) - tulokseen +1 voi jatkaa myos edeliseitt (+1).
#8: | 0B-alue vesitarnin ympérill (tolpitus). lvayiaa . 15 m. OB-alue lisétty.
#9: _ |0B-roja tien reunassa korin takana (tolpitus). 0B lisatty.
Mando, kierrettdva vasemmalta. Jos mando menee véirin toikiekko katooa, niin heittémistd voijotkaa
#0:  [Drop Zoneita (D) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myds edellselté heittopaikalta (+1). | |0B lisiitty.
0B-raja rotkon reunassa korin takana (tolpitus).
11: =
#12:_|Huom! Tarvittaessa odottakaa véyldn #13 tii tyhjaksi.
Mando, kierrettava oikeaita. Jos mando menee vadrin, niin jatketaon edelliseltd heittopaikalta - tulokseen -
#3: " gy N Mando lisitty.
+1. Huom! Kaytettav spotteria.
#a: =
152 =
Mando, kierrettivé vasemmalta. Jos mando menee védrin tai kiekko katoaa, niin heittamistd voijatkaa
#16:  [Drop Zoneita (Dz) - tulokseen +1. Molemmissa tapauksissa voi jatkaa myos edelliselts heittopaikalta (+1). | |Mando ja DZ lisiitty.
Huom! Kéytettava spotteria.
0B-rafa vayitin vasemmaila (tolpitus) ja talon P-paikka kaukana korin takana (raja kulkee nurmikon fa
hiekan/asfaltin reunassa). Vaylalia on myos rangaistusalue efi hozard (tolpitus). Hazardiin heittaneen Hazard-alue lisitty vayllle n. 10 metrid ennen koria. Hazard-alue on
#7:  |pelaajon tulokseen fisatddn yksi it i vagn pelia jotketaon n. 15 metri leved ja n. 8 metrid syv. Vasen reuna OB-tolpitettu
puikasta. Kiekko on jos se on kokonaan hozard -alueella (alueen rajat ovat | |Kilpailua varten.
| myos itsesstian hazordia).
#m8:  |vaylalid pelialuetta ovat "niemi” ja "saari”. Normaaiit O8-sadnnot. Kaikki OB-rajat on tolpitetiu.




