
Lemmensillan Spessumpi Layout 

Väyläkohtaiset säännöt 

• Väylä 1: 

- Mandon kierto valaisimen vasemmalta puolelta. Jos Mando väärin, jatketaan edelliseltä 

heittopaikalta yhdellä rangaistusheitolla. 

- Hazard alueet väylän lopussa ennen koria. Kiekon jäädessä hazard alueelle jatketaan yhdellä 

rangaistusheitolla kiekolta. 

• Väylä 2: 

- Mandon kierto valaisimen vasemmalta puolelta. Jos Mando väärin, jatketaan edelliseltä 

heittopaikalta yhdellä rangaistusheitolla. Hazard alueet korin lähellä (entisten pusikoiden 

kohdilla). Kiekon jäädessä hazardille jatketaan yhdellä rangaistusheitolla kiekolta. 

• Väylä 3: 

- Tuplamando koivujen välistä. Jos Mando väärin, jatketaan edelliseltä heittopaikalta yhdellä 

rangaistusheitolla. 

• Väylä 4: 

- Muutettu tiipaikka. Muuten pelataan normaali layouttina. 

• Väylä 5: 

- Tuplamando mäntyjen välistä. Jos Mando väärin, jatketaan DZ heittopaikalta yhdellä 

rangaistusheitolla. 

• Väylä 6: 

- Pelataan normaali tiiltä. Mando kierrettävä vasemmalta, valaisimien pylväslinja mando-

linjana, jatkuen mandopuulta kohti tiitä. Jos mando väärin, jatketaan drop zonelta yhdellä 

rangaistusheitolla. 

• Väylä 7: 

- Mando toisen valaisintolpan vasemmalta puolelta (nauhaa runsaasti merkkinä). Jos mando 

väärin, jatketaan edelliseltä heittopaikalta yhdellä rangaistusheitolla. Loppuväylällä OB-linja 

merkattu nuhalla, pelataan normaali OB-säännöllä kiekon jäädessä nauhoitetun alueen 

väärälle puolelle. 

• Väylä 8: 

- Mandopuu kierrettävä vasemmalta. Jos mando väärin, jatketaan edelliseltä heittopaikalta 

yhdellä rangaistusheitolla. 

• Väylä 9: 

- Pelataan normaali layouttina. 

• Väylä 10: 

- Tupla mando. Jos mando väärin, jatketaan edelliseltä heittopaikalta yhdellä 

rangaistusheitolla. 



• Väylä 11: 

- Mando valaisin tolpassa, kierto vasemmalta. Jos mando väärin, jatketaan edelliseltä 

heittopaikalta yhdellä rangaistusheitolla. 

• Väylä 12: 

- Muutettu tiipaikka. Muuten pelataan normaali layouttina. 

• Väylä 13: 

- Tuplamando puissa. Jos mando väärin, jatketaan DZ heittopaikalta yhdellä rangaistusheitolla. 

Väylä pelataan harjoituskoriin ja tiipaikka sijaitsee hiekkatien vieressä. 

 


