PELAAJAOPAS AM-TOUR - JOROINEN 9.9.2023

TERVETULOA!

Joroisten Urheilijat toivottaa sinut tervetulleeksi pelaamaan Itd-Suomen AM-tourin paatdsosakilpailua
Joroisten Kotkatharjulle. Kilpailussa pelataan yhdessa lohkossa 2 kierrosta yhden paivan aikana.
Kokonaispelaajamaéara on 90 hlg, ja kilpailu pelataan 5 hengen ryhmissa. Kilpailulayouttina toimii
Kotkatharjun valkoinen vakiolayout. Radan osoite: Golftie 10, 79600 Joroinen - sijainti kartalla
Pysakointi museon P-paikalla ja puttialueen reunassa. Pysakointimahdollisuus myds Kanavan radan
parkissa, josta lyhyempi siirtyma radan vaylille # 9-15. Kerisalon maantien varteen pysakainti kielletty!

Pysakdintiohje
Toivomme kaikkien pelaajien viihtyvan ja antavan palautetta kilpailujarjestdjille Kotkatharjun alueesta
tulevaisuuden tapahtumia varten. Suuret kiitokset kaikille kilpailun jarjestamisessa mukana olleille tahoille

ja yhteistyokumppaneille, ratatalkoissa touhunneille ja muuten panoksensa frisbeegolfin
harrastusmahdollisuuksien eteen tehneille.

Hyvia heittoja kaikille kilpailijoille!
Terveisin,

Joroisten Urheilijat — Frisbeegolfjaos

KILPAILUNJOHTO:

TD: Mikko Luostarinen, p. 050 355 9654, s.posti: jou.friba@gmail.com

APU-TD: Maco Moilanen, p. 050 594 49 44

HUOMIOITAVAA

v' Kilpailuinfo 18ytyy kilpailun tulospalveluna ja tiedotuskanavana toimivasta Disc Golf Metrix- palvelusta.
Metrix (discgolfmetrix.com)

v/ Siintdasioissa ja kilpailua koskevissa kysymyksissd sekd epéselvyyksissa voi kierrosten aikana soittaa
TD:lle, p. 050 3559654

v Kaikki pysyvat ratakarttaan ja viyldopasteisiin merkityt vesialueet ovat OB-aluetta ja pelataan
saantokirjan ja kilpailuoppaan OB-sdannon mukaan, radoilla olevista painanteista mahdollisesti |0ytyva
sadevesi on "tilapadistd vettd” ja ko. sadnndn mukaan toimitaan myds, mikali kiekko paatyy muurahais-
tai ampiaispeséaan (tai kohdataan rauhoitettuja / vaarallisia eldimia/ kasveja) eli siirrytaan pelilinjalla
taaksepain lahimpaan mahdolliseen pelattavaan paikkaan.

v Kilpailijoiden tulee muistaa riped pelaaminen (30 s. heittoaika ja 3 min etsintdaika). Etsintiaika on
syyta laittaa heti kdyntiin mahdollisen kadonneen kiekon tapauksessa. Jos tulee "lost disc", niin
seuraava heitto heitetaan edelliseltad heittopaikalta (tulokseen +1), jos kysymyksessa OB:lle paatynyt ja
kadonnut kiekko, toimitaan ko. sédnnén mukaan.

v' Mikéli joudut jattdmaan kierroksen kesken, tulee syy ja keskeytys aina ilmoittaa TD:lle
paivystyspisteelle. Keskeytyksessa suositeltavaa ilmoittaa puhelimella heti radalta. IImoitathan aina
my0s, jos et osallistu seuraavalle kierrokselle.


https://www.google.fi/maps/place/Golftie+10,+79600+Joroinen/@62.1792132,27.8787338,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x469adc2e9e6c9e7b:0x97d1b80863648a93!8m2!3d62.17921!4d27.880927
https://drive.google.com/file/d/1ExIAhs36uXdY8qgfHQCjgYDbFZEyezkz/view?usp=sharing
https://discgolfmetrix.com/2465010&view=info

Kotkatharju — Valkoinen layout (AA1, PAR 60)

Pelataan Kotkatharjun Valkoista vakiolayouttia. Kotkatharju Valkoinen- layout pelataan radan harmaisiin
Innovan- koreihin. Siniset Prodigyn korit ovat kilpailussa radan kiinteita esteita.

1. Vayla, pituus 85 m, PAR 3
- eierityissaantoja
2. Vayl3, pituus 79 m, PAR 3
- Pelataan harjun paalla olevalta Sinisen layoutin DZ- teeltd Mandon vieresta.
3. Vayl3, pituus 101 m, PAR 3
- OB- linja korin takana 4 vaylan heittopaikkaa vastaan, pelataan normaalisti OB-sdannén mukaan.
4. Vayl3, pituus 138 m, PAR 3
- OB- linja vaylan vasemmassa laidassa, pelataan normaalisti OB-sdaannon mukaan. Oikealla
metsassa oleva lampi/vesi on OB-aluetta.
5. Vayl3, pituus 89 m, PAR 3
- OB-saarekkeet harjun takana, pelataan normaalisti OB-sadnnén mukaan.
6. Vayla, pituus 75 m, PAR 3
- eierityissaantoja
7. Vayla, pituus 91 m, PAR 3
- eierityissaantoja
SIIRTYMA YLEISEN TIEN YLI, NOUDATA VAROVAISUUTTA!

8. Vayl3, pituus 98 m, PAR 3
- OB-linja vdylan vasemmassa laidassa, pelataan normaalisti OB-saanndn mukaan.
9. Vayl3, pituus 129 m, PAR 4
- OB-linja vdylan vasemmassa laidassa ja korin takana, pelataan normaalisti OB-saannén mukaan.
10. Vayla, pituus 145 m, PAR 4
- eierityissaantdja
11. Vayla, pituus 122 m, PAR 4
- eierityissaantoja, varmista ennen avausheittoa, ettd vayla on vapaa
12. Vdyla, pituus 95 m, PAR 3
- oikealla joki ja OB-linja, pelataan normaalisti OB-sadannén mukaan
13. (B) Vdyl3§, pituus 66 m, PAR 3
- eierityissaantoja
14. Vayla, pituus 128 m, PAR 4
- Vasemmalla ylhaalla OB-linja. Korin takana joki ja OB-linja, pelataan normaalisti OB-sadannon
mukaan
15. Vayla, pituus 140 m, PAR 4
- oikealla joki ja OB-linja, pelataan normaalisti OB-sddnnén mukaan
16. Vayla, pituus 85 m, PAR 3
- oikealla joki ja OB-linja, pelataan normaalisti OB-sddnnén mukaan
17. Vayla, pituus 135 m, PAR 4
- vaylan oikealla OB-linja, pelataan normaalisti OB-sadnnén mukaan
18. Vayla, pituus 81 m, PAR 3
- triplamando, mikali Mando pelataan vaarin, jatketaan pelia 1 rangaistusheitolla merkitylta
dropzonelta Mandoportin takaa. OB-linja rakennuksen ymparilld vaylan pdassa.

Huomioikaa vaylakellot ja kdyttdakaa niita. Varmistakaa ennen heittoa, ettd vayla on vapaa.



Varmista ennen
heittoa, ettei

vaylalla litku
ketaan!







1OL 1

OB-alue takana.

Jos vaylan 4 tiilla
on heittéjié, anna
heidan pelata
ensin.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




OB-alue
vasemmalla ja
korin takana,
seka lampi
oikealla.

Varmista ennen

heitth' e
vaylalla litku
ketaan!




OB-saarekkeet
vasemmalla ja
oikealla seka alue
korin takana.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




75 m

Varmista ennen
heittoa, ettei
VEVENERIT
ketaan!




Varmista ennen
heittoa, ettei

vaylalla litku
ketaan!




OB-alue
vasemmalla.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




OB-alue
vasemmalla, seka
polku korien
valissa.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




Par 4
145 i

Varmista ennen
heittoa, ettei
VEVENERIT
ketaan!




Varmista ennen
heittoa, ettei
VEVENERIT
ketaan!




OB-alue oikealla.

Varmista ennen
heittoa, ettei

vaylalla litku
ketaan!




Varmista ennen
heittoa, ettei
VEVENERIT
ketaan!




Par 4

OB-alue
vasemmalla
ylhaalla rinteessa,
seka joki ja sen
toinen puoli
oikealla.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




Par 4
140

OB-alue joki ja
sen toinen puoli.

Varmista ennen
heittoa, ette;
vaylalla liiku
ketaan!




OB-alue joki ja
sen toinen puoli.

Varmista ennen
heittoa, ettei
vaylalla litku
ketaan!




Par 4

OB-alue oikealla.

Varmista ennen
heittoa’ etteij

vaylalla liiku
ketaan!




Mandoportti.
Heiton mennessa
portin ohi, peli
jatkuu
dropzonelta ja
tulokseen lisataan

yKsi
rangaistusheitto.

OB-alue portin
jalkeen
rakennuksen
ymparilla.




