
O.B.: El triángulo tras la valla 
es Fuera de Límites. Para 

llegar a canasta hay un triple 
mando y si se falla se lanzará 

desde la zona de fropaje 
DZ con un lanzamiento de 

penalización, según lo 
indicado 804.2.

Precaución: En este hoyo la 
zona de detrás de la canasta 
es un tanto “ciega” cuando 

estás en la salida del hoy, así 
que se recomienda asegu-

rarse de que no hay nadie en 
esa zona antes de proceder a 

realizar la salida del hoyo.

Fuera de Límites OB: La valla 
delimita el área de límites. 
Si el disco se va fuera de la 
valla es un Fuera de Límites 

que conlleva un lanzamiento 
de penalización y la marca se 
establece según lo indicado 

en la Regla 806.02.D.1-2

Z.D. discos perdidos: en caso 
de disco perdido, se anota un 

lanzamiento de penalización y el 
siguiente lanzamiento se puede 

efectuar desde la Zona de Fropaje 
según Regla 805.03. La ZD de este 

hoyo es específica para discos 
perdidos. // Fuera de límites: Si 

el disco se detiene en la Zona de 
Fuera de Límites OB que conlleva 
un lanzamiento de penalización 
y la marca se establece según lo 
indicado en la Regla 806.02.D.1-2

Zona de Dropaje Discos 
Perdidos: Este hoy cuenta 

con una zona de dropaje para 
casos de discos perdidos. 

Si tras los 3 minutos de 
búsqueda de un disco, éste 
no aparece, el jugador tiene 
la posibilidad de hacer su 

siguiente lanzamiento desde 
la zona de dropaje, según lo 

establecido en 805.03

Zona Dropaje Z.D. para discos per-
didos: se puede hacer el siguiente 

lanzamiento desde la zona de Dropa-
je ZD indicada y siempre se añade un 
lanzamiento de penalización Regla 

805.03. //HAZARD: El camino delimita 
la zona Hazard. Si el disco acaba en 

Hazard, te anotas un lanzamiento de 
penalización y lanzas desde donde 

quedó el disco parado (Regla 806.05) 
La zona Hazard se mantiene para 

todos los lanzamientos. // La isla de 
piedras no entra en juego.
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La valla delimita el área de 
dentro de límites. Si el disco 
se va fuera de la valla es un 
Fuera de Límites (OB) que 

conlleva un lanzamiento de 
penalización y la marca se 

establece según lo indicado 
en la Regla 806.02.D.1-2

OB1: delimitado por el camino 
de la derecha. OB estándar. 

Aplicables puntos 1 y 2 de regla 
806.02.D // OB2: A la izquierda del 
camino de tierra. De aplicación el 
punto 5 de Regla 806.02.D // Zona 
Dropaje Z.D. para discos perdidos: 

se puede hacer el siguiente 
lanzamiento desde la zona de 
Dropaje ZD indicada y siempre 
se añade un lanzamiento de 
penalización Regla 805.03

Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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Isla HAZARD: desde la salida 
hay que llegar al recinto 

marcado con cuerda. Si no 
se logra, el siguiente lanza-

miento se ha de hacer desde 
donde se detuvo el disco, 
añadiendo un lanzamiento 
de penalización (806.05) La 

zona de Hazard, y sus reglas, 
se mantiene para todos los 

siguientes lanzamientos.

Fuera de Límites OB: A la 
derecha de la pista que pasa 

por debajo del hoyo. Si el 
disco se detiene a la derecha 

del camino es un fuera de 
límites OB que conlleva un 

lanzamiento de penalización 
y la marca se establece 

según lo indicado en la Regla 
806.02.D.1-2

Hay muchos otros 
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Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
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atención
Alojamientos cercanos.
Respeta la intimidad. 

¡No molestar!

HAZARD: Si el disco se 
detiene en zona de hazard, el 
siguiente lanzamiento se ha 
de hacer desde donde se de-
tuvo el disco, añadiendo un 
lanzamiento de penalización 
(806.05). La zona de Hazard y 
sus reglas se mantienen para 

todos los lanzamientos.
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Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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Fuera de Límites, O.B.: El ca-
mino delimita por la derecha 
el OB. Si el disco se detiene 
a la derecha del camino es 

un fuera de límites (OB) que 
conlleva un lanzamiento de 
penalización y la marca se 

establece según lo indicado 
en la Regla 806.02.D.1-2

Fuera de Límites, O.B.: El camino 
delimita por la izquierda el 
OB. Si el disco se detiene a 
la izquierda de la cuerda es 
un fuera de límites (OB) que 
conlleva un lanzamiento de 
penalización y la marca se 

establece según lo indicado en 
la Regla 806.02.D.1-2

atención: 
¡Posibles ciclistas al fondo!

HAZARD: La pista delimita 
la zona Hazard. Si el disco 
acaba en Hazard, te anotas 

un lanzamiento de penaliza-
ción y lanzas desde donde 

quedó el disco parado (Regla 
806.05).

Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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Fuera de Límites, O.B.: El ca-
mino delimita por la derecha 
el OB. Si el disco se detiene 
a la derecha de la cuerda es 
un fuera de límites (OB) que 
conlleva un lanzamiento de 
penalización y la marca se 

establece según lo indicado 
en la Regla 806.02.D.1-2

Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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atención
Posibles ciclistas 
por pistas grises. 

—
¡Respeta la intimidad 

de las Cabañas!

Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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Isla HAZARD: desde la salida 
hay que llegar al recinto marca-
do con cuerda. Si no se logra, el 
siguiente lanzamiento se ha de 
hacer desde donde se detuvo 
el disco, añadiendo un lanza-
miento de penalización (Regla 

806.05). La zona de Hazard y sus 
reglas, se mantienen para todos 

los siguientes lanzamientos.
atención:  Posibles usuarios 

en la tirolina.

Hay muchos otros 
usuarios en el parque. 
Por favor, ¡tenlos 
en cuenta cuando 
lances!
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