
PELAAJAOPAS: JUNIOREIDEN SM-KARSINTA, ÄHTÄRI 26.5.2024

Ähtärin Urheilijat toivottaa sinut tervetulleeksi pelaamaan Junioreiden SM-karsintakilpailua
Mustikkavuoren frisbeegolfpuistoon kisaradalle.

TD: Heikki Saunanen (0406614777)
ApuTD: JP Sepponen

Aikataulu sunnuntaina 26.5.

● Pelaajakokous vain sähköisesti (tämä pelaajaopas)
○ tästä pelaajaoppaasta löydät kaiken tarvittavan tiedon ennen kisaa

● 8.45-9.15 ilmoittautuminen, joko Metrixissä tai paikan päällä.
○ Ilmoittautumisen vahvistaminen viimeistään 15 min ennen ensimmäistä

kierrosta Discgolfmetrixin Check in-toiminnolla tai kisakeskuksessa TD:lle
○ Toiselle kierrokselle ei tarvitse erikseen ilmoittautua.

■ Pelaaja ilmoittaa TD:lle, mikäli jää kierrokselta pois.
● 9.30-12.00 1. kierros
● n. 12.00-13.30 tauko

○ (kierrosten välissä vähintään 1,5h tauko siitä kun viimeinen ryhmä on
saapunut maaliin)

● n. 13.30-17.00 2. kierros
○ (mikäli toisen kierroksen aloitus viivästyy siitä tiedotetaan Metrixin uutisissa)

● n. 17.00 palkintojenjako

Kisakeskuksena Makupala -rakennus ykkösväylän tiin vieressä

●   Kisakeskuksesta löydät:
○ WC:t
○ pukuhuoneet
○ tulospalvelun
○ kahvion, jossa myynnissä kahvia ja pullaa
○ ensiavun

Rata

● Pelataan Mustikkavuoren kisarataa.
○ Kartan löydät tästä dokumentista alempaa ja samoin väyläopasteet.
○ Pelataan kisarata -layout eli ns. valkoinen rata.

● Mandot ja muut huomiot:
○ Väylä 3

■ mando kierrettävä vasemmalta
■ DZ tii (PDGA:n erikoislupa, myönnetty 23.5.2024)

○ Väylä 7
■     puolessa väylässä oikealla OB
■ jatko joko OB:n rajalta tai DZ:lta (DZ merkattu maahan kepeillä)

○ Väylä 9



■ mando kierrettävä vasemmalta
■ DZ merkattu maahan kepeillä

○ Väylä 13
■ triplamando
■ DZ triplamandon edessä oleva lyhyt tii

○ Väylä 16
■ tuplamando
■ DZ tii (PDGA:n erikoislupa, myönnetty 23.5.2024)

○ Väylä 18
■ mando kierrettävä oikealta
■ DZ merkattu maahan kepeillä

Lämmittelyalueet

● Ykkösväylän vieressä useampi puttikori
● Ennen kierrosta ja kierrosten välissä saa lämmitellä väylillä
● HUOM! Pesäpallokentällä lämmittely on kielletty

○ kentällä on sunnuntaina kaksi peliä ja tästä johtuen pesäpallokentällä
heittäminen ja lämmittely on kielletty

○ Samoin pesäpallokentän viereisellä hiekkakentällä lämmittely ja heittely on
kielletty mikäli pesäpallokentällä on minkäänlaista toimintaa käynnissä

Pysäköinti

● Pesäpallokentällä olevien ottelujen takia suosittelemme pysäköimään auton jäähallin
(kisakeskuksen vieressä) parkkiin toiselle puolelle tietä, missä ykkösväylä sijaitsee.

Vesipisteet

● Kisakeskuksesta (ykkösväylän vieressä vesipiste)
○ suosittelemme ottamaan vettä hyvin mukaan kierrokselle

Sudden death -ratkaisut

Luokkien 1. sijan tasatilanne ratkaistaan sudden death -menetelmällä alkaen väylältä 1
tulosten tarkastamisen jälkeen (TD:n johdolla). Pelataan rataa normaalissa järjestyksessä,
kunnes voittaja on selvillä.

Epäselvät tilanteet:

● Epäselvissä tilanteissa soittakaa TD:lle 0406614777 ja kysykää apua tai pelatkaa
kahdella eri tavalla ja tulkaa selvittämään epäselvä tilanne kisakeskukselle
kierroksen jälkeen ennen tulosten allekirjoittamista.

○ HUOM! Koko ryhmän tulee tulla paikalle selvittämään asiaa

KIRJAAMINEN

● Kilpailussa käytetään moninkertaista tuloskirjanpitoa, jossa ryhmän jokaisen pelaajan
tulee kirjata kaikkien samassa ryhmässä pelaavien tulokset jokaisen väylän jälkeen.



● Yksi ryhmän pelaajista kirjaa Metrixiin ja muut PDGA Digital Scorecardiin
● PÄÄSYKOODI: mustis24
● Mikäli pelaajalla ei ole mahdollisuutta kirjata tuloksia digitaaliselle alustalle, pelaajan

tulee hakea paperia kisakeskuksesta ja pitää paperista kirjanpitoa (OMA KYNÄ
MUKAAN)

● Kierroksen jälkeen ryhmän tulee verrata ja varmistaa, että ryhmän pelaajien
tuloskortit ovat yhtenevät.

● Jokainen pelaaja on vastuussa omasta rivistään omassa tuloskortissaan.
● Mikäli pelaaja ei palauta (sähköistä) tuloskorttiaan 30 minuutin kuluessa siitä, kun

hänen ryhmänsä on päättänyt kierroksen, pelaajalle merkitään kaksi
rangaistusheittoa (PDGA:n säännöt 808 F).

● HUOM! Näin palautat sähköisen tuloskorttisi
○ Mikäli kirjasit Metrixiin, allekirjoita tuloksesi kierroksen jälkeen = palautettu

tuloskortti.
○ Mikäli kirjasit PDGA Digital Scorecardiin, vahvista ryhmän tulokset

kierroksen jälkeen ja palauta oma tuloskorttisi.
○ Kun ryhmä on tarkistanut tulokset, jokainen pelaaja allekirjoittaa oman

tulosrivinsä Metrixissä (=virallinen allekirjoitus). Tämä toiminto lukitsee
tulosrivin niin, ettei pelaaja itse tai kukaan muukaan pääse sitä
muokkaamaan.

Ohjeet PDGA-liven pitämiseen:
1. Kirjaudu puhelimen selaimella sisään osoitteessa pdga.com/score salasanalla

mustis24
2. Valitse kirjaajaksi itsesi joko nimellä tai PDGA-numerolla.
3. Valitse Keep Score ja kierros, jonka olette aloittamassa.
4. Valitse lähtöväylä (Starting hole), lisää ryhmäsi pelaajat (Add-painike) ja aloita kierros

(Begin play-painike). Pelaajia voi tämän jälkeen poistaa (Remove-painike) tai vaihtaa
järjestystä (Order-painike).

5. Syötä tämän jälkeen väyläkohtaiset tulokset joka väylän jälkeen.
6. Kaikkien tulosten syötön jälkeen verratkaa tuloksia Metrixin tuloksiin ja lopuksi

lähettäkää valmiit tuloskortit (Submit Scorecard-painike).

Englanninkielinen ohje ja videot PDGA-liven käyttämiseen:
https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help

Tuloksia voi syöttää myös puhelimeen ladattavalla PDGA Live-sovelluksella (suositellaan).
Sovelluksesta löytyy suomenkielinen valikko ja sääntökirja.

Jokaisen kilpailijan tulee allekirjoittaa tuloksensa Metrixissä kierroksen päätteeksi ja
tulosrivin tarkastamisen jälkeen. Ryhmä vertaa PDGA-liven tuloksia Metrixiin kirjattuihin
tuloksiin. HUOM! Metrixin allekirjoitus on virallinen tuloskirjaus/allekirjoitus.
Mikäli kilpailijalla ei ole mahdollisuutta allekirjoittaa tulostaan itse, tulee hänen pyytää TD:tä
kuittaamaan tuloksensa.

Tuloksen allekirjoittaminen tulkitaan tuloskortin palauttamiseksi. Allekirjoittamaton tulosrivi =
palauttamaton tuloskortti.

https://www.pdga.com/apps/tournament/score/help


Mikäli pelaaja ei halua/pysty käyttämään PDGA-liveä, tulee hänen täyttää paperinen
tuloskortti ja palauttaa se kilpailukeskukseen kierroksen jälkeen. Paperia tulosten pitämiseen
saatavissa kisakeskuksesta (HUOM! OMA KYNÄ).

Palkintojenjako ja SM-kisapaikat

Heti tulosten ratkettua suoritetaan palkintojenjako kisakeskuksen edessä. Kilpailu on
PDGA:n aito amatööri -kilpailu eli pelataan vain SM-kisapaikoista, sijoituksista,
muistopalkinnoista (top3 palkitaan) ja ratingeista.

SM-osallistumisoikeuksia jaetaan seuraavasti (osallistumisoikeus siirtyy tuloksissa
seuraaville, mikäli edelle sijoittunut on jo saavuttanut SM-pelioikeuden):

● MJ18 (MPO): kilpailun top-5 ja tasasijoitukset
● MJ15: kilpailun top-5 ja tasasijoitukset

Lasten ja nuorten osallistuminen

● Frisbeegolfin kilpailuoppaan kohdan 1.13 Lasten ja nuorten turvallisuus mukaisesti
kaikilla alle 13-vuotiailla pitää aina olla vanhempi tai huoltaja mukana kierroksella
riippumatta siitä missä luokassa he pelaavat. Yksi vanhempi tai huoltaja voi olla
vastuussa useammasta samassa ryhmässä pelaavasta lapsesta, jos kaikki
vanhemmat/ huoltajat näin yhdessä sopivat ennen kierroksen alkamista.

● Luokissa Junior ≤18 ja Junior ≤15 pelaavilla junioreilla voi olla vanhempi tai huoltaja
mukana kilpailukierroksilla.

● Yleisesti vanhempien/huoltajien tulee olla vastuussa lapsistaan PDGA-kilpailussa.
PDGA:n tai kilpailun henkilökunta ei ole vastuussa kilpailijoiden, katsojien tai muiden
lapsista kilpailujen aikana. Vanhemmat/huoltajat eivät voi jättää lapsia yksin
tulospisteille, kisakeskukselle, klubitalolle tai muille kilpailualueille. Kaikilla alle
13-vuotiailla, jotka seuraavat pelaajaryhmää mutta eivät toimi caddiena, pitää aina
olla mukana aikuinen, joka ei pelaa kyseisessä ryhmässä tai toimi itse caddiena.

TERVETULOA ÄHTÄRIIN!








































