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YLEISTIEDOT

Kisakeskus sijaitsee Naamivaaran pysdkdintialueella, joka on varattu pdivan ajaksi kisakdyttoon.
Kisakeskuksella on grillikota, ulko-wc, teltta sekd vesipiste. Toinen vesipiste on radalla vdyldn 11
heittopaikan vieressd. Kisatoimisto sijaitsee varikkobussissa, jossa on myos infopiste seké l6ytotavarat ja
tulospalvelu. Ilmoittautuminen tapahtuu manuaalisesti varikkobussin edustalla tai sateen sattuessa bussin
sisdtiloissa.

PYSAKOINTI

Kisakeskuksella on myyntipiste, josta voi ostaa kevytta KISAN AIKANA
syotdvad, kahvia, teetd ja virvokkeita. Maksutapoina SRl itasai i cimasy
suosittelemme ldhimaksua sekd pankkikorttia. merktyle aletl. Talla avoin
Myyntipiste palvelee perjantaina klo 14-19 seka e,
lauantaina klo 06:30-08 ja klo 10-21. i

Tapahtuman aikana pelaajien autot taytyy pysakoida
tien varteen, pohjoiseen mentdessd tien vasempaan
reunaan. My0s rata-alueen eteldpuolella kulkeva
hiekkatie on kdytettdvissd, huomioiden véyld 17.

KAYTANNOT

Pelaajapalaveria ei jdrjestetd. Rataan liittyvid kysymyksid kannattaa esittdd TD:lle hyvissd ajoin ennen
kisaa. Tamad kisaopas sisdltdd jokaisen vdyldn sddnnot ja pelaamiseen liittyvdt suositukset. Kisa pelataan
normaalisti PDGA:n sddnt6ja noudattaen. Sdannot 16ytyvat katevasti mm UDisc-sovelluksesta.
Tupakkatuotteiden kéytto on kiellettya kilpailun aikana pelitilanteissa 2 min merkistd tuloskorttien
palauttamiseen asti. Kuitenkin siirtymilld ja odottaessa tupakointi on sallittua muun ryhman luvalla.

Ennen ensimmadistd kierrosta pelaajien tulee kdyda ilmoittautumassa kisatoimistolla. Pelaajalistat ja
heittoryhmadt ovat ndhtdvilla varikkobussin edustalla. Tamdn jdlkeen pelaajat siirtyvat lammittelemddn
omien aloitusvdylien ldheisyyteen, missd on oltava viimeistddn 15min ennen ldhtdaikaa. Jos joku jdttdad
saapumatta paikalle ottakaa puhelu TD:lle. Tehdddn muutokset heittoryhmien kokoonpanoihin mikaéli se
on tarpeen.

Toisen kierroksen ryhmat julkaistaan mahdollisimman pian ensimmadisen kierroksen tulosten selvittya.
Mikaili edeltdvédn lohkon kierros on vield kesken oman ldhtdajan koittaessa, aloitetaan peli sitten kun
lahtovdyld on vapaa. Samoin toimitaan mahdollisten ratkaisupelien tapauksessa.


https://goo.gl/maps/PFpnkRrUstXYKpyCA

RATKAISUPELIT

Kaikki Top-3 sijat ratkaistaan tarvittaessa jatkopeleilld mahdollisimman pian heti kierroksen jalkeen.
Ratkaisupelit pelataan vaylilld 5, 14, 15, 1. Kiertoa jatketaan tarvittaessa niin kauan, ettd pelaajien vélille
saadaan eroja.

TULOSKIRJAUS

Kéaytdmme SFL:n suosituksen mukaisesti kaksinkertaista tuloskirjausta ja teemme sen tdysin sdahkoisesti.
Ensisijainen jarjestelmd on Metrix. Pelaaja, jonka nimi on ryhméssad ensimmadisend, on ldhtokohtaisesti

vastuussa Metrix-kirjauksesta.

Toissijaisena jdrjestelmdnd on PDGA Digital Scorecard, jota kdytetddn mobiililaitteen selaimella
seuraavassa osoitteessa:

https://www.pdga.com/score

Kirjautumiseen tarvittava koodi on NVO23.
Ohjeet

Syotd padsykoodi

Kirjaudu omalla nimelldsi

Valitse pelattava kierros

Valitse aloitusvayla

Lisdad muut ryhmén pelaajat (Nimen tai PDGA-numeron perusteella)
Jarjestd pelaajat samaan jdrjestykseen kuin Metrixissa

Aloita kierros

NoukwN =

Paperinen tuloskortti on kdytettdvissa mahdollisen ongelmatilanteen sattuessa. Mikali sinulla ei ole
mahdollisuutta osallistua digitaaliseen tuloskirjaukseen, voit noutaa paperisen tuloskortin ja kynén
kisatoimistolta.

Kierroksen paityttya ryhmadn tulee varmistaa, etta tuloskortit ovat yhtenevit ja oikein. Taman
jalkeen jokaisen pelaajan tulee allekirjoittaa tuloksensa Metrixissa viipymattd. Jos ei pysty
allekirjoittamaan tulosta suoraan Metrixiin tdytyy se kuitata toimitsijalle kisatoimistolla.
Allekirjoittamattomista tuloksista joudutaan 30min aikarajan kuluttua antamaan SFL:n ja PDGA:n
maddrittelema rangaistus.

JOS PELAAJA JATTAA KISAN KESKEN KIERROKSEN AIKANA TAI KIERROSTEN
VALISSA, TULEE ASIASTA ILMOITTAA HETI TD:LLE.

Vaarallisen sddtilan (myrsky, salamointia rata-alueella) sattuessa ollaan valmiudessa keskeyttamaan kisa.
Kierroksen keskeyttamisestd ilmoitetaan auton danimerkilld toistuvasti kolmen sarjaa. Pelaaminen
keskeytetddn, kiekot jadvat sithen mihin ne on heitetty / merkitty. Varmistetaan nopeasti, ettd edessa
menevd ryhmd on kuullut ilmoituksen ja viesti menee ketjussa eteenpdin. Palataan kisakeskukselle
odottamaan kisan jatkumista.


https://www.pdga.com/score
https://www.pdga.com/score

OHEISKISAT

Pdivdn aikana on kaksi erillistda CTP-kisaa.
Amatooriluokkien CTP on véylalla 2 ja Pro-luokkien
CTP vayldlla 18. Lahimmas tolppaa avannut voittaa.
Holari voittaa tolpassa kiinni olevan.

Tauon aikana kisakeskuksella on Max Power! -kisa,
jossa saa heittdd haluamansa méérdn draiveja tutkaan.

Kovimman ldhténopeuden saavuttanut palkitaan.

Pédivén padtteeksi kaikkien kisan pelanneiden kesken
arvotaan Westside Discs Noble -reppu (arvo 199e)!

ALUSTAVA AIKATAULU

Viimeisin tieto kannattaa tarkistaa kisasivuilta
Lohko 1: FA2, MA2, MA3, MJ18

07:00-07:30 Manuaalinen ilmoittautuminen kisakeskuksella
07:45 Pelaajat valmiina omilla ldhtovaylilla

08:00 1. kierros alkaa

10:30 1. kierros maalissa

13:30 2. kierroksen ryhmat julkaistu

13:45 Pelaajat valmiina omilla lahtovaylilla
14:00 2. kierros alkaa

16:30 2. kierros maalissa

Mahdolliset ratkaisupelit ja palkintojenjako

Lohko 2: MPO, FPO, MP40, MP50

10:00-10:30 Manuaalinen ilmoittautuminen kisakeskuksella
10:45 Pelaajat valmiina omilla lahtovaylilla

11:00 1. kierros alkaa

13:30 1. kierros maalissa

17:00 2. kierroksen ryhmat julkaistu

17:15 Pelaajat valmiina omilla ldhtovaylilla
17:30 2. kierros alkaa

20:00 2. kierros maalissa

Mahdolliset ratkaisupelit ja palkintojenjako

YHTEYSTIEDOT

TD: Apu-TD:
Mika Ylisaukko-oja Antti Malo
050 480 3519 040 563 4513

mika@naamivaara.fi


http://www.jokivartiset.com/frisbeegolf/naamivaara-open-2023/#aikataulu

RATA

vayla 1 2 3 4 5 6 7 8 9 out 1011 121314151617 18 In
Par (3/3|(3(4(3|3(4(3(3| 29 [3(4(3|3(3(3(3|5|3]| 30
Pituus | 75 | 67 | 76 [150| 85 (100{142| 99 [150| 944 [101173| 61 |98 |72(112(104[218|78 | 1017

1961

01. VASEMMALLA 4. VAYLAN PELIALUE OB.

02. ASFALTTI JA SEN TAKANA OLEVA ALUE OB. \

04. MANDO KIERRETTAVA VASEMMALTA, DZ. OB
VASEMMALLA JA KORIN TAKANA, NORMAALI OB-
SAANTO.

05. OB VASEMMASSA REUNASSA JA KORIN TAKANA.

/| 06. 0B VASEMMASSA REUNASSA SEKA OIKEALLA 13.
VAYLAN PELIALUE. JOS AVAUSHEITTO PAATYY
OB:LLE, JATKETAAN DZ:LTA, JONKA JALKEEN NOR-
MAALI OB-SAANTO.

07. PUNAISELLA MERKITYT ALUEET HAZARD. JOS
KIEKKO ON MERKITYLLA ALUEELLA, JATKETAAN
RANGAISTUKSEN KERA.

08. MANDO KIERRETTAVA OIKEALTA.

09. OB OIKEALLA JA KORIN TAKANA. NORMAALI OB-

SAANTO.
. PELIN JOUDUTTAMISEKS| KANNATTAA KAYTTAA
SPOTTERIA.

13. KAIKKI PAITS| MERKITTY PELIALUE ON OB. JOS
AVAUSHEITTO PAATYY OB:LLE, JATKETAAN DZ.LTA,
JONKA JALKEEN NORMAALI OB-SAANTO.

15. PYSAKOINTIALUE JA RAKENNUKSET OB.

17. KAYTTAKAA SPOTTERIA AVAUKSISSA. JOS KIEKKO
PAATYY OB:LLE, VOIDAAN JATKAA DZ:LTA TAI SIITA
MISSA KIEKKO YLITTI OB-RAJAN.

: 18. VASEMMALLAASFALTTI JA SEN TAKANA OLEVA
==w=r=r== } ALUE SEKA KORIN TAKANA OB.
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™ -12m

Mando on kierrettava

~ oikealta, muutoin peli
jatkuu edelliseltd heit-
sen kera

pelialue OB.
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Merkityn pelialueen G
ulkopuolella OB. C

Mikali avausheitto

paatyy OB:lle, pelia
jatketaan Drop @
Zonelta. Taman
jalkeen norma ali
OB-sdinto.

Etaisyys DZ:lIta korille
45m.

Hole-in-one: \l
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