Zimowa Tréjmiejska Ligi Disc Golfa 2023

Regulamin

1. Postanowienia ogoélne

. Zimowa Trdjmiejska Liga Disc Golfa 2023 (dalej: Liga) to cykl zawodéw
discgolfowych organizowanych przez Tréjmiejski Klub Disc Golfa Griplock (dalej:
Klub).

. Zasady organizacji wszystkich kolejek powinny pozostawaé w zgodzie z wytycznymi

niniejszego Regulaminu i zasadami PDGA.

2. Organizatorzy

. Organizatorem Ligi jest Klub.

. Organizatorami poszczegblnych kolejek sa kazdorazowo osoby bedace cztonkami
Klubu, ktére wyraza cheé podjecia si¢ organizacji turnieju w ramach Ligi i akceptuja
postanowienia i zasady opisane w niniejszym Regulaminie. Klub podaje do

wiadomosci tozsamo$¢ Organizatoréw poszczegSlnych kolejek.

3. Uczestnicy

. Gracz staje si¢ uczestnikiem Ligi w momencie wziecia udzialu w turnieju Ligi.
Zawodnicy moga przystapi¢ do rozgrywek ligowych przed dowolng kolejka, jednak
za kazda kolejke ktéra juz si¢ odbyta zostanie im przyznane zero punktéw.

. Uczestnicy i uczestniczki rywalizuja w jednej z wybranych kategorii z ponizszych (z

ograniczeniami zapiséw do niektérych kategorii):
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i. ~ MPO (kategoria Open) - brak ograniczen dot. zapiséw,
ii. ~ FPO (kategoria Women) - tylko kobiety,
Nie jest mozliwe zapisanie si¢ do innej kategorii niz ta, w ktdérej dana osoba

rywalizowata juz w ramach Ligi w poprzednich kolejkach.

4. Nagrody

Nagrody s zakupione z optat turniejowych. Zwyciezcy Ligi nagradzani sg trofeami,
dyplomami i/lub nagrodami rzeczowymi. Dodatkowe nagrody moga zostaé
przyznane przez Organizatoréw poszczegdlnych zawodéw.

W kazdej kolejce co najmniej 50% sumy wpisowego w danej kolejce powinno zostaé
przeznaczone na nagrody za dang kolejke oraz na nagrody do rozlosowania migdzy
uczestnikéw kolejki. Pozostata kwota jest przeznaczana na organizacje danej kolejki
oraz na ufundowanie nagréd i trofeéw na zakoriczenie Ligi.

Mile widziane s3 nagrody rzeczowe i trofea personalizowane pod dang kolejke lub

ogdlnie pod Zimowa Tréjmiejska Lige Disc Golfa 2023.

5. Oplaty

Wpisowe na kazda kolejke wynosi 10 zt.

Wpisowe dla Czlonkéw Klubu, jest dobrowolne.

Juniorzy do lat 16 graja bez oplat.

Gracz, ktéry nie uiscit obowigzujacego go wpisowego przed rozpoczeciem danej

kolejki nie moze wzig¢ w niej udziatu.

6. Miejsce

kolejki rozgrywane s3 w dowolnych lokalizacjach, w uktadach zaprojektowanych
przez Organizatoréw kolejki.

Organizatorzy moga zdecydowaé o przeniesieniu turnieju na tymczasowe pole
zaprojektowane poza Tréjmiastem.

W kazdym przypadku layout dla danej kolejki musi umozliwia¢ jednoczesna

rywalizacje minimum 5 grup graczy.

7. Terminy

Turnieje beda rozgrywane w nastepujacych terminach, o godz. 10:00:
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kolejka 1. — 19 listopada 2022, sobota

kolejka 2. — 10 grudnia 2022, sobota

kolejka 3. - 15 stycznia 2023, sobota

kolejka 4. - 18 lutego 2023, sobota

kolejka S. - 18 marca 2023, sobota

kolejka 6. - Finat Ligi — 15 kwietnia 2023, sobota

b. Organizatorzy maja mozliwos¢ zmiany dnia tygodnia, w ktérym odbedzie si¢ kolejka

Ligi z soboty na niedziele i odwrotnie, w obrebie tego samego weekendu.

c. Organizatorzy maja mozliwo$¢ przeniesienia danej kolejki o tydzien do przodu ze

wzgledu na zapowiadane ekstremalne warunki pogodowe.

d. W kazdym przypadku, ostateczny termin, w ktérym odbedzie sie dana kolejka musi

by¢ podany do wiadomosci nie wezesniej niz na 10 dni przed pierwotnym terminem.

W wyjatkowych przypadkach naglych zmian prognozowanych warunkéw

pogodowych, za zgoda Zarzadu Klubu, zmiana terminu moze zosta¢ dokonana do

trzech dni przed terminem danej kolejki.

8. Punktacja

a. Za zajecie danego miejsca w kazdej kolejce zawodnicy otrzymuja nastepujaca liczbe

punktéw (miejsce - punkty):
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1.-100
2.-90
3.-80
4.-75
5.-70
6.- 65
7.-60
8.-57
9.-54
10.-51
11.-48
12.- 45
13.-42
14.- 39
15.-36

16.-33



o 17.-30

o 18.-29
o 19.-28
o 20.-27
o 21.-26
o 22.-25

o kazde kolejne miejsce - 25 punktéw.

. Za zajecie danego miejsca w ostatniej kolejce Ligi zawodnicy otrzymujg liczbe
punktéw zgodnie z powyzsza lista pomnozong razy dwa, tj. za pierwsze miejsce - 200
punktéw, za drugie miejsce - 180 punktéw, za trzecie miejsce - 140 punktéw itd.

. Miejsca sa liczone osobno dla kazdej kategorii.

. W przypadku remisu w dowolnej kolejce, zawodnicy na danym miejscu ex aequo
otrzymujg te sama liczbe punktéw w wysokosci sumy punktéw za kolejne
zajmowane przez nich miejsca podzielonej przez liczbe zawodnikéw ex aequo,
zaokraglong w gére do petnego punktu. Przyktadowo: troje graczy zajmuje ex aequo
miejsce 16. - kazdy z nich otrzymuje (33 + 30 + 29)/3 = 31 punktéw.

. Jesli w danej kolejce sa przewidziane nagrody i/lub trofea dla konkretnych miejsc, na
ktérych po rozegraniu kolejki znajduje si¢ wicksza liczba graczy ex aequo,
Organizator przeprowadza dogrywki w formacie sudden death na wybranych przez
siebie dotkach. Wynik dogrywki decyduje jedynie o przyznaniu nagréd i/lub trofeéw
za dang kolejke, ale nie ma wplywu na liczbe uzyskanych punktéw do klasyfikacji
generalnej. Przyktadowo - po rozegraniu kolejki dwdch graczy ma pierwsze miejsce
ex aequo w tej kolejce i jest przewidziane trofeum tylko dla zwyciezcy, dlatego
Organizator przeprowadza dogrywke w formacie sudden death, ktéra wylania
zwyciezce kolejki nagrodzonego trofeum, jednak do klasyfikacji generalnej obu

graczy otrzymuje po 95 punktéw (za 1. miejsce ex aequo).

9. Klasyfikacja

. Do ostatecznej klasyfikacji wliczanych sa maksymalnie 3 najlepsze wyniki danego
gracza.

. Organizator kolejki finatowej, przed rozpoczeciem tej kolejki, powinien oglosi¢
spos6b rozgrywania dogrywki w formacie sudden death w przypadku jedli dwie lub
wiccej oséb zajmuja to samo miejsce w klasyfikacji generalnej, dla ktérego sa
przewidziane nagrody i/lub trofea po zakoriczeniu kolejki finatowej. Pozostatych

remiséw w klasyfikacji generalnej nie rozstrzyga sie.



C.

Aktualna  tabela  bedzie  publikowana na  biezaco pod  adresem

www.facebook.com/disc.golf.trojmiasto.

10. Warunki organizacji turnieju

Organizatorzy zobowiazuja si¢ do:

uzyskania niezbednych zgéd od wlasciciela i/lub zarzadcy terenu,

(w miar¢ mozliwosci) poinformowania lokalnych mediéw prywatnych i/lub
publicznych o zawodach,

(w miare mozliwosci) uzyskania dodatkowego finansowania danej kolejki,
wyznaczenia poszczegdlnych dotkéw,

przygotowania mapy layoutu pola (grafika i/lub mapa discgolfmetrix; layout
powinien by¢ podany do wiadomosci co najmniej 10 dni przed terminem danej
kolejki, tak aby umozliwial trening ze wskazanymi pozycjami koszy i tee oraz
ewentualnych OB, mando i DZ; dopuszcza si¢ niewielkie zmiany layoutu do
momentu rozpoczecia danej kolejki ze wzgledéw bezpieczeristwa lub sprawnosci
przeprowadzenia zawoddw),

przygotowania harmonogramu zawodéw,

przygotowania materiatéw na social media informujacych o terminie, zapisach,
harmonogramie, layoucie i innych informacjach dot. kolejki,

prowadzenia rejestracji i punktacji turnieju za pomoca platformy discgolfmetrix,
przyjmowania wpisowego w gotéwee oraz sprawdzanie wplat na rachunek bankowy
Klubu (we wspétpracy ze Skarbnikiem Klubu),

zapewnienia koszy na ktérych rozgrywane beda zawody (Klub ma obowigzek
uzyczy¢ dostepne kosze w celu organizacji kolejki),

oznaczenia pdl startowych (tee) oraz ewentualnych innych elementéw pola (OB,
mando, DZ itp.),

odebranie od uczestnikéw/uczestniczek na pierwszej kolejce dla danej osoby
oswiadczen o akceptacji Regulaminu i zgodzie na publikacje wizerunku w mediach
spoteczno$ciowych (profilu Disc Golf Tréjmiasto),

ustalaniu grup w poszczegdlnych rundach (pierwsza runda - grupy wg uznania
Organizatoréw, kolejne rundy - wg wynikéw z rund poprzednich, od 3 do 5 0séb w
grupie, w wyjatkowych przypadkach - do 6 0séb w grupie),

prowadzenia zawodéw na miejscu (meetingi),

zakupu 1 wreczenia nagréd i/lub trofeéw pamiatkowych zwycigzcom oraz

losowanych nagréd,



e uporzadkowania oraz posprzatania terenu po zawodach,

e zapewnienia dokumentagji fotograficznej turnieju i materialéw do umieszczenia w
social media (tre$¢ postéw, grafiki, zdjecia),

e w terminie 3 dni od zakoriczenia zawodéw przekazania rozliczenia finansowego
wskazujacego liczbe zawodnikéw, oplacone wpisowe, sposéb oplacenia wpisowego,
koszt nagréd i/lub trofedw, kwoty pozostalej (naleznej na rachunek bankowy

Klubu).

11. Przebieg turnieju

a. Organizator zapewnia rozgrywanie kolejki na takim layoucie i w takich warunkach
organizacyjnych, ktére ograniczaja dlugos¢ danej kolejki do max. 4,5 godzin (od
startu pierwszej rundy do korica ostatniej rundy).

b. Dtugos¢ kolejki finatowej moze wynies¢ do 6 godzin.

c. Uczestnicy turnieju s3 zobowigzani do punktualnosci i wspétdziatania zgodnie z
zaleceniami Organizatoréw w celu sprawnego przebiegu kazdej kolejki.

d. Gracz, ktéry spdznia sic na meetingi (przed startem pierwszej rundy, miedzy
rundami i po zakoriczeniu ostatniej rundy) powinien zosta¢ upomniany przez
Organizatora, a w razie kolejnych przypadkéw powinien otrzymal kare +1 do
tacznego wyniku w danej kolejce. Gracz uporczywie opdzniajacy przebieg zawodéw

moze zostaé zdyskwalifikowany przez Organizatora.

12. Postanowienia koncowe

Przystapienie do rozgrywek Ligi jako Organizator lub jako uczestnik/uczestniczka oznacza

akceptacje powyzszych zasad.



