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SCHATZKARTE

Um den Schatz zu finden, musst ihr die 12 Inseln des
GallowHill abklappern.

Mit dem ersten Wurf musst ihr auf der Insel (Radius
10m um den Korb) landen. Sollte eure Scheibe im
Wasser landen, ist auf jeder Insel mit gelben Fahnchen
die Dropzone markiert. Wege zahlen zum Wasser.

Insel 1: verktrzter Abwurf vom ,,Riss“ auf der StralSe
Insel 2: verkirzter Abwurf im Fairway
Insel 3: verkirzter Abwurf im Fairway

Insel 4: Abwurf oberhalb vom Pavillon (DZ: Tee 11)

Insel 5: Abwurf vor der Kreuzung im Fairway zwischen | = %

- 4
< DR ‘

den 2 Baumen
- -l,nsel 6: Abwurf Tee 7 auf Korb 6
| Insel 7: verkiirzter Abwurf im Fairway
Insel 8: normal
/Insel 9: normaler Abwurf, aber verkirzter Korb

lnsel 10: Abwurf Tee 10 auf Korb 11

ol JInsel 11: Kinderabwurf Bahn 5 auf Korb 10
Fv.|nsel 12: alter Abwurf 12 (rl;lohenwgg‘):,aua‘.~'Kq)r'B‘12
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