Length

1. Inselbahn, OB Hohes Gras und Wege. Alle Teeshots die nicht auf der Insel landen gehen
zur Dropzone 8m vom Korb entfernt. Fir alle folgenden Wiirfe gilt normale OB Regel. Bitte
auf Fussganger achten, evtl ist vor dem Museum ein Empfang. Gegebenfalls Spotter nach
unten schicken!

2. OB Weg rechts und hinter dem Korb. Der Querweg ist safe. Auf Spieler am Tee von #3
achten.

3. OB Weg, hohes Gras und der Weg sowie alles ab der Erde um die Hecken am Brunnen.
Nur der Abwerfende Spieler steht am Tee, die anderen Spieler warten im Garten.

4. OB Garten, Doppelmando Baume vor dem Korb. Dropzone 10m vom Korb rechts.

5. OB Tennisplatz, Weg Links, Zaun hinter dem Korb.

6. Inselbahn, OB Wege und Zaun links. Wirfe die nie In-Bounds waren miissen erneut vom
Abwurf werfen. Auf Fahrradfahrter achten!

7. Wie immer

8. Insel-Bahn, Quadrat mit 12m Seitenlange um den Korb ist safe. Gelb markiert ist Hazard,
d.h. es wird von dort weitergespielt mit 1 Strafwurf. Auf Fahrradfahrer achten!

9. Verlangerter Abwurf. OB Fahrradweg und Platz vor Jugi. Jugendherberge und
Fahrradweg spotten!

Alle Abwirfe und Dropzones sind mit Fahnchen markiert. Sollte eine OB oder Mando
Situation nicht eindeutig sein, entscheidet die Gruppe. Im Zweifel wird flr den Spieler
entschieden.



