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Verandertes Tee, die Wege und der Platz vor der Jugi sind OB.

1.
2. OB Weg, auf Personen vor dem Restaurant achten.
3. OB Weg nur links, der querweg ist Safe. OB rechts ist der Zaun und die

Verlangerung davon beim Durchgang.
4. OB Garten und Tiergehege. Die Wege sind Safe.

5. OB Tennisplatz, Wege und der Zaun hinter dem Korb.
Insel-Bahn mit Hazard. Nur die Insel ist Safe. Der Rasen drumherum ist Hazard, d.h.

6.
man spielt von dort wo man liegt weiter mit einem Strafwurf. Alle wege sind OB.
Landet man dort, zahlen die regularen OB Regeln, es gibt nur den einen Strafwurf

vom OB.

Mando Links die Baumgruppe umspielen. Bei der Annaherung zum Korb auf Spieler

am Tee von #4 und #8 achten. Unbedingt kein Risiko mit dem Tiergehege eingehen.

Dies ist auch OB! Beim Korb ist ebenfalls die Hecke (ab der Erde) und die Wege OB.

8. Doppel-Mando bei den ersten beiden Baumen. Alle Wege nach dem Mando sind OB,
der Weg vor dem Mando ist Safe. Wird das Mando verfehlt, muss erneut vom Tee

geworfen werden. Dem weissen gestrichelten Weg zum Tee von 9 folgen, um

Spieler auf Bahn 9 nicht zu stoéren.

9. OB Links der Laternen (markiert), Weg ist Safe.
10. Mando links umspielen, DZ neben dem Mando. Die Wege um den Korb sind OB.



